Zalacznik nr 39

do uchwaty Senatu Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego z dnia
30 czerwca 2021 r. w sprawie ustalenia programéw studiow dla niektérych kierunkow
studiow oraz poziomow 1 profili ksztatcenia dla cyklu ksztatcenia rozpoczynajacego si¢ od

roku akademickiego 2021/2022

Program studiow

Podstawowe informacje

Nazwa Wydziatu Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej
Nazwa kierunku Informatyka i ekonometria

Poziom Pierwszego stopnia

Profil praktyczny

Forma niestacjonarne

Nabér 2021/22

Jezyk studiow studia w jezyku polskim

Liczba semestrow 7

Tytul zawodowy inzynier

Przyporzadkowanie Kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktérych odnosza sie

efekty uczenia sie

Dziedzina oraz informatyka techniczna i telekomunikacja 66

dyscyplina wiodaca

Dodatkowa dyscyplina ekonomia i finanse 25

Dodatkowa dyscyplina nauki o zarzadzaniu i jakosci 9

Suma % 100

Liczba punktéw ECTS

Konieczna do ukonczenia studiéw 210

W ramach zaje¢ prowadzonych z bezposSrednim udzialem nauczycieli | nie  mniej

akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia niz 110
(godziny e-
learningowe
max 40% ze
180)

Ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ do wyboru 57

Ktéra student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych 30

Ktéra student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk | ------

humanistycznych lub SpO‘}eCZI’lyCh (nie mniejsza niz 5 pkt. ECTS w przypadku

kierunkoéw studidw przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz odpowiednio

nauki humanistyczne lub spoteczne)

Ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ zwigzanych z prowadzong w | -------

uczelni dziatalno$cig naukowg w dyscyplinie lub dyscyplinach, do ktorych

jest  przyporzadkowany  kierunek  studiéw  (dotyczy  profilu

ogolnoakademickiego)

Ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci | 119

praktyczne (dotyczy profilu praktycznego)




1. Koncepcja ksztalcenia - zgodnos¢ z misjq i strategia uczelni

Informatyka i Ekonometria to interdyscyplinarny kierunek pozwalajacy na zdobycie
wiedzy teoretycznej i praktycznych umiejetnosci w zakresie przedmiotow zwigzanych
z zarzadzaniem, stricte informatycznych oraz ekonomicznych. Nalezy pami¢ta¢ o tym,
ze na rynku pracy potrzeba specjalistow w zakresie zastosowania narze¢dzi
informatycznych w zarzgdzaniu i ekonomii, jak réwniez z zakresu informatyki i
ekonometrii. Specyfikg studiéw na kierunku Informatyka i Ekonometria jest $ciste
dowigzanie tre§ci nauczania do potrzeb stanowisk pracy w organizacjach
gospodarczych i pozagospodarczych, zwigzanych z planowang kariera zawodowa
przez absolwentow. Program studiow na kierunku Informatyka i ekonometria wpisuje
si¢ z misje¢ uczelni m.in. w zakresie ksztaltowania irozwijania spoteczenstwa
informacyjnego poprzez edukacje w zakresie wykorzystania nowoczesnych technik
informatycznych oraz zarzadzania gospodarka i rozwojem. Program ksztalcenia
dostosowywany jest do potrzeb rynku pracy, na podstawie wiedzy pochodzacej od
interesariuszy zewnetrznych, potencjalnych pracodawcow. Zajecia prowadzone sg
przez pracownikow naukowo dydaktycznych, dydaktycznych oraz praktykéw z

dziedzin zwigzanych z kierunkiem studiow.

2. Cele ksztalcenia:

e przekazanie wiedzy z zakresu informatyki, ekonomii, zarzagdzania

e zapoznanie z metodami, narzedziami analizy danych

e zapoznanie z zasadami prowadzeni dziatalnosci gospodarcze w tym takze w Internecie
e przekazanie wiedzy na temat projektowania systeméw informatycznych

e dostarczenie wiedzy z zakresu ochrony wtasnosci intelektualnych

e wyrobienie postaw odpowiedzialno$ci spotecznej

e uswiadomienie potrzeby ksztatcenia przez cate zycie

e zdobycie umiejetnosci postugiwania si¢ jezykami programowania

e zdobycie umiejetnosci tworzenia stron internetowych

e zdobycie umiej¢tnosci projektowania baz danych



3. Charakterystyka Kierunku z uwzglednieniem potrzeb spoteczno-

gospodarczych

Program studiow jest odpowiedzig na zapotrzebowanie rynku pracy. Absolwenci
kierunku posiadaja wiedz¢ 1 umiej¢tnosci z zakresu zarzadzania, ekonomii i
informatyki, co jest obecnie najlepszag inwestycja zarowno pod wzgledem
finansowym, jak i stabilizacji zawodowej zwigzanej z nieustannym zapotrzebowaniem
na specjalistow z tego zakresu. Absolwent studidow bedzie przygotowany do
organizowania i do prowadzenia r6éznego typu dzialalno$ci zaréwno jako pracownicy,
jak i prowadzacy wlasng dziatalno$¢ gospodarcza w zakresie m.in. wykorzystania
réznorodnych programow systemowych, narzedziowych i uzytkowych, narze¢dzi
informatyki stosowanych w pracy biurowej, wdrazania zintegrowanych systemow
zarzadzania i systemow zarzadzania informacja, wykorzystywania hurtowni danych i
biznesu elektronicznego, projektowania, tworzenia i wykorzystania profesjonalnych
systemow baz danych, opracowania bezpieczenstwa systeméw informacyjnych,
dostosowywania metod modelowania, prognozowania, symulacji 1 sztucznej
inteligencji. programowania komputerow przy wykorzystaniu wspéiczesnych jezykow
programowania, projektowania systeméw informacyjnych wspomagajacych procesy
decyzyjne. Efekty ksztalcenia sg zgodne z potrzebami spoteczno-gospodarczymi.
Efekty uczenia si¢ zostaly okre§lone na podstawie zapotrzebowania rynku na
okreslong wiedze¢ 1 umiejetnosci, na podstawie opinii interesariuszy. Kierunek ma
profil praktyczny, w ktérym glowny nacisk polozony jest na zdobywanie
praktycznych umiejetnosci, co wraz z wiedza i kompetencjami spotecznymi pozwoli
absolwentom na sprawne poruszanie si¢ na rynku pracy.

4. Opis realizacji programu - informacja o Sciezkach

specjalizacyjnych, modutach i warunkach ich wyboru

Studia na kierunku Informatyka i Ekonometria prowadzone sg w ramach 7 semestrow,
w trybie stacjonarnym i niestacjonarnym. Zaj¢cia realizowane sa w formie wyktadow,
¢wiczen, ¢wiczen komputerowych i laboratoriow oraz ksztalcenia na odleglos¢. Na
studiach oferowanych jest pig¢ Sciezek specjalizacyjnych: informatyka stosowana,
bezpieczenstwo informacji, grafika komputerowa i techniki internetowe,
projektowanie gier i aplikacji VR, e-biznes. Przedmioty do wyboru przez studenta
przekraczaja 30% zaje¢¢ realizowanych na kierunku. Ponad 50% zaj¢¢ realizowanych
jest w formie praktycznej. W ramach studiow zaplanowana jest 6 miesi¢czna praktyka
zawodowa. Studia konczg si¢ egzaminem dyplomowym.



5. Praktyki zawodowe - wymiar, zasady i forma odbywania praktyk
zawodowych

Praktyki studenckie stanowia integralng cze$¢ studiow. Celem ksztalcenia
praktycznego jest zaznajomienie studentow z charakterem przysztego zawodu,
wykorzystanie nabytych umiejetnosci w  praktycznym dziataniu, zyskanie
dos$wiadczenia zawodowego oraz poznanie warunkow i klimatu pracy zespolowe;.
Niemniej waznym celem jest sprawdzenie zdolnosci do adaptacji w nowym
srodowisku, elastyczno$ci zachowan oraz mozliwosci realizacji wlasnych planow
zawodowych.

Praktyki dla kierunku Informatyka i ekonometria s3 obowigzkowe zaré6wno dla
studentow stacjonarnych, jak i niestacjonarnych. Czas trwania praktyk to 6 miesigcy i
obejmujg caly 6 semestr studiow. Przebieg praktyki dokumentowany jest w
dzienniczku praktyk. Nad realizacja praktyk czuwa pelnomocnik dziekana ds. praktyk
studenckich.

6. Badania naukowe

a. Gléwne Kierunki badan naukowych w jednostce

Do gtownych obszarow badawczych mozna zaliczy¢: zarzadzanie — spoleczna
odpowiedzialno$cig biznesu, zarzadzanie rozwojem 1 innowacyjnoscig firmy,

determinanty ZrOwnowazonego rozwoju przedsiebiorstw, zarzadzanie
bezpieczenstwem firmy, w tym = w warunkach kryzysu ekonomicznego i
pozaekonomicznego Ww organizacji, zarzadzanie w sektorze publicznym,

wykorzystanie nowych form komunikacji spotecznej w marketingu, zarzadzanie
finansami w uj¢ciu mikro- i makroekonomicznym..

b. Zwigzek badan naukowych z dydaktyka w ramach dyscypliny, do

ktorej przyporzadkowany jest Kierunek studiow

Nie dotyczy

7. Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztalcenia

Zajecia dydaktyczne prowadzone sg w salach wyktadowych, mniejszych salach
¢wiczeniowych a takze w salach komputerowych. Sale dydaktyczne wyposazone sa w
sprzet multimedialny. W salach komputerowych zainstalowane jest specjalistyczne
oprogramowanie pozwalajace na realizacj¢ zajec.



8. Wymogi zwigzane z ukonczeniem studiow (praca dyplomowa,

egzamin dyplomowy)

Studia koncza si¢ ztozeniem egzaminu dyplomowego. Program studiow nie wymaga
przygotowania przez studenta pracy dyplomowej. Przygotowanie do egzaminu
odbywa si¢ podczas seminarium dyplomowego prowadzonego na ostatnim semestrze
studiow. W ramach przygotowania do egzaminu dyplomowego student przygotowuje
opracowanie, ktére dotyczy wybranego przez studenta zagadnienia pod Kierunkiem
prowadzacego seminarium (ze stopniem co najmniej doktora). Wybrane zagadnienie
moze dotyczy¢ postepow teorii lub studium przypadku zwigzanego z treSciami
omawianymi na przedmiotach studiéw lub czynnosci wykonywanych podczas praktyk
zawodowych. W trakcie egzaminu dyplomowego student odpowiada na 3 pytania.
Dwa z nich losuje student. Dotycza one bezposrednio procesu ksztalcenia: jedno
pytanie dotyczy =zagadnien kierunkowych, drugie nalezy do puli pytan
specjalizacyjnych 1 dotyczy grupy zaje¢ do wyboru, w tym takze $ciezki ksztalcenia,
jezeli zostala wybrana. Pytania kierunkowe dotycza podstawowych zagadnien
zwigzanych z kierunkiem studiow i przypisang do niego dyscypling naukowa. Pytania
specjalizacyjne dotycza poglebienia, rozszerzenia, zastosowania lub uscislenia
zagadnien zwigzanych z tematami omawianymi na przedmiotach prowadzonych na
danym kierunku. Trzecie pytanie dotyczace zagadnienia z opracowanego przez
studenta studium przypadku, zadaje prowadzacy seminarium dyplomowe lub innych
cztonek komisji egzaminu dyplomowego.



Opis

zakladanych

efektow uczenia sie w

odniesieniu do

charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji
na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji

Nazwa wydziatu: Wydzial Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej

Nazwa kierunku studiow: Informatyka i ekonometria

Poziom studiow: I stopien, studia inZynierskie

Profil ksztalcenia: praktyczny

Symbol

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie

Odniesienie
do
charakteryst
yk
pierwszego
stopnia
efektéw
uczenia sie
dla
kwalifikacji
na poziomie
6 PRK

Efekty uczenia sie: Wiedza (zna i rozumie)

w1

Zna zagadnienia z zakresu nauk spotecznych (ekonomia, zarzgdzanie,
finanse), nauk inzynieryjno-technicznych (informatyka), a takze ich
miejscu w systemie nauk i relacjach do innych nauk spotecznych i
inzynieryjno-technicznych, jak rowniez z zakresu struktur i instytucji
spotecznych i rozumie cele i zasady dziatania cztowieka w tych
strukturach. Zna ograniczenia ludzi wynikajace z ich
niepetnosprawnosci, bariery jakie generujg przestrzen, obiekty i ich
wyposazenie.

P6S_WG

w2

Zna metody, narzedzia, techniki pozyskiwania danych, ich analizowanie
i wykorzystywanie w podejmowaniu decyzji, w tym takze tworzenia,
wykorzystania i programowania baz danych spotykanych w gospodarce

P6S_WG

W3

Zna budowe i funkcjonowanie komputeréw, sieci komputerowych,
metody i techniki programowania komputeréw i Internetu, a takze
projektowania systeméw informatycznych w gospodarce

P6S_WK

W4

Rozumie sposoby zastosowania systeméw komputerowych w
przedsiebiorstwach, zasady funkcjonowania e-gospodarki

P6S_WK

W5

Zna technologie inzynierskie w zakresie informatyki i ma podstawowg
wiedze o cyklu zycia urzadzen, obiektow i systeméw komputerowych

P6S_WG

Wwé

Zna i rozumie zagadnienia dotyczace prawa gospodarczego, ochrony
wiasnosci intelektualnej, praw autorskich, ochrony danych osobowych,
a takze ogdlne zasady tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej
przedsiebiorczosci

P6S_WK

w7

Zna zagadnienia z zakresu bezpieczennstwa informacji, grafiki

P6S_WG




komputerowej, programowania aplikacji i gier, sieci komputerowych
oraz zdobywania i przetwarzania informacji

Efekty uczenia sie: UmiejetnoS$ci (potrafi)

U1

Potrafi analizowac zjawiska i procesy ekonomiczne postugujac sie
prawidtowo systemami normatywnymi, w tym normami i regutami
prawnymi, zawodowymi, etycznymi, a takze prawidtowo interpretowac
zjawiska spoteczne w oparciu o dane iloSciowe, dostrzegac aspekty
systemowe i pozatechniczne w tym takze z zakresu projektowania
uniwersalnego przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich
z zakresu informatyki i ekonometrii

P6S_UW

U2

Potrafi pozyskiwaé dane z réznych Zrédet, dokonywac opisu
matematycznego zjawisk ekonomicznych i proceséw gospodarczych,
wykorzystywaé metody iloSciowe i narzedzia informatyczne do ich
analizy i prawidiowej interpretacji a takze dobra¢ odpowiedni sposéb
prezentacji wynikéw, zaréwno w postaci prac pisemnych jak i
wystapien ustnych. Potrafi pracowac samodzielnie jak i w zespole
przyjmujac w nim rézne role.

P6S_UW
P6S_UK
P6S_UO

U3

Potrafi zaprojektowac baze danych oparta m.in. na modelu relacyjnym,
zrealizowac projekt w systemie komputerowym, stworzyc strone
internetowg w oparciu o aktualne standardy.

P6S_UW

U4

Potrafi identyfikowac problemy charakterystyczne dla informatyki i
ekonometrii, w tym m.in. zwigzane z projektowaniem i
funkcjonowaniem systemow i sieci komputerowych, a takze systemow
zwiazanych z e-biznesem i grafikg komputerowa, opisywacé je,
krytycznie analizowa¢ i proponowac nowe rozwiazania, wykorzystujac
metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne a takze
identyfikowac i sformutowac specyfikacje prostych zadan inzynierskich
o charakterze praktycznym.

P6S_UW
P6S_UK
P6S_UO

U5

Potrafi sformutowac algorytm rozwigzujacy zadanie informatyczne, a
nastepnie postugujac sie jezykami wysokiego poziomu napisa¢ kod i
uruchomié program realizujacy postawione zadanie. Potrafi pracowac
w wybranym srodowisku programistycznym. Potrafi zaproponowac
testy weryfikujace poprawnos¢ programow komputerowych.

P6S_UW

ue

Ma umiejetnosci jezykowe, zgodne z wymaganiami dla poziomu B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego. Zna jezyk
angielski umozliwiajacy zrozumienie tekstéw informatycznych.

P6S_UK

u7

Jest sSwiadomy potrzeby uzupetniania i doskonalenia nabytej wiedzy i
umiejetnosci oraz potrafi wybra¢ certyfikowane szkolenia oferowane
przez wiodace firmy zgodnie z osobistymi planami rozwoju
zawodowego.

P6S_UU

U8

Umie zastosowac wiedze z zakresu bezpieczenstwa informacji, grafiki
komputerowej, programowania aplikacji i gier, sieci komputerowych

P6S_UW




oraz zdobywania i przetwarzania informacji

Efekty uczenia sie: Kompetencje spoteczne (jest gotoéw do)

K1 Jest gotéw do uzupetniania i doskonalenia nabytej wiedzy i

umiejetnosci, krytycznej oceny posiadanej wiedzy i zasiegania opinii w

przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu P6S_KK
K2 Wykazuje sie dojrzatoscig cech osobowosciowych w wymiarze

spotecznym i zawodowym, w tym takze w zakresie projektowania P6S_KR

uniwersalnego P6S_KO
K3 Jest gotéw do przestrzega zasad prawnych i etycznych w dziatalnosci

gospodarczej. P6S_KR
K4 Jest gotéw do inicjowa¢ dziatania na rzecz interesu publicznego,

srodowiska spotecznego, potrafi myslec i dziata¢c w sposéb

przedsiebiorczy. P6S_KO

Grupa zajec: Grupa zaje¢ podstawowych

Efekty uczenia sie TresSci programowe
przypisane do grupy
zajec
Wiedza EUK6_W1, TreSci zapewniajace poznanie podstaw wybranych nauk
EUK6_W6, spotecznych  oraz  inzZynieryjno-technicznych, stanowigce
uzupetlnienie i rozszerzenie wiedzy Kkierunkowej, z zakresu
Umiejetnosci | EUK6_U1, dyscypliny  wiodacej, tj. informatyki  technicznej i
EUK6_US, telekomunikacyjnej.,, a takze dyscyplin dodatkowych, czyli
EU K6_U7, ekonomii i finanséw oraz nauk o zarzadzaniu i jako$ci
Kompetencje | EU K6_K51, W szczegblnosci sg to tresci dotyczace:
EU K6_KSZ, -podstaw informatyki ekonomicznej
EU K6_KS3, -podstaw zarzadzania
EUK6 KS4 - podstaw przedsiebiorczosci
— 7 | - podstaw rachunkowosci i finansow
-podstaw prawa i ochrony wtasnoSci intelektualnej
- umiejetno$ci zwigzane z nowoczesnymi technologiami
przetwarzania informacji
- kompetencje w zakresie komunikowania sie i pracy w grupach
- lektorat jezyka obcego

Grupa zajec: Grupa zajec kierunkowych

Efekty uczenia sie TresSci programowe
przypisane do grupy
zajec
Wiedza EUK6_W1, TreSci zapewniajace rozszerzong wiedze i umiejetnosci z zakresu
EUK6_W?2, dyscypliny  wiodacej, tj. informatyki  technicznej i
telekomunikacyjnej.,, a takze dyscyplin dodatkowych, czyli




EUK6_WS3,
EUK6_W4,
EUK6_WS5,
EUK6_WS,
EUK6_W7,

UmiejetnoSci

EUK6_U1,
EUK6_U2,
EUK6_US3,
EUK6_U4,
EUK6_US,
EUK6_U7,
EUK6_US,

Kompetencje

EUK6_KS1,
EUK6_KS2,
EUK6_KS3,
EUK6_KS4,

ekonomii i finanséw oraz nauk o zarzadzaniu i jakosci, czyli

- wiedza i umiejetnosci z zakresu podstaw rachunkowosci

- wiedza i umiejetno$ci z zakresu podstawowych zagadnien
informatycznych,

- wiedza i umiejetno$ci w zakresie programowania, algorytmiki

- wiedza i umiejetno$ci w zakresie obliczenn matematycznych,
rachunku prawdopodobienistwa

- wiedza, umiejetnos$ci i kompetencje w zakresie wykorzystywania
metod statystycznych i statystycznej kontroli jakosci
-umiejetnos$ci analityczne - matematyczne i statystyczne

- wiedza umiejetnosci i kompetencji w zakresie podstawowych
zagadnien prawa w tym prawa gospodarczego

- widza, umiejetnosci i kompetencje w zakresie projektowania i
tworzenia baz danych, analizy i wizualizacji danych

- wiedza i umiejetnosci w zakresie ekonometrii

-wiedza i umiejetnoSci z zakresu podstaw rachunkowo$ci

- wiedza i umiejetno$ci z zakresu podstawowych zagadnien
informatycznych,

- wiedza i umiejetno$ci w zakresie programowania, algorytmiki

- wiedza i umiejetno$ci w zakresie obliczenn matematycznych,
rachunku prawdopodobienstwa

- wiedza, umiejetnos$ci i kompetencje w zakresie wykorzystywania
metod statystycznych i statystycznej kontroli jakosci
-umiejetnos$ci analityczne - matematyczne i statystyczne

- wiedza umiejetnosci i kompetencji w zakresie podstawowych
zagadnien prawa w tym prawa gospodarczego

- widza, umiejetnosci i kompetencje w zakresie projektowania i
tworzenia baz danych, analizy i wizualizacji danych

- wiedza i umiejetno$ci w zakresie ekonometrii

Grupa zajec: Grupa zajec specjalistycznych

Efekty uczenia sie TresSci programowe
przypisane do grupy
zajec
Wiedza EUK6_W1,
EUK6_W?2, TreSci zapewniajgce specjalistyczng wiedze kierunkowa oraz
EUK6_W3, | nabycie umiejetnoSci zawodowych z zakresu  dyscypliny
EUK6_W4, wiodacej, tj. informatyki technicznej i telekomunikacyjne;j., a takze
EUK6_WS5, dyscyplin dodatkowych, czyli ekonomii i finanséw oraz nauk o
EU K6_W6, zarzadzaniu i jakoSci, w tym:
EUK6_W7, - wiedza, umiejetnosci i kompetencje w zakresie wizualizacji
Umiejetnosci | EUKe_u1, | danychigrafiki
EUK6_U2, - wiedza, umiejetnosci i kompetencje w zakresie programowania i
EUK6 U 3, wymiany informacji, sieci komputerowych
EUK6_U4, - wiedza, umiejetnosci i kompetencje w zakresie bezpieczenstwa
EuKe_us, | danychisystemow, . . .
EUK6_U7’ - wiedza, umiejetnosci i kompetencje w zakresie prowadzenia
- dziatalnosci w Internecie.
- EUK6_US, - wiedza, umiejetnosci i kompetencje w zakresie grafiki i
Kompetencje | EUK6_KSI, projektowania gier i aplikacji
EUK6_KS2,
EUK6_KS3,

EUK6_KS4,
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Grupa zajec: Praktyki

Efekty uczenia sie TresSci programowe

przypisane do grupy

zajec

Wiedza EUK6_W1, Praktyki trwaja 6 miesiecy. Obejmujg caty 5 semestr studiéw.
EUK6_W?2, Odbywane sg w instytucjach lub firmach, ktérych dziatalnos¢
EUK6_WS3, zwigzana jest z kierunkiem studiow, a takze w dziatach firm, w
EUK6_W4, ktorych wykorzystywana jest wiedza i umiejetnosci z zakresu
EUK6_W5, informatyki i ekonometrii. Przebieg  praktyki jest
EUK6_W6, dokumentowany. Nad realizacja praktyk czuwa petnomocnik
EUKe w7, | dziekana ds. praktyk studenckich.

Umiejetno$ci | EUK6_U1,
EUK6_U2,
EUK6_US3,
EUK6_U4,
EUK6_US,
EUK6_U7,
EUK6_US,

Kompetencje | EUK6_KS1,
EUK6_KS2,
EUK6_KS3,
EUK6_KS4,

Efekty Metody weryfikacji i oceny efektow uczenia sie

uczenia sie osiagniete przez studenta w trakcie catego cyklu ksztalcenia

Wiedza

zaliczenie pisemne, test wyboru, referat, esej, aktywno$¢ na zajeciach,
rozwigzywanie zadan

UmiejetnoSci

aktywno$¢ na zajeciach, dyskusja w grupach,
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Kompetencje

rozwigzywanie zadan, studia przypadku, aktywno$¢ na zajeciach,
praca w grupach




