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Ogolne informacje i wskazniki dotyczace programu studiéw

Tytul zawodowy nadawany absolwentom Inzynier
Liczba semestréw konieczna do ukonczenia studidw na 7
danym poziomie

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiow 210

na danym poziomie

Laczna liczba godzin zaje¢ prowadzonych z

bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich lub Studfa st.aqon‘a rne: 2743 godz.
. , Y Studia niestacjonarne: 1777 godz..
innych 0so6b prowadzacych zajecia
Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskac
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem Studia stacjonarne: 107 (51%)
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych Studia niestacjonarne 70,76 (33,7%)
zajgcia
Procentgwy udz,la% liczby punktow ECTS dla. kazdej z Architektura i urbanistyka 579
dyscyplin, do ktorych przyporzadkowany jest kierunek w
liczbie punktow ECTS koniecznej do ukonczenia
studiow na danym poziomie — w przypadku kierunku Sztuki plastyczne i

rzyporzadkowanego do wiecej niz jednej dyscyplin 43%
przyporza g ¢ce) niz jedne) dyscypliny

konserwacja dziel sztuki

Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskaé
w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

165,95 pkt. ECTS (79%)

Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskaé¢ w
ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk
spotecznych — w przypadku kierunkéw  studidw
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spoteczne

5 pkt. ECTS

Wprowadzenie do filozofii / Estetyka

Liczba punktow ECTS przyporzadkowana zajeciom lub
grupom zaje¢ do wyboru

75 pkt. ECTS (35,7%)

Wymiar praktyk zawodowych oraz liczba punktow ECTS, ?7 ;r;egs(:g;y

jaka student musi uzyskac¢ w ramach tych praktyk 29 pkt. ECTS
Liczba godzin zajg¢ z wychowania fizycznego — w

przypadku stacjonarnych studiow pierwszego stopnia i 60 godz.

jednolitych studiow magisterskich




Zajecia przewidziane programem studiéw w podziale na moduly ksztalcenia

wraz z liczba godzin i punktow ECTS

Liczba godzin zajeé

L.p. Nazwa zaje¢ ECTS dydaktycznych ogélem
Studia Studia
stacjonarne | niestacjonarne
1. Ksztalcenie ogolne
1. |BHP 0 8 8
2. |Umiejgtno$ci akademickie 1 15 8
3. |Wprowadzenie do filozofii / Estetyka (DW) 5 30 16
4. |Umiejetnosci menedzerskie / Komunikacja interpersonalna (DW) 3 30 16
5. |Przedsigbiorczos¢ / Zarzadzanie projektami (DW) 3 30 16
6. |Jezyk obcy (DW) 9 120 64
7. |Zajgcia sportowo-rekreacyjne 0 60 -
Razem 21 293 314
2. Ksztalcenie kierunkowe
8. |Historia sztuki I 4 30 16
9. |Podstawy projektowania 13 135 72
10. |Ergonomia projektowania 1 15 8
11. |Budownictwo ogdlne i materialoznawstwo 8 105 56
12. |Geometria wykres$lna i perspektywa 2 30 16
13. |Rysunek i techniki artystyczne 5 75 40
14. |Rzezba 3 45 24
15. |Techniki 3D 4 45 24
16. |Historia sztuki II 4 30 16
17. |Barwy i struktury wizualne 2 30 16
18. |Materialy i technologie 2 30 16
19. [Warsztaty modelarskie 4 40 24
20. |Historia wnetrz i wzornictwa 6 60 32
21. |Projektowanie architektury wnetrz 14 135 72
22. |Projektowanie elementéw wyposazenia wnetrz 11 105 56
23. |Projektowanie o§wietlenia 2 15 8
24. |Akustyka wnetrz 2 15 8
25. |Konstrukcje budowlane 2 45 24
26. |Instalacje budowlane w projektowaniu wngtrz 2 15 8
27. |Dokumentacja projektowa i techniczna 1 20 12
28. |Projektowanie uniwersalne 2 15 8
29. |Komputerowe wspomaganie projektowania - poziom 1, 2, 3, 4 8 120 64
30. |Praktyka zawodowa I (inwentaryzacyjna / materiatowa) (DW) 8 200 200
31. |Psychologia relacji z klientem 2 15 8
32. |Architektura wnetrz - masterclass (DW) wybor pracowni I/11 12 120 64
33. |Metodyka przygotowania projektu 2 30 16
34. |Projektowanie przestrzeni wystawienniczych 5 90 48
35. |Techniki fotograficzne 2 30 16
36. |Projektowanie graficzne 5 60 32
37. |Praktyka zawodowa II (realizacyjna / tworcza) (DW) 8 200 200
38. |Nowe technologie cyfrowe 2 30 16




DW - zajecia do wyboru

39. |Design eksperymentalny 2 30 16
40. |Praktyka zawodowa III (samodzielnosci projektowej) (DW) 13 325 325
41. |Projekt dyplomowy (DW) 14 60 32
42. |Portfolio 4 30 16
43. |Prawo autorskie dla projektantow 2 15 8
44. |Kosztorysowanie 1 15 8
45. |Autoprezentacja i wystgpienia publiczne 2 15 8
46. |Detal konstrukcyjno-budowlany 1 15 8
47. |Praca z dokumentami biurowymi 2 15 8
Razem 189 2450 1649
Razem 210 2743 1777




Zajecia lub grupy zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne

e " Forma/formy chzm.l liczba Laczm.l liczba Liczb,a
Nazwa zaje¢¢ lub grupy zajeé zajeé goc!zm (st. . godz.ln (st. punktow
stacjonarne) niestacjonarne) ECTS
Podstawy projektowania Cwiczenia 120 64 11,6
Budownictwo ogolne i materialoznawstwo Cwiczenia 45 24 33
Geometria wykre$lna i perspektywa Cwiczenia 15 8 1
Rysunek i techniki artystyczne Cwiczenia 75 40 5
Rzezba Cwiczenia 45 24 3
Jezyk obcy (DW) Lektorat 120 64 9
ilf;r;tg:ﬁ;l:{f:llnr:?ge\%z)erskle / Komunikacja Warsztaty 30 16 3
Techniki 3D Laboratoria 45 24 4
Barwy i struktury wizualne Cwiczenia 30 16 2
Materiaty i technologie Cwiczenia 30 16 2
Warsztaty modelarskie Laboratoria 40 24 4
Projektowanie architektury wnetrz Cwiczenia 120 64 12,6
Projektowanie elementéw wyposazenia wnetrz Cwiczenia 90 48 9,75
Konstrukcje budowlane Cwiczenia 15 8 0,7
Dokumentacja projektowa i techniczna Cwiczenia 20 12 1
Projektowanie uniwersalne Laboratoria 15 8 2
Komputerowe wspomaganie projektowania - Laboratoria
poziom 1, 2,3, 4 120 64 8
Psychologia relacji z klientem Warsztaty 15 8 2
\‘iryﬁ;‘;e;‘rt;;svynﬁt/rlzl - masterclass (DW) Cwiczenia 120 64 12
Metodyka przygotowania projektu Konwersatoria 30 16 2
Projektowanie przestrzeni wystawienniczych Cwiczenia 75 40 4
Techniki fotograficzne Laboratoria 30 16 2
Projektowanie graficzne Laboratoria 60 32 5
Nowe technologie cyfrowe Laboratoria 30 16 2
Design eksperymentalny Cwiczenia 30 16 2
Projekt dyplomowy (DW) Konwersatoria 60 32 14
Portfolio Cwiczenia 30 16 4
Kosztorysowanie Cwiczenia 15 8 1
Autoprezentacja i wystapienia publiczne Warsztaty 15 8 2
Detal konstrukcyjno-budowlany Konwersatoria 15 8 1
Praca z dokumentami biurowymi Cwiczenia 15 8 2
Praktyka zawodowa L, I1, IIl (DW) Zzij(l)‘;fzja 725 725 29
Razem 2240 1537 165,95




Liczba punktéw ECTS za efekty uczenia si¢ przyporzadkowane do poszczegélnych dyscyplin

naukowych
Sztuki
pors | Arikuai | sl
dziel sztuki
1. Ksztalcenie ogolne

48. |BHP 0 0 0
49. |Umiejetnosci akademickie 1 1 0
50. |Wprowadzenie do filozofii / Estetyka (DW) 5 3 2
51. |Umiejetnosci menedzerskie / Komunikacja interpersonalna (DW) 3 3 0
52. |Przedsigbiorczos¢ / Zarzadzanie projektami (DW) 3 3 0
53. |Jezyk obcy (DW) 9 9 0
54. |Zajecia sportowo-rekreacyjne 0 0 0

Razem 21 19 2

2. Ksztalcenie kierunkowe

55. |Historia sztuki 1 4 3 1
56. |Podstawy projektowania 13 2 11
57. |Ergonomia projektowania 1 1 0
58. |Budownictwo ogdlne i materialoznawstwo 8 8 0
59. |Geometria wykreslna i perspektywa 2 2 0
60. |Rysunek i techniki artystyczne 5 0 5
61. |Rzezba 3 0 3
62. |Techniki 3D 4 4 0
63. |Historia sztuki II 4 3 1
64. |Barwy i struktury wizualne 2 0 2
65. |Materialy i technologie 2 2 0
66. |Warsztaty modelarskie 4 4 0
67. |Historia wnetrz i wzornictwa 6 0 6
68. |Projektowanie architektury wnetrz 14 4 10
69. |Projektowanie elementéw wyposazenia wnetrz 11 4 7
70. |Projektowanie o§wietlenia 2 2 0
71. |Akustyka wnetrz 2 2 0
72. |Konstrukcje budowlane 2 2 0
73. |Instalacje budowlane w projektowaniu wngtrz 2 2 0
74. |Dokumentacja projektowa i techniczna 1 1 0
75. |Projektowanie uniwersalne 2 2 0
76. |Komputerowe wspomaganie projektowania - poziom 1, 2, 3, 4 8 8 0
77. |Praktyka zawodowa I (inwentaryzacyjna / materialowa) (DW) 8 6 2
78. |Psychologia relacji z klientem 2 2 0
79. |Architektura wngtrz - masterclass (DW) wybor pracowni I/I1 12 5 7
80. |Metodyka przygotowania projektu 2 1 1
81. |Projektowanie przestrzeni wystawienniczych 5 2 3
82. |Techniki fotograficzne 2 0 2
83. |Projektowanie graficzne 5 0 5
84. |Praktyka zawodowa II (realizacyjna / tworcza) (DW) 8 4 4
85. |Nowe technologie cyfrowe 2 2 0




86. |Design eksperymentalny 2 0 2
87. |Praktyka zawodowa III (samodzielnosci projektowej) (DW) 13 8 5
88. |Projekt dyplomowy (DW) 14 6 8
89. |Portfolio 4 0 4
90. |Prawo autorskie dla projektantow 2 2 0
91. |Kosztorysowanie 1 1 0
92. |Autoprezentacja i wystapienia publiczne 2 2 0
93. |Detal konstrukcyjno-budowlany 1 1 0
94. |Praca z dokumentami biurowymi 2 2 0

Razem 189 100 89

Razem 210 119 91

Ogolem w toku studiow 100% 56,7% 43,3%




Zajecia lub grupy zaje¢ do wyboru

Laczna liczba godzin
Liczba
e " Forma/form .
L.p. Nazwa zajeé lub grupy zajeé Ny studia studia punktow
y zajeé

stacjonarne |niestacjonarne ECTS
1 |Wprowadzenie do filozofii / Estetyka Wyktady 30 16 5
2 |Jezyk obcy Lektorat 120 64 9
3 _Umlej etnosci menedzerskie / Komunikacja Warsztaty 30 16 3

interpersonalna

4  |Przedsigbiorczos$¢ / Zarzadzanie projektami Wyktady 30 16 3
5 |Praktyka zawodowa I (inwentaryzacyjna / materiatowa) Pr.zaw. 200 200 8
6 |Praktyka zawodowa Il (realizacyjna / tworcza) Pr.zaw. 200 200 8
7 |Praktyka zawodowa III (samodzielnosSci projektowej) Pr.zaw. 325 325 13
3 glrlchltektura wnetrz - masterclass (DW) wybor pracowni Cwiczenia 120 64 12
9 |Projekt dyplomowy Konwersatoria 60 32 14
Razem 1115 933 75




EFEKTY UCZENIA SIE
Efekty uczenia si¢ uwzgledniajg uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomow 6-7 okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie

Kwalifikacji (Dz. U. z 2016 r., poz. 64 i 1010) oraz charakterystyki drugiego stopnia okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada
2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Absolwent studiéw pierwszego stopnia na kierunku Architektura wnetrz uzyskuje kwalifikacje pelng na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Odniesienie do
Odniesienie charakterystyk drugiego
Kategoria Svmbol ’ . g . . do stopnia PRK — ogélnych
harakt _ >ymbo Po ukoficzeniu studiéw na kierunku uniwersalnyc
charaferys kierunkowych
tyki el Architektura wnetrz h Charakterystyk
efekt.()w. e absolwent: charakterysty Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia si¢ . drugiego stopnia PRK -
k p1erwszego PRK kompetencje
stopnia PRK inzynierskie

WIEDZA

Posiada zaawansowang wiedz¢ w zakresie rozwigzan funkcjonalnych, technicznych i technologicznych wypracowanych na
AW _WGO1 gruncie nauk inzynieryjno-technicznych zwigzang z projektowaniem i realizacjg architektury wngtrz, rowniez w kontekscie P6U W P6S WG P6S WG
zastosowania tej wiedzy w dziatalno$ci zawodowej.

Ma zaawansowang wiedz¢ dotyczaca metodologii i podstawowych zasad realizacji prac artystycznych zwigzanych z
AW_WG02 projektowaniem architektury wnetrz wypracowanych na gruncie sztuki; §wiadomie wykorzystuje srodki plastyczne niezbgdne P6U W P6S WG
przy opracowaniu projektow wnetrz.

Zna i rozumie w stopniu zaawansowanym zagadnienia z zakresu geometrii wykreslnej, zna zasady perspektywy i

AW _WG03 .. P6U W P6S WG P6S WG
aksonometrii.
AW WG04 Znairozumie w ;topmu Zaawansowanym problematyke budownictwa oraz instalacji budowlanych i konstrukcji, obejmujaca P6U W P6S WG P6S WG
- kluczowe zagadnienia w projektowaniu wnetrz. - - -
WIED Zna i rozumie w stopniu zaawansowanym znaczenie psychicznego i fizycznego oddziatywania przestrzeni — najblizszego
7A AW_WGO05 otoczenia cztowieka, zna normy odnoszace si¢ do miar czlowieka oraz inne uwarunkowania projektowania architektury P6U W P6S WG P6S WG

wnetrz. Zna ograniczenia ludzi wynikajace z ich niepetnosprawnosci.

. Zna w stopniu zaawansowanym terminologi¢ oraz odpowiednie techniki przeliczeniowe i pomiarowe niezb¢dne do
ghebia AW_WG06 rozwigzywania zadan technicznych i inzynierskich dotyczace konstrukcji struktur przestrzennych, w tym konstrukcji mebla, P6U W P6S WG P6S WG
w zakresie wlasciwym dla zawodu architekta wnetrz.

Zna w stopniu zaawansowanym zasady dotyczace ekspresji i umiejetnosci warsztatowych w zakresie sztuki; techniki

- zakres i

AW_WG07 . B . P6U_W P6S WG
- warsztatowe rysunku, malarstwa, grafiki, rzezby i inne oraz zasady modelowania. - -
AW WGO08 an w sFopnlu' zaawansowanym glowne style,.hme rozwojowe i tendencje w historii sztuki, architekturze i wzornictwie ma P6U W P6S WG
- orientacj¢ w piSmiennictwie zwigzanym z tymi zagadnieniami. - -
AW WG09 Ma zaawansowang w1edz§ z obsza?ru nguk hu.m.anlstyf:znych i s.pf)%ecrzpych, rozumie 1nterdyscyp}1ngrny charakter tej wiedzy P6U W P6S WG
- oraz powigzania z innymi dyscyplinami nauki i sztuki, zna mozliwosci praktycznych zastosowan tej wiedzy. - -
AW WGI10 Rozumie powigzania i zalpznqsm pom1§dzy teoretycznymi i pra!(tycznyml elementami projektowania, posiadang wiedzg P6U W P6S WG P6S WG
- potrafi wykorzysta¢ w realizacji prac projektowych z zakresu architektury wnetrz. - - -
AW WGI1 Zna w stopniu zaawansowanym zasady kosztorysowania, zarzadzania projektem i zasady realizacji projektu z zakresu P6U W P6S WG P6S WG

architektury wnetrz.




Ma zaawansowana wiedz¢ dotyczaca oprogramowania komputerowego wykorzystywanego w projektowaniu, zna kierunki

AW_WGI2 rozwoju technologicznego oraz wptywu technologii na prace zawodowga architekta wnetrz. POU_W P6S_WG P6S_WG

AW_WG13 Ma zaawansowang wiedz¢ dotyczaca trwatosci i wytrzymatosci stosowanych materiatow. P6U_W P6S_WG P6S_WG

AW WG4 Id.entyﬁkuje' powiazania i zalezno$ci migdzy projektowanymi obiektami a ergonomia i warunkami konstrukcyjnymi i P6U W P6S. WG P6S. WG
uzytkowymi.

AW WGIS Znai rozumie psychologiczne zasady efektywnego komunikowania si¢ interpersonalnego, takze w kontekscie biznesowym z P6U W P6U WG

- zakresu architektury wnetrz. - -

AW_WGI16 Zna og0lna, uzytkowa terminologi¢ i gramatyke jezyka obcego. PoU W P6S_WG
Zna i rozumie podstawowe dylematy wspoétczesnej cywilizacji zwigzane z ksztaltowaniem przestrzeni zycia czlowieka,

AW_WKO01 wplywem architektury wnetrz na jako$¢ zycia, relacje spoteczne i srodowisko naturalne oraz funkcje i zadania architekta P6U W P6S WK

WIED wnetrz w ich opisie, wyjaénianiu i rozwigzywaniu.

ZA AW WKO02 Posiada wiedzg nlezb@'dnq. do rozumienia spf)lg;znych, etygznych, ekonomicznych, finansowych, marketingowych i P6U W P6S WK P6S WK
- - prawnych uwarunkowan dziatalno$ci inzynierskiej i artystycznej. - - -
kontekst AW WKO03 Zna i rozumie pojecia i zasady z zakresu ochrony wlasnoséci przemystowej i prawa autorskiego, stosuje si¢ do zasad P6U W P6S WK P6S WK

- poszanowania odmiennych pogladéw oraz ochrony wlasnosci intelektualne;. - - -
AW WKO04 Posiada w1ed_ze; niezbedng do prowadzenia dziatalnosci gospodarczej i zarzadzania jako$cig oraz zna role architekta wnetrz P6U W P6U WK P6S. WK
W tym procesie.
UMIEJETNOSCI
AW UWOI Potrafi provyad;lc dziatania proj ektgwe z zakresu arghltektury wngetrz o rieslqnej tresci, w podstawowym stopniu ztozonosci P6U U P6S_UW P6S_ UW
z uwzglednieniem wymagan funkcjonalnych, technicznych, konstrukcyjnych i estetycznych.
AW UWO02 Potrafi .tW(.)rzyc irealizowac wlasne koncepcje artystyczne i projektowe oparte na zréznicowanych stylistycznie i tematycznie P6U U P6S UW
- zagadnieniach. - -
AW UWO03 Potrafi sw1gdom1§ posk,ug.lwac sig narz¢dziami warsztatu prOJektanta.w zakresie projektowania wnetrz, mebli 1 wystaw, P6U U P6S_ UW P6S_UW
wykorzystujac m.in. do§wiadczenie zdobyte w kontaktach z praktykami.
AW _UW04 Potrafi tworzy¢ czytelne prezentacje projektow w formie rysunkowej, modelowej i cyfrowe;. PoU U P6S UW P6S UW
UMIEJE AW UWO5 Po_traﬁ s’w1.adomle.poskuglwac si¢ wlasciwag technika i _technologlq w trakcie realizacji prac projektowych, wykorzystujac P6U U P6S_ UW P6S UW
TNOSCI m.in. dosw1adczen1’e zdobyte w koptaktach z pr.aktykan.n.' _ : : : : :
B AW UWO06 Potraﬁ formutowaé problemy propktowg, posiada umlggtnosc dpﬁmgwama optymalnych dla uzytkownika uwarunkowan P6U U P6S UW P6S UW
K - funkcjonalno-przestrzennych, w tym takze z zakresu projektowania uniwersalnego. - - -
WYy F)rzy Potrafi powigza¢ zagadnienia uzytkowe, techniczne i estetyczne z uwarunkowaniami historycznymi, kulturowymi i
stanie AW_UWO07 spolecznymi P6U_U P6S_UW P6S UW
wiedz — — - — - —— - .
Yy AW UWOS Potr'flﬁ (!o}(onywac krytycznej analizy funkcjonowania pr_OJek’towanych uktadéw przestrzennych, obiektow, systemow, ocenia P6U U P6S UW P6S UW
- zalezno$ci przyczynowo skutkowe zastosowanych rozwigzan. - - -
AW UWO09 PoFraﬁ dobra¢ wlasciwa metode, technike i materiat do stworzenia formy plastycznej lub uzytkowej, uktadu przestrzennego, P6U U P6S UW P6S UW
- obiektu lub systemu. - - -
AW UWI0 Potraﬁ 'podejmowac samodz1elne decyzje i rozwiazywaé problemy w procesie projektowania, realizacji i prezentacji P6U U P6S UW P6S UW
- projektow z zakresu architektury wnetrz. - - -
AW UWI11 Potraﬁ ocenié i zastQSowac wlasciwa metode i narzedzia do rozwigzania zadan inzynierskich o charakterze praktycznym w P6U U P6S UW P6S UW
- zakresie potrzeb projektowych. - - -
AW UWI2 Potrafi realizowa¢ wlasne dziatania artystyczne oparte na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajacych ze P6U U P6S UW

swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci.
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Potrafi wykorzysta¢ szeroki warsztat umiejetnosci warsztatowych do realizacji wiasnych koncepcji projektowych i

AW_UW13 artystycznych, poczawszy od technik tradycyjnych, opartych na wlasnorgcznym wykonaniu dzieta, poprzez fotografig, po PoU_U P6S_UW P6S_UW
zaawansowang technike komputerowa.
Potrafi poszerza¢ swoje kwalifikacje w opracowywaniu projektow koncepcyjnych z zakresu architektury wnetrz,
AW _UW14 wykorzystujac odpowiednie techniki przekazu, wlasne metody projektowe oraz $rodki techniczne i technologiczne na P6U U P6S UW P6S UW
wszystkich etapach procesu projektowego.
AW UWIS Potrafi planowac i e.kspel.'ymen.talnle sprawdza¢ na makiecie, fizycznym modelu lub przy uzyciu symulacji komputerowej 3D P6U U P6S UW P6S UW
- proponowane rozwigzania projektowe. - - -
AW _UWI16 Potrafi dokona¢ wstgpnej analizy ekonomicznej wlasnych dziatan projektowych. P6U U P6S UW P6S UW
Potrafi wykorzysta¢ posiadang wiedz¢ do przygotowania prac pisemnych i wystapien ustnych, dotyczacych wybranych
AW _UW17 zagadnien z zakresu architektury wnetrz, wzornictwa i sztuki opartych na podstawowych koncepcjach teoretycznych i analizie PoU_U P6S_UK
odpowiednio dobranych zrodet.
AW UWIS Potrafi stosgwac odpowiednie nz?rze;d_zm i techniki, w tym ta!(ze przekazu wizualnego, w rozwigzywaniu probleméw i P6U U P6S_UK
wykonywaniu praktycznych zadan projektowych z zakresu architektury wnetrz.
UMIEJE
TNOSCI Potrafi efektywnie komunikowac si¢ z zespotem projektowym i otoczeniem, uzywajac specjalistycznej terminologii z zakresu
AW _UKO1 . . S . . . L . P6U U P6S_UK
_ - architektury wnetrz oraz przygotowuje w formie pisemnej, graficznej i multimedialnej prezentacje whasnego dorobku. - -
komunik |_AW_UK02 Zna jezyk obcy na poziomie co najmniej B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego. P6U U P6S UK
owanie AW UKO03 Potrafi bra¢ udz1al w debame,“formulowac i argurpentowac swoje stanowisko w dyskusji, potrafi profesjonalnie zachowac si¢ P6U U P6S UK
sie - podczas publicznej prezentacji wiasnych dokonan. - -
UMIEJE
TNOSCI AW U001 Potrafi planowap i organizowa¢ prac¢ indywidualng i w zespole, realizujac zadania zawodowe architekta wnetrz, w tym o P6U U P6S_UO
_ charakterze projektowym.
o.rganlza AW U002 Potra}ﬁ e.fekt}{wnl.e wspgipracpwac z innymi osobaml, reahzuj.z}c zadania ;awo@owe a,rc.hl'.tekta wngtrz, W tym wymagajace P6U U P6S_UO
cja pracy wspotdziatania z innymi specjalistami, zarzagdzania w zespole i prowadzenia dziatalnosci biznesowe;.
UMIEJET
NOSCI — o o S . . . S .
OSC. Potrafi samodzielnie doskonali¢ wiedzg i umiejetnosci w zakresie architektury wnetrz i powiazanych z nig uwarunkowan
uczenie AW _UU01 . . . A . 7 . P6U_U P6S_UU
sie - ekonomicznych, prawnych, spotecznych, historycznych i kulturowych oraz §wiadomie planowac wtasny rozwoj zawodowy. - -
KOMPETENCJE SPOLECZNE
KOMP
ETENC Jest gotéw do uznania znaczenia i efektywnego wykorzystywania wiedzy, wyobrazni, intuicji, emocjonalno$ci, zdolnosci
JE — AW _KKO1 twérczejgo myslenia .i tworczej pracy w .tr.akcie rqzwiqzywania probleméw projektowych, jest zdolny do elastycznego P6U K P6S_KK
krytycz myslenia, adaptowania do nowych i zmieniajacych sie okoliczno$ci.
ne , . . oo .. . . L. . .. .
odeiéc AW KKO02 Jest gotow do kryt.yczpeljl oceny posmda.nej' Wledzy teoretycznej i praktycz'nej oraz odbieranych tresci, posiada umiejgtnos$é P6U K P6S KK
P ] - analizy otrzymanej opinii i wykorzystania jej do efektywniejszej pracy projektowej. - -
i€
KOMPE . - — e - - - . P -
TENCIE Jest gotow do brania odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje projektowe, potrafi dostrzegaé, interpretowac i krytycznie
AW_KOO01 ocenia¢ zjawiska wplywajace na ksztaltowanie najblizszego otoczenia czlowieka, w tym takze w zakresie projektowania P6U K P6S KO

uniwersalnego.
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odpowie Jest gotow do inicjowania dziatalno$ci i realizacji projektow z obszaru architektury wngtrz na rzecz interesu publicznego oraz
dzialnoéé¢ | AW_KO02 integracji z innymi osobami w ramach ro6znych przedsigwzig¢ kulturalnych i artystycznych, wykazujac si¢ wrazliwoscig na P6U_K P6S_KO
potrzeby uzytkownika przestrzeni architektonicznej.
Jest gotow do myslenia i dziatania w sposob przedsigbiorczy, przewidujac konsekwencje realizowanych projektow w
AW_KO03 ) P6U K P6S_KO
obszarze architektury wnetrz.

o AW KROI Jest gotow do c1§g1eg0 ngbywanla wiedzy po"[rze'bnej w t9ku dalszego ksztalcenia zawodowego, zasiggania opinii ekspertow P6U K P6S KR
KOMPE - w zakresie rozwigzywania trudnych problemow i wyzwan zawodowych - -
TENCJE Jest gotéw do brania odpowiedzialno$ci zawodowej jako architekt wnetrz zwigzanej z misja upowszechniania warto$ci takich P6S KR
- rola AW_KRO02 jak kreatywnos$¢, tolerancja, szacunek dla odmienno$ci kulturowych, wrazliwo$¢ na pickno, sprawiedliwo$é i P6U K -
vawodowa odpowiedzialno$¢ spoteczna.

AW KRO3 Jest gotovy do respgktowanle} ;asad etylg zawodowg archltekta whnetrz, dbama 0 dorpbek i tradycje zawodu architekta wnetrz P6U K P6S KR
- oraz brania odpowiedzialno$ci za podejmowane dziatania oraz wymagania tego od innych. - -

Objasnienia oznaczen:

AW - kierunek studiéw: ,,architektura wnetrz”

WG - kategoria efektow uczenia sie: ,,wiedza” — ,,zakres i glebia”

UK - kategoria efektow uczenia sie: ,,umiejetnosci” — , komunikowanie si¢”

L9[0) - kategoria efektow uczenia sie: ,,umiejetnoséci” — ,,organizacja pracy”

1919) - kategoria efektow uczenia si¢: ,,umiejetnosci” — ,,uczenie si¢”

UW - kategoria efektow uczenia sie¢: ,,umiejetnosci” — ,,wykorzystanie wiedzy”

KK - kategoria efektow uczenia sie: ,,kompetencje spoteczne” — , krytyczne podejécie”
KO - kategoria efektow uczenia sie: ,,kompetencje spoteczne” — ,,odpowiedzialnos¢”
KR - kategoria efektow uczenia sie: ,,kompetencje spoteczne” — ,,rola zawodowa”

01 i kolejne - numery efektow uczenia si¢
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Zajecia lub grupy zajeé, niezaleznie od formy ich prowadzenia, wraz z przypisaniem do nich
efektow uczenia sie i treSci programowych zapewniajgacych uzyskanie tych efektow oraz liczby

punktéw ECTS

1. KSZTALCENIE OGOLNE

Kierunkowe efekty
uczenia si¢

BHP

Occupational Health & Safety Training IHeTiR (U

Zajgciom tym nie
przypisuje si¢ efektow
uczenia si¢ (0 pkt.
ECTS).

Definicja i istota bezpieczenstwa i higieny pracy. Podstawowe akty prawne z zakresu BHP (Kodeks
Pracy, Rozporzadzenie w sprawie BHP na uczelniach, Ustawa o Ochronie Przeciwpozarowej,
Rozporzadzenie w sprawie ogélnych przepisow BHP, Rozporzadzenie w sprawie szkolenia z
zakresu BHP, Rozporzadzenie w sprawie warunkow technicznych, jakim powinny odpowiadaé
budynki i ich usytuowanie). Instytucje pelnigce nadzor nad przestrzeganiem przepisow BHP.
Obowiazki i uprawnienia Rektora w zakresie przestrzegania zasad BHP na uczelni. Ogolne zasady
BHP obowiazujace na terenie uczelni. Ogdlne zasady dotyczace budynkow, pomieszczen, maszyn i
urzadzen oraz wymagania, jakie powinny spetnia¢. Zasady wyposazenia budynkow/pomieszczen w
sprzet gasniczy, apteczki. Zasady poruszania si¢ w ciagach komunikacyjnych. Definicja czynnikow
szkodliwych oraz dziatania optymalizujace dziatania czynnikoéw. Zagrozenia wypadkowe, rodzaje
wypadkow. Przyczyny wypadkoéw. Podstawowe zasady ochrony przeciwpozarowej. Akty prawne w
zakresie PPOZ. Zapobieganie zagrozeniom pozarowym. Zasady postepowania w przypadku
wystapienia zagrozenia pozaru. Zasady postugiwania si¢ sprzgtem gasniczym. Rodzaje gasnic.
Procedury ewakuacyjne. Stosowane znaki ewakuacji. Znaki bezpieczenstwa stosowane w ochronie
przeciwpozarowej. Postepowanie w razie wypadku. Przepisy regulujace obowiazek udzielenia
pierwszej pomocy poszkodowanemu. Podstawowe zabiegi resuscytacyjne. Pozycja boczna ustalona.
Opatrywanie zranien, ztaman, zwichnie¢, oparzen. Postgpowanie w przypadku porazenia pradem
elektrycznym. Postepowanie w przypadku zatru¢.

Kierunkowe efekty

Umiejetnosci akademickie

uczenia sie Academic Skills LAGLIE L

AW_WG09 Warto$ci akademickie. Odroznienie nauki od pseudonauki. Obiektywizm, sceptycyzm, dazenie do
AW _UW17 prawdy, otwarto$¢ na nowe informacje, dazenie do zdobywania kompetencji, sumienno$¢. Ochrona
AW _UKO03 wartosci intelektualnej, bezstronne, niezafalszowane prezentowanie danych. Identyfikowanie
AW _UUO1 problemu. Prezentacja konkretnych przyktadow probleméw. Poszukiwanie zagadnienia, ktore dla
AW_KRO1 studenta jest wazne, ktore wzbudza jego zainteresowanie i potrzeb¢ dziatania. Przedstawienie opisu

problemu. Rozumowanie. MysSlenie racjonalne i intuicyjne. Bledy i znieksztalcenia mys$lenia
racjonalnego (np. btad konfirmacji). MysSlenie probabilistyczne. MysSlenie przyczynowe.
Whnioskowanie. Analiza potencjalnych znieksztalcen w sposobie postrzegania problemu. Analiza
zagrozen i szans. Analiza struktury przyczynowej problemu. Komunikowanie. Styl pisania tekstow
akademickich. Struktura r6znych rodzajow tekstow akademickich. Pisanie projektu zawierajacego
opis problemu, przeglad dostgpnych danych na jego temat oraz propozycj¢ jego rozwigzania.
Uczestniczenie w dyskusji. Argumentowanie. Przyjmowanie krytyki.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Wprowadzenie do filozofii (DW)

Foundations of Philosophy (Elective) LCTH

AW_WG09
AW _UW17
AW _UUO1
AW _KR02

Filozofia jako refleksja i wiedza o §wiecie. Struktura filozofii. Metoda filozofii. Cele filozofii.
Gatunki wiedzy ludzkiej. Filozofia a nauka. Spory o natur¢ rzeczywistosci (pytanie o arche, spor o
substancje: monizm, dualizm, pluralizm, spor o istnienie $wiata: realizm - idealizm). Wielkie
systemy ontologiczno-metafizyczne (Platona, Arystotelesa, $w. Augustyna, $w. Tomasza,
Kartezjusza, Kanta, Hegla). Spor o zrodta poznania: racjonalizm genetyczny (natywizm), empiryzm
genetyczny, racjonalizm-irracjonalizm. Spor o metode poznania (aprioryzm, aposterioryzm). Spor o
przedmiot (granice) poznania (realizm, sceptycyzm, agnostycyzm). Wybrane koncepcje prawdy:
klasyczna (arystotelesowska) koncepcja prawdy, nieklasyczne teorie prawdy. Problem absolutnosci
i wzglednosci prawdy. Antropologia filozoficzna: problem psychofizyczny, dualizm
antropologiczny (Platon, Kartezjusz), hylemorfizm Arystotelesa, chrzescijanskie koncepcje
czlowieka, egzystencjalistyczna wizja czlowieka). Podstawowe nurty wspotczesnej filozofii
(pozytywizm i neopozytywizm, egzystencjalizm, filozofia dialogu, personalizm, pragmatyzm i
postmodernizm). Fundamentalne pytania filozofii wartosci (spor o istnienie wartosci, lad
aksjologiczny, poznanie wartosci). Kierunki i szkoty w etyce. Etyka opisowa i etyka normatywna.
Zagadnienia sensu i celu zycia. Filozofia spoleczna. Podstawowe warto$ci spoteczne:
sprawiedliwosé, rowno$é, wolno§é. Wizje dobrego panstwa. Wybrane zagadnienia estetyki (pickno
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jako idea, subiektywizacja i indywidualizacja pigkna w $wietle krytyki smaku, do$wiadczenie
estetyczne, piekno natury). Filozofia jezyka (jezyk jako medium i jako przedmiot poznania, natura
znaczenia, uzycie jezyka, rozumienie jezyka, relacja migedzy jezykiem a rzeczywistoscia). Spor o
uniwersalia. Thumaczenie i interpretacja. Poznanie a rozumienie.

Kierunkowe efekty Estetyka (DW) ECTS: 5

uczenia sie Aesthetics (Elective) :

AW_WG08 Historia poje¢ estetyka i sztuka; problemy historii estetyki. Estetyka jako filozofia sztuk pieknych.

AW_WG09 Przedmiot estetyki i jej podstawowe pojecia. Transformacja estetyki w drugiej potowie XX wieku.

AW_WKO01 Artysta 1 proces tworczy. Psychofizyczne, spoteczne i kulturowe uwarunkowania tworzenia.

AW_UWO07 Dzieto sztuki. Historyczne definicje pojecia. Nowe definicje pojecia — w latach 60. XX wieku.

AW_UW17 Definicja alternatywna; definicja instytucjonalna. Przezycie estetyczne. Historyczny przeglad

AW_UUO01 pogladoéw na odbiodr sztuki. Warunki przezycia estetycznego. Dominujaca rola estetyki mimetycznej

AW_KRO02 w kulturze Zachodu. Narodziny sztuki i estetyki mimetycznej w starozytnosci oraz ich sytuacja w
sredniowieczu. Sytuacja sztuki i estetyki mimetycznej w renesansie, baroku, o$wieceniu,
romantyzmie. Estetyka mimetyczna w postaci realizmu. Zmierzch sztuki mimetycznej. Estetyka
ekspresyjna, formalistyczna, awangardowa. Sytuacja sztuki i estetyki w drugiej potowie XX wieku.
Neoawangarda. Eko-sztuka i eko-estetyka. Estetyka i sztuka medidw elektronicznych.
Somaestetyka. Pigkno, kanon, kultura. Co tworzy standard pigkna.

Kierunkowe efekty Jezyk obcy — Jezyk angielski

A . ) ECTS: 9

uczenia sie Foreign Language - English

AW_WGI16 Liczba godzin poswigcona poszczegodlnym sprawnos$ciom, umiejetnosciom i podsystemom jezyka

AW_UKO02 angielskiego bedzie uzalezniona od indywidualnych potrzeb grupy. Ogoélny zakres leksykalny.

AW_KRO1 Tematyka tekstow oraz zadan jezykowych w ramach nauki ogdlnego jezyka obcego: Dane osobowe.

Dom, mieszkanie, otoczenie. Zycie codzienne, czas wolny, rozrywka. Podr6zowanie i turystyka.
Stosunki miedzyludzkie. Zdrowie i higiena. Edukacja. Praca. Kultura. Sport. Nauka i technika. Swiat
przyrody. Zakupy i ushigi. Zywienie. Panstwo i spoteczenstwo. Jezyk. Funkcje jezykowe.
Rozwijanie roznych funkcji jezykowych, a w szczegolnosci: opisywanie; opowiadanie; wyrazanie
opinii; pytanie o informacje, udzielanie informacji; rozwigzywanie nieporozumien (wyjasnianie);
udzielanie rad, ostrzezen; telefonowanie; przepraszanie; wydawanie polecen; wyrazanie prosb;
instruowanie; zwroty grzecznosciowe. Zagadnienia gramatyczne. Zagadnienia gramatyczne typowe
dla poziomu B2. Sprawno$ci jezykowe. Rozwijanie czterech podstawowych sprawnoSci
jezykowych w sposob czeSciowo zintegrowany: stuchanie, méwienie, czytanie, pisanie.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Jezyk obcy — Jezyk niemiecki

Foreign Language - German ECTS: 9

AW _WGI6
AW_UK02
AW _KRO1

Liczba godzin poswigcona poszczegodlnym sprawnos$ciom, umiejetnosciom i podsystemom jezyka
niemieckiego bedzie uzalezniona od indywidualnych potrzeb grupy. Ogdlny zakres leksykalny.
Tematyka tekstow oraz zadan jezykowych w ramach nauki ogdlnego jezyka obcego: Dane osobowe.
Dom, mieszkanie, otoczenie. Zycie codzienne, czas wolny, rozrywka. Podrézowanie i turystyka.
Stosunki miedzyludzkie. Zdrowie i higiena. Edukacja. Praca. Kultura. Sport. Nauka i technika. Swiat
przyrody. Zakupy i ushugi. Zywienie. Panstwo i spoteczenstwo. Jezyk. Funkcje jezykowe.
Rozwijanie réznych funkcji jezykowych, a w szczegodlnosci: opisywanie; opowiadanie; wyrazanie
opinii; pytanie o informacje, udzielanie informacji; rozwiagzywanie nieporozumien (wyjasnianie);
udzielanie rad, ostrzezen; telefonowanie; przepraszanie; wydawanie polecen; wyrazanie prosb;
instruowanie; zwroty grzeczno$ciowe. Zagadnienia gramatyczne. Zagadnienia gramatyczne typowe
dla poziomu B2. Sprawno$ci jezykowe. Rozwijanie czterech podstawowych sprawnosci
jezykowych w sposob czesciowo zintegrowany: sluchanie, moéwienie, czytanie, pisanie.

Kierunkowe efekty
uczenia sie¢

Zajecia sportowo-rekreacyjne

Sports and leisure activities JHCLIS 1

Zajeciom tym nie
przypisuje si¢ efektow
uczenia si¢ (0 pkt.
ECTS).

Zasady bezpiecznego uczestnictwa w zajeciach sportowo-rekreacyjnych. Trening zdrowotny.
Formy aktywnosci ruchowej przy muzyce - aerobik, TBC, joga. Cwiczenia ksztattujace sylwetke z
wykorzystaniem sprzgtu fitness. Zespotowe gry sportowe - pitka nozna. Zajecia aerobowe. Rodzaje
zaje¢ aerobowych. Trening aerobowy i jego funkcje. Nauka i demonstracja technik i ¢wiczen.
Zespotowe gry sportowe - pitka siatkowa. Tenis stolowy - nauka i doskonalenie wykonania
podstawowych elementéw technicznych. Elementy tanca towarzyskiego. Samba, cha-cha, rumba,
salsa, jive, disco samba, rock'n'roll, walc angielski, tango, walc wiedenski, slowfox i quickstep.
Zajecia korekcyjno - kompensacyjne wsparte ¢wiczeniami relaksacyjnymi. Zespotowe gry sportowe
- koszykowka. Zespolowe gry sportowe - pitka reczna. Badminton - nauka i doskonalenie
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podstawowych elementéw technicznych. Futsal - nauka i doskonalenie techniki gry. Ksztaltowanie
sprawnosci ruchowej oraz umiejetnosci technicznych przez gry i ¢wiczenia ogdlnorozwojowe.

Kierunkowe efekty
uczenia si¢

Umiejetnosci menedzerskie(DW)

Management Skills (Elective) ICTiR S

AW_WKO02
AW_WKO04
AW _UOO0I
AW_UO02
AW_UUOI
AW_KO03
AW_KRO02
AW KRO3

Skuteczne kierowanie: gldwne zadania i funkcje menadzerskie; siatka stylow kierowania;
budowanie §wiadomos$ci kompetencji lidera, wspotczesne modele przywodztwa. Komunikacja w
organizacji: schemat komunikacji jedno- i dwustronnej; omodwienie szuméw i barier
komunikacyjnych; narzedzia zwigkszajace efektywno$é komunikacji. Praktyczne zastosowanie -
udzielanie informacji zwrotnej. Budowanie zespotu pracowniczego: réznice migdzy grupa robocza
a zespotem; cykl i etapy pracy zespolu, role zespolowe, normy; rozwiazywanie probleméw w
funkcjonowaniu zespotu.

Kierunkowe efekty
uczenia si¢

Komunikacja interpersonalna (DW)

Interpersonal communication (Elective) IHCTE S

AW _WGI15 Tworzenie zespotu w zaleznos$ci od jego celow i zadan. Budowanie tozsamosci grupowej. Dojrzata
AW_WKO02 identyfikacja grupowa. Praca w zespole a praca indywidualna. Paradygmat grupy minimalnej. Group
AW _UOO01 think. Prézniactwo spoteczne. Facylitacja spoteczna. Narzedzia zarzadzania zespolem. Motywacja
AW _UO02 wsrdd osob pracujacych w zespole. Sposoby zwigkszania motywacji (wewngtrznej i zewngtrznej).
AW _UUO1 Komunikacja w grupie. Komunikacja z punktu widzenia teorii komunikacji. Przekazywanie
AW_KRO02 informacji. Komunikacja bezposrednia. Aktywne shtuchanie, parafrazowanie, klaryfikowanie i
AW_KRO03 sprawdzanie percepcji. Wykorzystanie ciszy, odzwierciedlanie uczu¢ i przeformulowanie.
Komunikacja wewnatrz grupy. Przekazywanie informacji. Konflikty - Zrodta konfliktow. Metody i
narzedzia wykorzystywane do rozwigzywania konfliktow. Pomoc osobom potencjalnie szczegolnie
narazonym na agresj¢ ze strony innych osob. Zapobieganie dyskryminacji, mobbingowi i innym
niepozadanym zachowaniom. Przywodztwo. Lider a manager. Rodzaje liderow. Rola lidera w
zarzadzaniu grupa. Zarzadzanie poprzez inspirowanie. Jak skutecznie petnié role lidera. Roznice
indywidualne i osobowosciowe w sposobach zarzadzania grupa. Praca z "trudnym klientem" i
prowadzenie rozmowy w sytuacji obcigzenia emocjonalnego. Cwiczenia praktyczne z uzyciem
wybranych technik dialogu motywujacego.
Kierunkowe efekty Przedsiebiorczos¢ (DW)
A . ; ECTS: 3
uczenia sie Entrepreneurship (Elective)
AW _WGI1 Pojecie 1 istota przedsi¢biorczosci. Wielowymiarowo$¢ zjawiska przedsigbiorczosci.
AW_WKO02 Przedsi¢biorczo$¢ w ujeciu normatywnym, funkcjonalnym i opisowym. Przedsi¢biorczos¢ jako
AW_WKO04 zespot cech czlowieka. Przedsigbiorca i przedsigbiorstwo. Koncepcje przedsigbiorcy w teorii
AW _UWI16 organizacji i zarzadzania. Funkcje przedsigbiorcy. Uwarunkowania rozwoju przedsigbiorczosci,
AW_UO02 egzo- 1 endogeniczne. Motywy uruchamiania nowych przedsigwzigé, przedsicbiorczy styl
AW _UUO1 prowadzenia dziatalno$ci. Mate i $rednie firmy. Cykl zycia przedsigbiorstwa, ewolucja matej firmy.
AW _KO03 Przejawy przedsigbiorczych zachowan. Prezentacja dzialan przedsigbiorczych. Instytucje
AW_KRO1 wspierajace przedsigbiorczos¢. Instytucje finansujace przedsiebiorczo$é. Stan sektora MSP w

Polsce. Planowanie wstepnej koncepcji biznesu. Proces rejestracji dziatalnosci gospodarczej i
wykorzystanie systemu CEiDG przez przedsigbiorcow. Prowadzenie dzialalnosci gospodarczej.
Wprowadzanie zmian w firmie. Ewaluacja projektow Canvas w ramach pracy zespotowe;j.
Dziatalno$¢ przedsigbiorcza w obszarach kultury. Dziatalno$¢ przedsigbiorcza w pracy zawodowej
architekta wnetrz Innowacyjnos$¢ przedsigbiorcza w obszarach dzialalnosci zawodowej architekta
wnetrz.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Zarzadzanie projektami (DW)

Project management (Elective) LUCLIR S

AW _WGl1
AW_WK02
AW_WK04
AW_UW16
AW _UO02
AW _UUO1
AW K003
AW _KROI

Projekt jako nowoczesna metoda pracy we wspolczesnym $wiecie. Podstawowe pojecia z zakresu
projektéw i zarzadzania nimi. Rodzaje i typy projektow. Rodzaje metod zarzadzania projektami.
Etapy projektowania. Wydajno$¢ w zakresie realizacji projektu. Narzedzia realizacji i zarzadzania
projektem w poszczegdlnych jego fazach. Wprowadzenie do metodyki prowadzenia projektow -
glowne pojecia i zalozenia. Metody pracy nad projektem. Formutowanie koncepcji projektu. Cele w
projekcie. Rodzaje projektow i ich charakterystyka. Cykl zycia projektu. Fazy i etapy pracy nad
poszczegdlnymi zadaniami w projekcie. Dokumentacja przebiegu projektu. Rezultaty projektu i
sposoby ich prezentacji. Ewaluacja przebiegu projektu i osiagnigtych rezultatow. Analiza
przyktadowych projektow o tematyce zwiazanej z architektura wngtrz. Przyktady zastosowan
metody projektowej w pracy architekta wnetrz.
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2. KSZTALCENIE KIERUNKOWE

Kierunkowe efekty
uczenia si¢

Historia sztuki

History of Art I CTR G

AW_WG08
AW_WG09
AW_UWO07
AW _UWI17
AW _KRO02

Cze$¢ 1 Sztuka prehistoryczna: rzezba paleolityczna (Wenus, bdstwa), malarstwo jaskiniowe,
poczatki architektury (magiczne i religijne funkcje sztuki). Sztuka starozytnych cywilizacji:
Mezopotamia, Egipt (architektura monumentalna, kanon, znaczenie symboliki). Antyk klasyczny.
Sztuka grecka, porzadki architektoniczne, rzezba od archaicznej po hellenistyczng, kanon proporcji
Polikleta. Sztuka rzymska, architektura monumentalna, inzZynieria i urbanistyka, nowe elementy
konstrukcyjne, mozaiki, portret. Dziedzictwo antyku, jego wplyw na podzniejsze epoki, recepcja
antyku. Sredniowiecze, sztuka wczesnochrzeécijanska i bizantyjska. Sztuka romanska, architektura,
rzezba, malarstwo. Gotyk, architektura katedr, §wiatto w architekturze, witraze, rzezba i malarstwo.
Renesans, perspektywa linearna i nowy kanon proporcji. Architektura Italii, malarstwo wtloskie,
rzezba. Renesans potnocny. Barok, wplyw kontrreformacji na sztuki plastyczne i architekture, nowy
jezyk form, zatozenia urbanistyczne w architekturze ko$cielnej i §wieckiej, dramatyzm i rola $wiatta
w malarstwie.

Czes¢é 11 Klasycyzm, romantyzm, realizm. Odniesienia i powrdt do antyku. Ekspresja, nastrojowos¢
i aktualnos$¢ tematyczna romantyzmu w malarstwie. Realizm rozumiany jako zapis rzeczywistosci i
spotecznych przemian. Sztuka XIX i poczatku XX wieku. Impresjonizm, znaczenie, wplyw i
recepcja. Postimpresjonizm. Secesja i poczatki awangardy w malarstwie i architekturze. Sztuka XX
i XXI wieku. Awangarda i awangardy, utopie artystyczne, ich znaczenie i recepcja. Modernizm i
abstrakcje, rodzaje, r6znorodno$¢, odmiany krajowe i wzajemne oddzialywanie. Sztuka po 1945
roku, zmiany lokalizacji centrow artystycznych, wptyw na sztuke polityki, spoleczenstwa i ideologii.
Sztuka najnowsza, tendencje, rodzaje, materialy, formy, inspiracje, dialog z przeszto$cia.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Podstawy projektowania

Basics of Design ECTS: 13

AW_WG10
AW_UWOI
AW_UW02
AW _UWO04
AW _UWO09
AW _UWI0
AW _UWI2
AW _UWI3
AW_UWI15
AW _KKO1

AW_KK02
AW _KRO1

AW _KRO03

Czes¢ 1 Wprowadzenie w podstawowe zagadnienia dotyczace podstaw projektowania: operowanie
forma, konstrukcja, skalg, rytmem, §wiattem i barwa. MySlenie projektowe w procesie tworzenia
koncepcji przestrzennych. Kreatywno$¢. Problematyka faczenia dziatan intuicyjnych z dzialaniami
opartymi na zasadach i regutach projektowych. Analiza i integracja podstawowych czynnikow
wplywajacych na proces projektowania. Metodologia pracy projektowej obejmujacej etapy
inspiracji, analizy, syntezy, budowania koncepcji i prezentacji projektu. Podstawowe pojecia
zwigzane z dzialaniami projektowymi w przestrzeni (semantyczny aspekt sztuki projektowania
wnetrz). Rozwijanie wyobrazni 1 wrazliwosci, a tym samym $wiadomosci plastycznej. Zasady
konstruowania form i struktur przestrzennych w oparciu o dedykowang siatke
modularng.Przeksztatcanie ptaszczyzn w struktury przestrzenne o charakterze wnetrz otwartych i
zamknigtych. Problematyka nadawania znaczen 1 kontekstow projektowanym strukturom
przestrzennym w odniesieniu do miejsc pracy i odpoczynku. Zapis koncepcji projektowych w formie
modelowej, graficznej i opisowej. Prezentacja projektu.

Czes¢ I Forma, funkcja, konstrukcja oraz relacje migdzy nimi w procesie ksztattowania przestrzeni.
Operowanie kompozycja przeksztatconych bryt do budowania struktur o okreslonym charakterze
(przestrzeni multimedialnej). Uklady przestrzenne statyczne i uktady przestrzenne dynamiczne.
Roéznorodne formy wypowiedzi polegajace na dostrzeganiu i pojmowaniu tresci, konkretyzowaniu
pomystow, eksperymentowaniu, relacjach 1 wzajemnych powigzaniach dwuwymiarowych
elementow w utworach na plaszczyznie i trojwymiarowych w przestrzeni, przy uzyciu technik
tradycyjnych taczonych z technikami komputerowymi. Opracowywanie fizycznych modeli
wykonywanych wlasnorgeznie, zapis graficzny, fotografie, dokumentowanie przebiegu pracy w
formie plansz prezentujacych projekt, eksponowanych w trakcie wystapien przed grupa.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Ergonomia projektowania

Design Ergonomics LCTER 1L

AW_WG05
AW WG4
AW_WKO1
AW_UW06
AW_UWO08
AW _KO01

AW _KRO1

Wprowadzenie, poczatki ergonomii, projektowanie ergonomiczne, definicja ergonomii, elementy
sktadowe, przyktady. Antropometria w historii, definicje, wymiary antropometryczne, miary
centylowe, krzywa Gaussa, zasada miar ograniczajacych, plaszczyzny pomiarowe, zréoznicowanie
populacyjne, trend sekularny. Narzedzia wspomagajace stosowanie miar czlowieka w
projektowaniu: fantomy, modele itp., zrédta danych: normy, standardy, wydawnictwa, bazy danych.
Zasiggi funkcjonalne - zasi¢g normalny, maksymalny i wymuszony. Dystanse mi¢dzyludzkie wg
Edwarda T. Halla, zagadnienia dotyczace proksemiki. Pozycja siedzaca - aspekt kulturowy, budowa
kregostupa, obciazenia, dynamika pozycji siedzacej, parametry siedziska, projektowanie siedziska,
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typy siedzisk, projektowanie stanowiska pracy. Proces widzenia. Percepcja widzenia, anatomia
procesu widzenia. Pole widzenia. [luzje optyczne i ich wykorzystanie. Projektowanie uniwersalne,
zasady projektowania uniwersalnego. Historia proj. uniwersalnego. Design for all. Reka — funkcje
reki, anatomia reki, chirotechnika, ruch, zakresy katowe, chwyty, powierzchnie styku,
projektowanie narzedzi. Projektowanie dla osob starszych. Konsekwencje procesu starzenia sig.
Kondycja psychofizyczna oséb starszych w kontekscie funkcjonowania w miescie. Projektowanie
wlaczajace. Znaczenie aktywnosci fizycznej. Proces urbanizacji. Projektowanie przestrzeni dziecka.

Kierunkowe efekty
uczenia si¢

Budownictwo ogélne i materialoznawstwo

General Construction and Materials Science BB

AW_WGO1
AW_WG04
AW _WG05
AW _WGI3
AW _WGl4
AW_UWI0
AW KOOI

AW _KRO1

Cze$¢ I Wyktady - wstep do zagadnien budownictwa ogolnego i materialoznawstwa budowlanego
i przepisow techniczno-budowlanych, terminologia, okre$lenie podstawowych pojeé. Rysunek
techniczny budowlany. Rodzaje obiektow budowlanych, ustroje budowlane i elementy budynku.
Podstawowe zagadnienia techniczne zwigzane z projektowaniem i realizacja obiektow
budowlanych. Materialy i wyroby budowlane. Zasady posadowienia budynkow, grunty budowlane
i rodzaje fundamentéw. Zasady ksztattowania przegrod budowlanych pionowych, rozwigzania
materialowe i konstrukcyjne $cian. Elementy wystgpujace w przegrodach zewngtrznych i
wewngtrznych.  Izolacje budowlane, materialy 1 wyroby termoizolacyjne, izolacje
przeciwwilgociowe i wodoszczelne, inne rodzaje izolacji. Przegrody poziome i nachylone. Stropy i
stropodachy, ogélna charakterystyka, zasady projektowania, rozwigzania konstrukcyjne i
materialowe. Dachy strome. Zasady projektowania. Rodzaje konstrukcji dachowych tradycyjnych i
inzynierskich, przekrycia duzych rozpigtosci. Pokrycie dachéw, obrobki i uszczelnienia,
odprowadzanie wody opadowej, elementy architektoniczne i techniczne wystepujace na dachach.
Schody i pochylnie.

Cwiczenia - uzycie normatywnych oznaczen graficznych na rysunkach budowlanych, operowanie
rzutami i przekrojami, wymiarowanie i opisywanie rysunkow, zasady logicznosci, czytelnosci i
komplementarno$ci rysunkow budowlanych. Pojecia charakterystycznych rzutow i przekrojow
budynku. Szczegélowe, wariantowe rozwiazanie fundamentéw z uwzglednieniem izolacji i
posadzki na gruncie oraz $cian budynku z uwzglednieniem okien, drzwi i bram. Szczegoétowe,
wariantowe rozwigzanie stropéw oraz stropodachow plaskich z uwzglednieniem elementow
dodatkowych, jak kominy, $wietliki, nadbudéwki, wyjscia na dach itp. Szczegbélowe rozwigzanie
dachu stromego z uwzglednieniem elementéw dodatkowych, jak kominy, okna potaciowe, ryzality,
lukarny, itp. oraz wyposazenia dachu w elementy odwodnienia i osprzet kominiarski. Projekt
schodow.

Czesé 11

Wyktady - zakres i forma projektow, od koncepcji do projektu wykonawczego. Odniesienie
zagadnien projektowych do obowigzujacych przepisow prawa. Wazne pojecia i ich wyjasnienie, m.
in. obszar oddziatywania obiektu budowlanego, przestanianie, nastonecznienie, ochrona
przeciwpozarowa budynkow - podstawowe zasady stosowania w projektowaniu budynkow réznych
kategorii. Wplyw unormowan prawnych na stosowanie rozwigzan techniczno-budowlanych w
projekcie. Dialog techniczny. Doboér materialow, wyrobéw budowlanych w realizacji koncepcji
projektowych. Adekwatne podejscie do wykorzystania dotychczasowych i wspodtczesnych
technologii przy rozwigzywaniu poszczegélnych elementow budynku. Elewacje, wykonczenia i
elementy estetyzujace.

Cwiczenia - kompleksowe ¢wiczenie rysunkowe i opisowe pn. Projekt budowlany, odpowiadajacy
wymaganiom Rozporzadzenia w sprawie szczegotowego zakresu i formy projektu budowlanego.
Opracowanie w czgéci Projekt architektoniczno-budowlany i Projekt zagospodarowania terenu.
Elementy projektu wykonawczego: zestawienie stolarki, trudniejsze detale rozwigzan technicznych.

Kierunkowe efekty
uczenia sie¢

Geometria wykreslna i perspektywa

Descriptive Geometry and Perspective J{CLIE 2

AW_WG03
AW_UW04
AW_KROI

Zasady stosowania metod geometrycznego ksztaltowania przestrzeni i form niezbednych w procesie
projektowania architektury i mebla. Stosowanie geometrycznych regul dla zapisywania i
obrazowania mysli projektowej. Konstruowanie wizualizacji przestrzennych w kontekscie
przygotowania do uzytkowania programéw komputerowych. Rzuty Monge'a - zasady rzutow
prostokatnych na dwie plaszczyzny. Wzajemne potozenia prostych i ptaszczyzn. Trzecia
ptaszczyzna rzutow. Transformacja. Wyznaczanie odlegtosci i katow pomigdzy podstawowymi
elementami przestrzeni. Konstrukcja wieloSciandw. Przekroje i przenikania wielo§cianéw. Krzywe
i powierzchnie stozkowe. Teoria cienia - wyznaczanie cienia punktow, prostych, plaszczyzn i
wieloscianow. Aksonometria prostokatna i uko$na. Definicja skrotow aksonometrycznych. Uktad
bryt w aksonometrii, konstruowanie cieni wtasnych i rzuconych. Rzut §rodkowy - zasada konstrukcji
podstawowych elementow przestrzeni. Metody konstrukcji zestawu bryt w perspektywie — ktad i
punkty mierzenia. Metody perspektywy posredniej. Wykreslanie elementdéw architektury wnetrz w
perspektywie czotowej i bocznej. Wyznaczanie cieni w perspektywie przy zadanym kierunku
o$wietlenia.
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Kierunkowe efekty
uczenia si¢

Rysunek i techniki artystyczne

Drawing and Artistic Techniques ICTiR

AW_WGO02 Czes¢ I Podstawy budowania obrazu. Bryly podstawowe i ich konstrukcje. Realizacja praktycznych
AW_WG07 ¢wiczen zgodnie z widzeniem modelu rysunkowego. Studium walorowe kompozycji
AW_UWO02 dwuelementowe;j. Perspektywa i proporcje — rola wzajemnych stosunkéw (wielkosci). Kompozycja
AW _UWO04 z sze$cianow jako podstawa konstrukcji perspektywy kota czyli elipsy. Martwa natura. Studium
AW_UW09 konstrukcyjne/linearne/walorowe z uzyciem $wiatlocienia kompozycji wieloelementowe;.
AW _UWI12 Kompozycja otwarta i zamknigta/kadr. Studium walorowe zadanych obiektow, ukladow.
AW_UW13 Budowanie dramaturgii obrazu przy pomocy rysunkowych $rodkow formalnych - uktad
AW_KKO01 dynamiczny.
Czes¢ 11 Rozroznienie srodkéw wyrazu przy zastosowaniu szerokiej gamy walorowej, rola gestu,
rytmu i dominanty w konstruowaniu przestrzennej ekspresji z zastosowaniem roéznych technik
rysunkowych. Studium drzewa, rysunek walorowy z uzyciem $wiattocienia i faktur (frotagge). Szkic
walorowy zadanych obiektéw. Szkic jako podstawowa koncepcja kreatywnosci w procesie
konstytuowania si¢ kazdego przekazu wizualnego. Rysunek walorowy modela/otowek, wegiel
rysunkowy, sepia, monotypia, pastele olejne. Studium form organicznych - architektoniczna
charakterystyka owocow lub warzyw/rysunek walorowy z uzyciem S$wiatlocienia i ciekawej
kompozycji w réznych uktadach i przekrojach. Studium form przestrzennych - projekt 3 form z
papieru - rysunek $wiatlocieniowy przy uzyciu czarnego cienkopisu. Pejzaz z zastosowaniem
perspektywy powietrznej-studium otéwkiem, sepig lub pastelami.
Kleru'nko.we efekty Rzezba ECTS: 3
uczenia sie Sculpture
AW_WGO02 Wprowadzenie do zagadnien projektowania bryly rzezbiarskiej. Podstawowe pojecia: proporcji,
AW_WG07 wspoétzaleznosci cigzardw, ekspresji  bryly, faktury oraz zasad kompozycji plastyczne;j.
AW_UWO02 Problematyka warsztatu rzezbiarskiego. Typologia technik i narze¢dzi pracy. Studium ptaskorzezby:
AW _UWO04 wybor struktur 1 form naturalnie uksztaltowanych inspirowanych obserwacja natury.
AW_UWO09 Modelowanie plaskorzezby w materiale plastycznym z zachowaniem relacji przestrzennych i
AW _UWI12 $wiatlocienia. Studium formy przestrzennej: wybor formy naturalnej o zlozonej strukturze
AW _UW13 przestrzennej. Modelowanie formy przestrzennej w materiale plastycznym z dbalos$cia o ekspresje
AW _KKO1 bryly i charakter faktury. Problematyka znaczenia studium bryly dla zadan projektowych
zwiazanych z ksztattowaniem przestrzeni wnetrza.
Kleru.nko.we efekty Techniki ?aD ECTS: 4
uczenia sie 3D Techniques
AW_WGI12 Czes¢é I Typologia podstawowych i zaawansowanych umiejetnosci z zakresu modelowania 3D w
AW_WKO02 programach komputerowych typu: sketchUp, pCon.planner lub inny. Podstawowe zagadnienia,
AW UW13 funkcje i mozliwosci programu do projektowania 3D interface i nawigacja, ustawienia poczatkowe.
AW _UWI15 Narzedzia pomocnicze w konfiguracji mebli, dokumentacji technicznej, wycenie projektu. Zasady
AW _UKO1 budowania modelu 3D prezentujacego koncepcj¢ projektu wngtrza. Praca z podkladem,
AW_KRO1 interaktywne dynamiczne rysowanie $cian, logika uzycia elementow parametrycznych. Zasady

konstrukcji w dedykowanym programie komputerowym, wykorzystanie gotowych elementow
(biblioteki modeli 3D).

Cze$¢ 11 Tworzenie realistycznych tekstur witasnych i bazy tekstur, os$wietlenie, rendering,
ustawienia kamery, postprodukcja, panorama, animacja. Wymiarowanie i dokumentacja techniczna.
Przydatne narzedzia w pracy projektanta. Prezentacja efektow pracy.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Barwy i struktury wizualne

Colours and Visual Structures ECTS: 2

AW_WG02
AW _UWI2
AW _UWI3
AW _KKO1

Podstawowe zagadnienia z zakresu teorii barw i kolorow. Psychofizjologia widzenia. Rodzaje i
sposoby mieszania kolorow. Zasady zastosowania kota barw w podstawowych zestawieniach.
Budowanie gamy kolorystycznej poprzez zestawienia operujace okreslong tonacja barw w oparciu
o znane dzieta z historii malarstwa. Kompozycja z wykorzystaniem kontrastow barw. Kontrast
jasnos$ci: bialy — czarny, kontrast dopetniajacy: czerwony—zielony, zotty—fioletowy, niebieski—
pomaranczowy. Kompozycja z zastosowaniem akordu barw czystych. Analiza i synteza obrazu.
Barwy w diagnostyce psychologicznej. Percepcja i estetyka barw. Kreatywna mandala.
Zastosowanie koloru w architekturze wnetrz. Afektywny charakter barwy/collage. Rola koloru w
projektowaniu. Podstawowe pojgcia zwigzane z kolorem. Waga wyboru odpowiedniej kolorystyki
do projektowanego wnetrza. Kolor a zmiana optyczna wnetrza. Kolor a psychika. Projekt palety
kolorystycznej wnetrza, przyklady realizacji. Badanie potrzeb kolorystycznych klientéw.
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Kierunkowe efekty
uczenia sie

Materialy i technologie

Materials & Technologies BEE 2

AW_WGO1
AW _WGI3
AW _UWO05
AW _UWO08
AW _UW09
AW_UWI10
AW _KRO1

Analiza i klasyfikacja materialdow wykorzystywanych w projektowaniu architektury wnetrz ze
szczegblnym uwzglednieniem ich funkcji uzytkowej, estetycznej oraz technicznej. Podziat
materialow w zaleznosci od ich zastosowania w pomieszczeniach i obiektach — od materialow
konstrukcyjnych i wykonczeniowych, po uzywane w elementach wyposazenia i meblarstwie.
Problematyka wiasciwego doboru materiatow do kontekstu funkcjonalnego i estetycznego
przestrzeni. Analiza materialdow budowlanych, ich wlasciwosci fizycznych, odpornosci, trwatosci i
walorow estetycznych w kontek$cie przeznaczenia wngtrz. Zastosowanie materialdw na
poszczegblnych plaszczyznach — podtogach, $cianach i sufitach — z uwzglednieniem specyfiki
pomieszczen mokrych (tazienki, kuchnie, strefy sanitarne) oraz suchych (salony, sypialnie,
gabinety). Analiza roéznic pomiedzy materiatami naturalnymi (kamien, drewno, ceramika) i
syntetycznymi (kompozyty, laminaty, tworzywa sztuczne). Krytyczne podejscie do wyboru
materiatow i technologii pod katem funkcji, trwatosci, ekologii i estetyki. Problematyka materiatow
stosowanych w projektowaniu mebli oraz zabudoéw statych i ruchomych. Analiza relacji pomigdzy
strukturg materialu a konstrukcja, waga, faktura i sposobem wykonczenia powierzchni.
Problematyka zaleznosci miedzy materiatem a funkcja obiektu. Wptyw doboru materiatu na komfort
uzytkowania i charakter wngtrza. Moodboard materiatlowy jako narzedzie wspomagajace proces
projektowy. Problematyka taczenia aspektéw technicznych i artystycznych w projektowaniu wnetrz.

Kierunkowe efekty
uczenia si¢

Warsztaty modelarskie

Modeling Workshops ECTS: 4

AW_WG07
AW_UW04
AW_UW09
AW _UWI13
AW UWI5
AW _KRO1

Czes¢ I Wprowadzenie do zagadnien modelarstwa architektonicznego i jego znaczenia w procesie
projektowym. Typologia narz¢dzi, materialow i technik wykorzystywanych w wykonywaniu modeli
koncepcyjnych, studyjnych i prezentacyjnych. Poznanie zasad budowania modeli w ré6znych skalach
— od makiet urbanistycznych po detale wnetrzarskie. Dobor materiatow modelarskich (karton,
styrodur, tworzywa, drewno, metal, tkaniny) w zaleznosci od funkcji i etapu projektu. Laczenie
materialdow o réznych wiasciwosciach w celu uzyskania odpowiednich efektow wizualnych i
strukturalnych. Zagadnienia precyzji manualnej i §wiadomosci konstrukcyjnej w procesie tworzenia
modeli przestrzennych. Zasady opracowywania modeli o§wietlenia, koloru i faktury w celu oddania
charakteru projektowanej przestrzeni. Problematyka roli modelu jako narzgdzia analizy,
komunikacji i ewaluacji projektu architektury wngtrz.

Czes¢ 11 Zagadnienia prezentacji koncepcji projektowej i architektonicznej w postaci fizycznego
modelu obiektu 3d. Analiza relacji pomigdzy rysunkiem technicznym, modelem przestrzennym a
wizualizacja cyfrowa projektu. Cwiczenia w zakresie budowy modelu roboczego w technologii
modelu styropianowego, modelu z pianki modelarskiej i tektury. Cwiczenia polegajace na budowie
modeli roboczych wg. przygotowanej dokumentacji; budowa modeli indywidualnych.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Historia wnetrz i wzornictwa

History of Interiors and Design ECTS: 6

AW_WG08
AW_WG09
AW_UWO07
AW _UW17
AW _KROI

Cze$¢ 1 Zagadnienia wspotczesnego designu z uwzglednieniem warunkow ksztaltowania si¢
poszczegdlnych tendencji i ich odniesienia do projektowania i sztuki w XX wieku. Kontekst
kulturowy, wspotczesne nurty i wydarzenia w dziedzinie projektowania. Design na styku zycia i
sztuki. Najwazniejsze przemiany w designie XX wieku. Drogi wspotczesnego designu, nurt
modernistyczny, nurt dekoracyjny, postmodernizm, internacjonalizm.

Cze$¢ 11 Design uniwersalny kontra tworcza indywidualnos¢. Krytyczne spojrzenie na wspotczesny
design. Idea dobrego designu (,,good design”) i gwiazdorstwo. Zrodta wspotczesnego designu — od
pierwsze] wystawy $wiatowej do secesji. Modernizm i modernizmy. Narodziny, rozkwit, nurty i
oddziatywanie. Klasycznos$¢ i ,,klasycyzmy”. Od Art Deco do postmodernizmu. Design po II wojnie
Swiatowej. Nowe idee, materiaty i punkty odniesienia. Najnowszy design. Design migdzynarodowy.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Projektowanie architektury wnetrz

Interior Architecture Esg 1)

AW _WGOI
AW_WG05
AW _WGI0
AW _UWOI
AW_UW02
AW_UWO03
AW_UW04
AW_UW06
AW _UWO08
AW _UWI10
AW UWII

Cze$¢ 1 Wprowadzenie do projektowania wngtrz. Wspotczesne idee pojmowania roli architekta
wnetrz. Proces projektowy. Personalne projektowanie. Human Centered Design - design thinking w
projektowaniu wnetrz. Psychologia i ergonomia w projektowaniu. Zasady projektowania wybranych
pomieszczen. Bledy w projektowaniu. Moodboard projektowy/moodboard materialowy. Wspolczesne
trendy w projektowaniu wnetrz. Sylwetki wspotczesnych architektow wnetrz. Etapy opracowywania i
realizacji projektu. Idea, forma, kompozycja oraz relacje miedzy nimi w procesie ksztaltowania
przestrzeni. Kontrastowe uktady przestrzenne jako inspiracje do projektu idei przestrzeni mieszkalnej
w polaczeniu z miejscem pracy. Poszukiwanie i analiza zrddet inspiracji (obiekty mieszkalne;
inspiracje ze $wiata natury i kultury). Relacje pomigdzy przestrzenia wewnetrzng a zewnetrzng w
architekturze (jedno$¢ stylistyczna - ksztalt, barwa, material, faktura), kontekst kulturowy i
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AW _UWI3
AW UW14
AW UWI5
AW U001
AW _KKO1
AW _KKO02
AW _KO01
AW _KROI

przestrzenny, relacje migdzy kreowana przestrzenig a jaj adresatem. Pracowanie projektu w formie
modelowej i graficznej. Publiczna prezentacja projektu.

Cze$¢ II Personalna przestrzen mieszkalna - ankieta potrzeb i profil inwestora, poszukiwanie
inspiracji, moodboard projektowy, moodboard materialowy, uktad funkcjonalny ,projekt kuchni,
projekt tazienki, dokumentacja techniczna, model 3D, perspektywy wngtrza, wizualizacje.
Ergonomia, kontekst kulturowy, przestrzenny, subiektywny odbior. Relacje migdzy kreowana
przestrzenia a jej adresatem oraz mig¢dzy projektantem a inwestorem. Weryfikacja rozwiazan
projektowych. Metody kreatywne: brainstorming, design thinking, moodboard, analiza przypadkow.
Modele iteracyjne: szkic, model, prototyp, symulacja komputerowa. Opracowanie projektu w formie
ksiazki projektowej i planszy projektowej. Publiczna prezentacja projektu.

Kierunkowe efekty
uczenia si¢

Projektowanie elementéw wyposazenia wnetrz

Design of Interior Furnishings IHCIbH 1T

AW_WGO1
AW _WGl4
AW _UWOI
AW_UW02
AW_UWO03
AW_UWO06
AW_UWO08
AW_UW09
AW _UWI10
AW _UWI13
AW _KKO1
AW _KK02
AW _KOO01
AW _KRO1

Czesc 1

Teoria projektowania w kontekscie elementdéw wyposazenia wnetrz. Ergonomia, funkcja, estetyka,
wzornictwo, forma, konstrukcja, material. Proces tworczy: od pomyshu i szkicu, poprzez tworzenie
prototypéw az do finalnego projektu. Narzedzia i techniki. Materialy i technologia w produkcji
mebli. Swiadome ksztaltowanie formy mebli i kreatywne projektowanie elementéw wyposazenia
wnetrz. Meble jednostkowe i do produkcji seryjnej. Meble przeznaczone do wnetrz mieszkalnych,
miejsc pracy oraz do przestrzeni publicznych. Zasady projektowania zestawdéw lub kompletow
mebli. Problematyka projektowania mebli unikatowych. Analiza funkcji mebli wspotczesnych.
Nowe wzory i sposoby uzytkowania mebli. Metodyka projektowania. Modelowanie w skali
redukcyjnej i naturalnej. Zapis koncepcji, rysunek warsztatowy. Modelowanie prostego elementu
wyposazenia wnetrz, typu: obiekt uzytkowy - autorska lampa z recyklingu, pojemnik - male miejsce
przechowywania.

Czes¢ 11

Problematyka pracy koncepcyjnej nad ksztattowaniem formy obiektéw za pomoca szkicéw 2D oraz
wykonywanie modeli w matej skali w dostgpnych materiatach. Przeksztatcenie projektu w
programach komputerowych 3D. Sporzadzanie dokumentacji projektowej dla mebla z
uwzglednieniem wymogéw funkcjonalnych i ergonomicznych. Problematyka budowy modeli
redukcyjnych 1 prototypéw w oparciu o sporzadzong dokumentacje. Modelowanie ztozonego
elementu wyposazenia wnetrz, typu: meblo$cianka — mebel dedykowany dla wngtrza i uzytkownika,
taboret.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Projektowanie o§wietlenia

Lighting Design ECTS: 2

AW_WGO1
AW_WG04
AW UWI11
AW_KROI

Podstawy projektowania o$wietlenia. Rodzaje o§wietlenia: ogoélne, zadaniowe, akcentujace. Zasady
projektowania o$wietlenia: fizjologiczne, estetyczne, ekonomiczne. Dobdr barwy $wiatta i jego
natgzenia. Zasady dobrego o$wietlenia i zastosowania parametrow wymaganych przez normy.
Rozmieszczenie punktow Swietlnych, tworzenie harmonijnych scen §$wietlnych, obliczanie
potrzebnej ilosci §wiatta (lumeny). Problematyka konstrukcji i parametrow zrodel $wiatta i
podstawowych parametrow oéwietleniowych. Elementy techniki $wietlnej. Zrodta $wiatta. Oprawy
oswietleniowe. Iluminacja. Funkcje §wiatta sztucznego we wngtrzu. Technika komputerowa w
projektowaniu o$wietlenia. Funkcja wnetrza a dobor oswietlenia. Ikony designu — kultowe lampy,
oraz ich projektanci. Projekty o§wietlenia wnetrza, przyktady realizacji.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Akustyka wnetrz

Interior Acoustics ECTS: 2

AW_WGO01
AW_WGO05
AW_WGI2
AW _UWO08
AW UWII
AW KROI

Wprowadzenie do podstawowych poje¢ i zasad akustyki stosowanej w architekturze wnetrz.
Zjawisko propagacji dzwicku w przestrzeni zamknigtej i otwartej. Analiza parametréw
akustycznych pomieszczen: czas poglosu, chtonno$¢ akustyczna, izolacyjno$¢ i zrozumiato$é
mowy. Omoéwienie wilasciwosci fizycznych dzwigku i jego wplywu na percepcj¢ przestrzeni.
Typologia materiatéw i rozwigzan konstrukcyjnych stosowanych w celu ksztaltowania wlasciwosci
akustycznych wngetrz. Klasyfikacja materiatow dzwigkochtonnych, izolacyjnych i odbijajacych w
kontekscie ich zastosowania w réznych typach pomieszczen. Zastosowanie zasad akustyki w
projektowaniu wng¢trz o réznym przeznaczeniu: mieszkalnym, biurowym, edukacyjnym,
wystawienniczym i sakralnym. Ksztattowanie przestrzeni pod katem komfortu akustycznego —
analiza relacji miedzy forma, materiatem, a funkcja wnetrza. Poznanie metod pomiaru i oceny
parametrow akustycznych pomieszczen. Projektowanie rozwigzan akustycznych w oparciu o
wytyczne normowe i zasady ergonomii akustycznej. Integracja zagadnien akustyki z o$wietleniem,
klimatyzacja i aranzacja przestrzeni w procesie projektowym. Studium przypadkow — analiza
akustyki w wybranych realizacjach architektonicznych. Znaczenie akustyki jako integralnego
elementu projektowania architektury wngtrz.
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Kierunkowe efekty
uczenia si¢

Konstrukcje budowlane

Building Structures ECTS: 2

AW_WGO01
AW_WG04
AW_WG06
AW _WGI3
AW _WGl4
AW_UWO8
AW _UWI1
AW _KRO1

Przyktady konstrukcji: stalowych, zelbetowych, spr¢zonych, drewnianych, murowych, zespolonych,
przemystowych i specjalnego przeznaczenia. Dobor materialow budowlanych. Dylatacje elementow
konstrukcyjnych i ich znaczenie w konstrukcjach budowlanych. Przyczyny awarii i katastrof
budowlanych. Wplyw pogody na katastrofy budowlane. Przyktady wadliwych rozwigzan
konstrukcyjnych wraz ze sposobami napraw i wzmocnien. Budowa na terenach osuwiskowych i
zalewowych, naturalne zagrozenia dla konstrukcji budowlanych. Monitoring konstrukeji
inzynierskich jako metoda zapobiegania awarii. Nowoczesne metody pomiardw przemieszczen,
deformacji i odksztalcen na przyktadzie liniowo ciaglych pomiarow swiattowodowych typu DFOS.
Beton — wlasciwosci i zastosowania betonu. Betony cementowe, polimerowe, lekkie oraz betony o
wysokiej wytrzymatosci. Konstrukcje zelbetowe — rola zbrojenia w konstrukcjach zelbetowych,
ograniczenia rozpigtosci belek, stropéw 1 dzwigarow dachowych wykonanych z Zelbetu.
Konstrukcje zelbetowe o duzej rozpigtosci. Charakterystyka, koncepcja konstrukcji sprezonych.
Typy konstrukceji sprezonych: kablobetonowe, strunobetonowe, ciggna sprezajace. Materiaty CFRP
i ich zastosowanie. Konstrukcje prefabrykowane, systemy potaczen. Budownictwo modutowe —
problemy techniczne i materialowe. Stropy gestozebrowe — zasada pracy i konstruowania stropow
gestozebrowych, bledy wykonawcze i projektowe. Zelbetowe i sprezone stropowe elementy
prefabrykowane. Stal jako materiat konstrukcyjny, produkcja stali, gatunki stali. Potaczenia i wezty
konstrukcji stalowych. Konstrukcje aluminiowe. Fundamentowanie, rodzaje fundamentow
stosowane w budownictwie indywidualnym i wielorodzinnym. Fundamenty specjalne. Plyty
fundamentowe, pale fundamentowe, typy pali fundamentowych — charakterystyka i przyktady.
Sciany szczelinowe — metody wznoszenia. Przyktady i sposoby wzmacniania gruntu oraz
istniejacych fundamentow. Drewno i jego zastosowanie w mnowoczesnym 1 tradycyjnym
budownictwie. Konstrukcje drewniane — charakterystyka i przyktady konstrukcji. Drewniane
konstrukcje powlokowe. Konstrukcje murowe — charakterystyka i przyktady konstrukcji. Problemy
uzytkowania konstrukcji murowych. Naprawa i wzmocnienia konstrukcji murowych. Konstrukcje
mostowe i konstrukcje zespolone. Poszukiwanie optymalnego przekroju elementow
konstrukcyjnych. Ksztattowanie konstrukcji i gléwnych elementéow konstrukcyjnych. Obliczanie
wymaganego pola przekroju stali zbrojeniowej w stropie zelbetowym. Wykonanie rysunkoéw
konstrukcyjnych wybranych elementéw projektowanego obiektu/mebla i zestawienia wszystkich
materialow niezbgdnych do jego wykonania. Rozwigzywanie ram ptaskich jako ustrojow no$nych
roznego typu mebli. Konstrukcje wspornikowe, warunki mocowania wspornikdw i ptyt
ortotropowych jako nawigzanie do rdéznych sposoboéw konstruowania mebli i elementow
wyposazenia.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Instalacje budowlane w projektowaniu wnetrz

Building Installations in Interior Design e e

AW_WGO01
AW_WG04
AW_UWO08
AW _UWI11
AW _KROI

Wprowadzenie do instalacji budowlanych w architekturze wnetrz. Rola i znaczenie instalacji w
projektowaniu przestrzeni uzytkowej. Zasady wspotpracy architekta wnetrz z projektantami
branzowymi. Podstawowe pojecia i klasyfikacja instalacji. Instalacje wodno-kanalizacyjne
(sanitarne). Instalacje grzewcze. Rodzaje systemow ogrzewania (grzejnikowe, podtogowe, $cienne).
Wplyw instalacji grzewczych na estetyke i funkcje wnetrza. Wentylacja i klimatyzacja. Komfort
cieplny i mikroklimat pomieszczen. Instalacje elektryczne i oswietleniowe. Instalacje niskopradowe.
Instalacje gazowe. Podstawy bezpieczenstwa i zasady projektowania. Lokalizacja urzadzen
gazowych w kuchniach i pomieszczeniach technicznych. Instalacje specjalne. Zintegrowane
projektowanie wnetrz z instalacjami. Koordynacja migdzybranzowa w procesie projektowym.
Rysunki techniczne i symbole instalacyjne w dokumentacji wnetrz. Analiza przypadkoéw (case
studies) — przyktady dobrze zaprojektowanych wnetrz z widocznymi instalacjami. Zrownowazone
systemy instalacyjne i nowe technologie. Energooszczedne rozwigzania w projektowaniu instalacji.
Fotowoltaika, pompy ciepta, systemy odzysku wody deszczowej. Ekoprojektowanie i wpltyw
instalacji na §rodowisko. Inteligentne budynki — automatyzacja i zarzadzanie energia.

Kierunkowe efekty
uczenia sie¢

Dokumentacja projektowa i techniczna

Design and Technical Documentation Lo s

AW_WGO1
AW_WG04
AW_UWO05
AW _UKO1
AW _KRO1

Zasady budowania dokumentacji technicznej do projektéw z branzy architektury wnetrz.
Oznaczenia i symbole budowlane dokumentacji technicznej, tabele projektowe, skale rysunkowe,
wymiarowanie. Dokumentacja projektowa: rzuty, przekroje, widoki $cian, rysunki wykonawcze,
detale, rzut instalacji elektrycznej i wod.-kan. Sporzadzanie dokumentacji projektowej i techniczne;j.
Rozwigzywanie i weryfikacja zalozen projektowych. Prezentacja dokumentacji. Analiza
dokumentacji projektowej i technicznej na wybranych przyktadach.
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Kierunkowe efekty
uczenia sie

Projektowanie uniwersalne

Universal Design ECTS: 2

AW _WG05
AW _UWO06
AW _KO01
AW _KROI
AW _KRO02

Zasady projektowania uniwersalnego. Uwarunkowanie prawne odno$nie dostgpnosci przestrzeni i
obiektow uzytecznosci publicznej. Odpowiedzialno$¢ spoteczna projektanta. ,,Projektowanie dla
wszystkich”. Podstawy ksztaltowania przestrzeni architektonicznej dla cztowieka z uwzglednieniem
potrzeb 0sob starszych i 0s6b z niepelnosprawno$cia. Przedstawienie grup wykluczonych i
zagrozonych wykluczeniem spotecznym i cyfrowym. Podstawowe definicje - niepetnosprawnos¢,
dostepnos¢, dyskryminacja, projektowanie uniwersalne. Elementy systeméw informacji w
przestrzeni tzw. SIM - Systemy Informacji Miejskiej lub SIP — Systemy Informacji Przestrzenne;.
Standardy i normy dot. metody oceny dostgpnosci systemow transportu publicznego, metody oceny
dostgpnosci systemOéw transportu publicznego, savoir vivre w kontaktach z osobami z
niepelnosprawnoscia.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Komputerowe wspomaganie projektowania

Computer Aided Design ECTS: 8

AW_WGO01
AW WGI2
AW _UWO5
AW UWI3
AW _UWI15
AW _KRO1

Cze$¢ I Rysunek techniczny 2D — AutoCAD

Interfejs uzytkownika AutoCAD. Konfiguracja jednostek, ustawien rysunkowych i siatek
pomocniczych. Tworzenie podstawowych obiektow geometrycznych. Metody wprowadzania
danych. Edycja podstawowych obiektow. Zaawansowane operacje na obiektach. Operacje na
grupach obiektow i ich parametryczne powigzania. Tworzenie i zarzadzanie warstwami. Wstawianie
wymiaréw liniowych, katowych, promieni i $rednic. Dodawanie adnotacji, opiséw i legend do
rysunku. Tworzenie obwiedni, kreskowanie i wypelianie obszarow rysunku. Tworzenie blokow i
atrybutow blokow. Zarzadzanie biblioteka symboli architektonicznych. Wstawianie i edycja
odnoénikow do zewngtrznych rysunkéow (XREF). Osadzanie obiektow w rysunku i ich
parametryzacja. Konfiguracja arkuszy i uktadow wydruku (layouts). Ustawienie skali rysunku i
wiasciwosci arkusza. Rozmieszczanie obiektow w szyku i przygotowanie rysunku do druku. Eksport
rysunkéw do formatéw PDF, DWG, DXF. Tworzenie kompletnego zestawu rysunkow: rzut,
przekroj, elewacja. Wykorzystanie warstw, blokéw i symboli w praktycznym projekcie.
Zastosowanie wymiarowania, opisow i haset rysunkowych w dokumentacji. Finalne przygotowanie
rysunku do wydruku i prezentacji.

Czes¢ 11 Modelowanie brylowe, wizualizacja i animacja — 3ds Max

Zapoznanie z interfejsem programu 3ds Max. Konfiguracja jednostek, siatek, osi i punktow
bazowych. Nawigacja w przestrzeni 3D. Organizacja sceny: hierarchia obiektow, warstwy, grupy i
typy elementdw geometrycznych. Tworzenie i edycja bryl parametrycznych. Zastosowanie
modyfikatorow. Edycja siatek. Klonowanie obiektow i tworzenie obiektow zlozonych.
Modelowanie low poly i przygotowanie obiektoéw do dalszej edycji. Tworzenie podstawowych
elementéw budynku. Edycja i modyfikacja splajnow w celu tworzenia krzywizn i zaawansowanych
ksztaltow. Laczenie elementdow w zlozone bryly architektoniczne. Wykorzystanie obiektow
gotowych i ich modyfikacja w scenie. Przydzielanie materiatdéw do obiektow i nadawanie kolorow.
Mapowanie UV i dostosowanie tekstur do powierzchni obiektéw. Korzystanie z bibliotek
materiatow 3ds Max i tworzenie wlasnych. Tworzenie realistycznych powierzchni: drewno, metal,
szklo, beton. Rodzaje Zzrodet swiatta. Konfiguracja o$wietlenia naturalnego (sun/sky) i sztucznego.
Tworzenie i konfiguracja kamer w scenie. Kadrowanie i ustawianie perspektywy. Animacja $ciezki
kamery i obserwacja ruchu w scenie. Ustawienia glebi ostro$ci i punktéw widzenia. Wprowadzenie
do silnikow renderujacych w 3ds Max. Konfiguracja ustawien renderingu: rozdzielczo$e,
antyaliasing, o$wietlenie globalne. Renderowanie statycznych scen i eksport obrazéw wysokiej
jakosci. Przygotowanie scen do prezentacji i dalszej obrobki w grafice. Animacja transformacji
obiektow. Kluczowanie parametréw i kontrola ruchu w czasie. Eksport animacji do formatow wideo
lub sekwencji obrazow.

Czes$é I11: Projektowanie parametryczno-bazodanowe BIM — Revit

Zapoznanie z interfejsem programu Revit. Zasady pracy w srodowisku BIM. Organizacja projektu.
Tworzenie i konfiguracja nowego projektu, ustawienie jednostek i standardow projektowych.
Tworzenie $cian konstrukcyjnych i fundamentow, edycja wlasciwosci komponentéw pionowych i
poziomych. Modelowanie stropow, sufitow i dachow. Projektowanie schodow i balustrad.
Tworzenie §cian kurtynowych, podziaty i dodawanie szproséw. Edycja elementéw i dodawanie
komponentéw do istniejacego modelu. Podstawy rodzin w Revit. Podczytywanie zewngtrznych
komponentéw i wilaczanie ich do modelu. Parametryzacja obiektow. Zarzadzanie widokami.
Kontrola widocznosci obiektow, modyfikacja stylu linii i zastosowanie filtrow widokow. Tworzenie
widokow detali i widokow kreslarskich. Przygotowanie dokumentacji technicznej do prezentacji lub
wydruku. Zastosowanie wymiarowania i etykiet w modelu. Tworzenie legend, zestawien Keynote i
opisow pomieszczen. Dostosowanie stylow graficznych obiektow w réznych widokach. Wstawianie
adnotacji i symboli w dokumentacji projektowej. Koordynacja pracy z innymi branzami w projekcie
BIM. Laczenie modeli wielobranzowych, kontrola kolizji i rewizji. Zarzadzanie arkuszami do
wydruku i ustawieniami projektu dla zespolu projektowego. Praca z historig zmian i rewizjami.
Tworzenie zestawien pomieszczen, materialdw i elementéw budowlanych. Analiza powierzchni,
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kubatury i ilosci materialow. Generowanie raportow i zestawien w formacie tabelarycznym.
Przygotowanie legend, zestawien i wizualizacji danych projektowych. Eksport modelu do formatow
IFC, DWG, DWF i innych. Import danych z innych programéw i integracja z innymi $§rodowiskami
BIM. Przygotowanie modelu do wizualizacji, renderingu i animacji.

Cze$¢ IV: Projekt zagospodarowania terenu i projektowanie parametryczne — Vectorworks,
Rhino, Grasshopper

Srodowisko Vectorworks — interfejs, organizacja projektu. Omoéwienie interfejsu programu.
Zarzadzanie warstwami i klasami. Ustawienia jednostek, siatki, prowadnic i punktow bazowych.
Organizacja dokumentow i arkuszy roboczych w projekcie PZT. Konfiguracja szablondw i bibliotek
obiektow. Narzedzia do modelowania terenu. Tworzenie powierzchni terenu (site model) z
wykorzystaniem punktow wysokosciowych. Generowanie warstwic i ich edycja — ustawienia
odstepow, krzywizny, etykietowanie. Modelowanie spadkow i nachylen terenu, zastosowanie
funkcji analiz wysoko$ciowych. Narzedzia do edycji powierzchni. Eksport i import danych
geodezyjnych. Elementy zagospodarowania — komunikacja, zielen, mata architektura.
Projektowanie ukltadu komunikacyjnego. Tworzenie terendw zielonych. Elementy matej
architektury. Wykorzystanie gotowych bibliotek obiektow oraz tworzenie wlasnych symboli.
Polaczenie elementdw zagospodarowania z modelem terenu. Zasady skali, proporcji i estetyki w
projektowaniu PZT. Dokumentacja projektowa i wizualizacja terenu. Adnotacje, opisy, etykiety i
legendy w dokumentacji; Przygotowanie arkuszy roboczych i uktadéw wydrukéw (layouts).
Wizualizacja 3D. Eksport do PDF, DWG/DXF oraz obrazéw wysokiej rozdzielczosci.
Wykorzystanie funkcji prezentacyjnych (flythrough, animacje kamery). Wprowadzenie do Rhino.
Interfejs uzytkownika. Typy widokéw. Praca z warstwami, grupami i blokami. Ustawienia
jednostek, siatek, prowadnic i punktow bazowych. Import i eksport danych. Modelowanie brylowe
i powierzchniowe w Rhino. Tworzenie obiektow podstawowych: linie, krzywe, powierzchnie, bryty.
Edycja powierzchni i bryl. Tworzenie ztozonych form architektonicznych z wykorzystaniem
NURBS. Analiza i sprawdzanie geometrii. Optymalizacja modelu pod katem renderingu i eksportu.
Wprowadzenie do Grasshopper. Interfejs Grasshopper: komponenty, kanaty danych, okno Canvas.
Typy danych: liczby, punkty, krzywe, powierzchnie. Tworzenie prostych definicji. Zarzadzanie
polaczeniami miegdzy komponentami i przeptywem danych. Zastosowania parametryczne w
architekturze i krajobrazie. Projektowanie parametryczne i generatywne w Grasshopper. Tworzenie
ztozonych struktur geometrycznych. Parametryzacja bryl i powierzchni w oparciu o zmienne
wejsciowe. Zastosowanie logiki warunkowej i iteracji w definicjach parametrycznych. Generowanie
geometrii w oparciu o dane zewngtrzne. Integracja modelu Rhino z wizualizacjami lub eksport do
innych programéw. Dokumentacja i prezentacja projektow parametrycznych. Tworzenie widokow,
rzutow 1 perspektyw z modeli Rhino + Grasshopper. Adnotacje, opisy i legendy w dokumentacji.
Eksport do plikow DWG/DXF, PDF, STL, OBJ. Przygotowanie materialdow do prezentacji:
renderingi, animacje, diagramy parametryczne.

Kierunkowe efekty

Praktyka zawodowa I (inwentaryzacyjna / materialowa)

uczenia sie Internship [ (Inventory and Materials) et

AW_WG04 Zasady i metody wykonywania inwentaryzacji wnetrz architektonicznych, w tym réwniez detalu,
AW_UW09 np. stolarki, schodow, elementow wykonczenia i wyposazenia wnetrz. Zasady pomiar6w réznymi
AW _KOO01 technikami: pomiary inwentaryzacyjne przy uzyciu tradycyjnych technik pomiarowych (miarki,
AW _KRO1 mierniki laserowe) oraz nowoczesnego sprzgtu pomiarowego (skaning 3D). Podstawowe materiaty

budowlane i wykonczeniowe. Sposoby ich uzycia w architekturze wnetrz i w projektowaniu mebli,
ich wtasciwosci techniczne i uzytkowe. Program praktyk zaktada wybor miejsca realizacji praktyk,
zgodnie z podanym zakresem.

Wybor z ponizszych obszarow:

W  zakresie praktyki inwentaryzacyjnej w obiektach architektonicznych zabytkowych i
nowopowstatych: omowienie organizacji pracy, zasad przeprowadzania inwentaryzacji, metod i
narzedzi mierniczych. Inwentaryzacja pomiarowo-rysunkowa oraz fotograficzna wnetrz
architektonicznych i detali, wykonanie rzutow, przekrojow podtuznych, poprzecznych i widokow,
opracowanie dokumentacji w skali 1:50 lub 1:20 (architektura) i 1:10 lub 1:5 (mebel i detal). W
zakresie praktyki materiatowej w firmach specjalizujacych si¢ w dystrybucji materialow
wykonczeniowych do wnetrz: omowienie organizacji pracy w poszczegodlnych dziatach oraz
podziatu obowiazkow. Zapoznanie si¢ z réznymi materiatami wykonczeniowymi. Poznanie ich cech
i wlasnosci, a takze obszaréw zastosowania w projektowaniu i wykonczeniu wngtrz
architektonicznych.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Praktyka zawodowa II (realizacyjna / tworcza)

Internship Il (Implementation and Creative Practice) (Elective) ECTS: 8

AW_WG02
AW_WG07
AW _UW04

Roéznorodne techniki realizacyjne, sposoby obrobki réznych materiatow, przygotowanie
dokumentacji wykonawczej, opis projektu. Poznanie przebiegu i uczestnictwo w procesie
realizacyjnym projektu elementu wyposazenia wnetrz. Doswiadczanie dziatan tworczych i
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AW _UWI2
AW _UWI3
AW _KKOI
AW_KO002
AW _KRO1

artystycznych. Uczestniczenie w plenerze lub warsztatach realizujacych zadane dziatania
plastyczne. Zapoznanie si¢ z szerszym kontekstem organizacyjno-prawnym praktycznej dziatalnosci
zawodowej wykonywanej w wybranym przez studenta obszarze aktywnosci zawodowej. Program
praktyk zaktada wybor miejsca realizacji praktyk, zgodnie z podanym zakresem.

Wybbr z ponizszych obszar6w:

W zakresie praktyki realizacyjnej w firmie produkujacej meble i elementy wyposazenia
wnetrz/warsztacie rzemie§lniczym: omowienie organizacji pracy na poszczeg6lnych stanowiskach
oraz podziatu obowiazkéw. Omoéwienie budowy maszyn do obrobki poszczegdlnych materiatow.
Obserwacja i analiza wykorzystywanych metod pracy. Udzial w procesach wdrazania
dedykowanych rozwigzan konstrukcyjnych, materialowych. Zapoznanie si¢ ze stosowanymi
materiatami (rodzaje drewna, ptyt meblowych, oklein, tkanin, metal, szkto, tworzywa sztuczne, itp.)
W zakresie praktyki tworczej w studio artystycznym /domu kultury / instytucji wystawienniczej:
obserwacja i udziat w pracach opracowywania programu dziatan artystycznych. Udzial w procesie
realizacji réznorodnych dziatan artystycznych i edukacyjnych, przygotowaniu wystawy,
warsztatow, instalacji artystycznej. Dokumentacja fotograficzna przebiegu realizacji. Analiza i
omoéwienie efektow koncowych — sukcesy i trudnosci procesu.

Kierunkowe efekty
uczenia si¢

Praktyka zawodowa III (samodzielnoS$ci projektowej)

Internship 11l (Independent Design) (Elective) ECTS: 13

AW_WGI2
AW_WGl4
AW_UW03
AW_UW04
AW_UWO05
AW _UWI11
AW UWI3
AW _UW14
AW _UWI6
AW _UWI8
AW_UK03
AW _UOO01

AW _UO002
AW _UUO1

AW _KKO02
AW _KOO01

AW K003
AW_KROI

AW_KR02

AW_KRO3

Praktyczne dziatania zawodowe pozwalajace studentowi na prze¢wiczenie zdobytych umiej¢tnosci
i kompetencji w zakresie projektowania wnetrz. Zapoznanie si¢ ze specyfika placowki oraz
poszczegblnych dziatlow funkcjonujacych w obrebie jednostki, w ktorej odbywa sie praktyke, jej
glownymi celami i zadaniami. Zapoznanie si¢ z zasadami bezpieczenstwa i higieny obowigzujacej
w danej placowce. Zapoznanie si¢ z zasadami prawnymi i etycznymi zwigzanymi z wykonywaniem
czynno$ci zawodowych. Zapoznanie si¢ ze specyfika zadan i obowigzkdéw przynaleznych do
powierzonego mu stanowiska pracy. Doskonalenie umiej¢tnosci niezbednych w zawodzie architekta
wnetrz poprzez samodzielng weryfikacje i poglebianie wiedzy z szeroko pojetego zakresu designu,
sposobow komunikacji projektowej, relacji klient-architekt. Zapoznanie si¢ z szerszym kontekstem
organizacyjno-prawnym praktycznej dziatalnosci zawodowej wykonywanej w wybranym przez
studenta obszarze aktywnos$ci zawodowej. Program praktyk zakltada wybor miejsca realizacji
praktyk, zgodnie z podanym zakresem.

Wybor z ponizszych obszar6w:

W zakresie pracy w pracowni architektonicznej/pracowni projektowania wnetrz: omowienie
organizacji pracy w poszczegolnych dziatach oraz podziatu obowiazkéw. Obserwacja i analiza
wykorzystywanych metod i narzedzi w procesie projektowym. Udzial w przygotowywaniu
prezentacji wizualnych, argumentowanie mocnych stron przygotowanej koncepcji projektowe;.
Praktyczny udziat w projektowaniu wnetrza lub jego czgsci. Sporzadzanie dokumentacji technicznej
i wykonawczej. Opracowywanie wizualizacji. Udzial w fazie korekty przygotowywanych
projektow, udziat w dyskusjach zespotowych i wdrazanie zalecen starszych projektantéw oraz
przetozonych. Udziat w nadzorze nad realizacja projektu. Poznanie zasad wspotpracy z
wykonawcami, dostawcami i klientem.

W zakresie pracy w biurze deweloperskim: oméwienie organizacji pracy w poszczegolnych dziatach
oraz podziatlu obowiazkow. Obserwacja i udziat w fazach konceptualizacji i fazie projektowania
pokazowych wnetrz mieszkan. Przygotowywanie wizualizacji. Sporzadzanie kosztorysow
wykonawczych. Obserwacja metod i technik stosowanych w fazie marketingowe;.

W zakresie pracy w salonie meblowym/showroomie materialowym: omowienie organizacji pracy
na poszczegodlnych stanowiskach oraz podzialu obowigzkéw. Obserwacja i udziat w pracach
zwigzanych z przygotowaniem i realizacja zamowien. Udzial w opracowywaniu kosztoryséw i
nadzor nad przebiegiem i realizacja zamoéwienia. Wspolpraca z dostawca, wykonawca i klientem.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Psychologia relacji z klientem

Psychology of Customer Relations ECTS: 2

AW _WGI5
AW _UUOI
AW _KKO02
AW _KRO1
AW KRO03

Zagadnienia sprawnego procesu projektowego poprzez analizg ,,idealnego” Projektanta,
»idealnego” Klienta i ,,idealnego” Projektu. Przygotowanie do procesu projektowego. Typologia
roéznych typow klientdow i ich potrzeb a takze sposobow radzenia sobie z klientami w sytuacjach
konfliktowych. Psychologia relacji z klientem — zestaw tresci ksztalcenia. Wprowadzenie do
psychologii relacji w zawodzie projektanta wnetrz. Mechanizmy komunikacji interpersonalne;j.
Psychologia klienta i jego potrzeb. Proces wspodlpracy projektowej. Psychologia przestrzeni a
oczekiwania klienta. Zarzadzanie relacja w czasie trwania projektu. Etyka zawodowa i
odpowiedzialnoé spoteczna projektanta. Cwiczenia praktyczne i studia przypadkow.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Architektura wnetrz — masterclass (wybor pracowni I/1I)

Interior Design - Masterclass (Elective) LCe
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AW_WGO1
AW_WGI0
AW _WGl4
AW_WKO1
AW_UWO1
AW_UW02
AW _UWO03
AW_UWO04
AW_UWO05
AW_UWO06
AW _UWI1
AW _UWI3
AW _UW14
AW_UWI8
AW_UKOI
AW_UOO01
AW _KKO1
AW_KK02
AW _KOO01
AW _KRO1
AW _KRO3

Cze$¢ I — Architektura wnetrz — masterclass I

Projektowanie wnetrz uzytecznosci publicznej — przestrzen komercyjna gastronomiczna.
Rozwigzania projektowe dla lokali gastronomicznych: restauracji, kawiarni, baréw. Skala
cztowieka i skala miejsca; zasady prawidlowego ksztattowania programu uzytkowego: strefa
konsumpcji, strefa przygotowywania potraw (strefa brudna i czysta), strefa zaplecza, toalety.
Znajomo$¢ podstawowych parametrow uzytkowych - powierzchni, wysokosci, wzajemnych
zwiazkéw 1 zaleznosci funkcjonalno-przestrzennych pomiedzy poszczegdlnymi elementami;
przedstawienie uwarunkowan technicznych, jak roéwniez pozaprojektowych miedzy innymi
formalno-prawnych; wymogi stawiane przestrzeniom komercyjnym. Analizy "case studies"
wybranych przyktadow. Poszukiwanie i analiza Zrodet inspiracji; inspiracje ze $wiata natury i
kultury. Relacje pomiedzy przestrzenia wewngtrzng a zewnetrzng w architekturze (jednosé
stylistyczna - ksztalt, barwa, material, faktura). Kontekst kulturowy i przestrzenny. Relacje miedzy
kreowang przestrzenia a jaj adresatem. Opanowanie czytelnych technik przekazu projektu. Detal
realizacyjny. Szczegblowy program moze by¢ zréznicowany w zalezno$ci od wyboru przez studenta
0sob prowadzacych temat. Prowadzacy to dyplomowani Architekci wnetrz, praktycy z duzym
doswiadczeniem zawodowym i uznanym dorobkiem realizacyjnym w zakresie architektury wnetrz.
Cze$¢ I — Architektura wnetrz — masterclass I1

Projektowanie wnetrz uzyteczno$ci publicznej — przestrzen komercyjna handlowa. Rozwigzania
projektowe dla lokali handlowych: sklep, showroom o okre§lonym charakterze. Skala cztowieka i
skala miejsca; analizy prawidlowego ksztattowania programu uzytkowego, strefa obstugi klienta,
strefa ekspozycji asortymentu, strefa socjalna z toaleta. Znajomo$¢ podstawowych parametrow
uzytkowych - powierzchni, wysokosci, wzajemnych zwiazkéw i zaleznosci funkcjonalno-
przestrzennych pomigdzy poszczegolnymi elementami; przedstawienie uwarunkowan technicznych,
jak rowniez pozaprojektowych migdzy innymi formalno-prawnych; wymogi stawiane
przestrzeniom komercyjnym. Analizy "case studies" wybranych przyktadow. Poszukiwanie i analiza
zrddet inspiracji; inspiracje ze $wiata natury i kultury. Relacje pomigdzy przestrzenia wewngtrzng a
zewngtrzng w architekturze (jedno$¢ stylistyczna - ksztalt, barwa, material, faktura). Kontekst
kulturowy i przestrzenny. Relacje migdzy kreowang przestrzenia a jaj adresatem. Opanowanie
czytelnych technik przekazu projektu. Detal realizacyjny. Szczegélowy program moze by¢
zroéznicowany w zaleznosci od wyboru przez studenta osob prowadzacych temat. Prowadzacy to
dyplomowani Architekci wnetrz, praktycy z duzym doswiadczeniem zawodowym i uznanym
dorobkiem realizacyjnym w zakresie architektury wnetrz.

Cze$¢ I1 — Architektura wnetrz — masterclass 1

Projektowanie wngtrz uzytecznosci publicznej — przestrzen edukacji. Rozwigzania projektowe dla
szkot, przedszkoli. Skala cztowieka i skala miejsca; zasady projektowania uktadow funkcjonalnych
dla przestrzeni edukacji w powigzaniu z przestrzenia zewnetrzng. Analizy prawidlowego
ksztaltowania programu uzytkowego: strefa wejscia, strefa edukacji, strefa odpoczynku, toalety.
Znajomo$¢ podstawowych parametrow uzytkowych - powierzchni, wysokosci, wzajemnych
zwigzkéw 1 zaleznosci funkcjonalno-przestrzennych pomig¢dzy poszczegdlnymi elementami.
Przedstawienie uwarunkowan technicznych, jak réwniez pozaprojektowych migdzy innymi
formalno-prawnych; wymogi stawiane przestrzeniom edukacji z naciskiem na aspekt zwigzany z
zagadnieniem zréwnowazonego rozwoju (sustainability) oraz dostgpnosci w rozumieniu
projektowania bez barier (dostosowania obiektow dla os6b z niepelnosprawnoscig oraz z
ograniczong sprawnos$cig). Analizy "case studies" wybranych przyktadow. Poszukiwanie i analiza
zrodet inspiracji; inspiracje ze $wiata natury i kultury. Relacje pomigdzy przestrzenig wewngtrzng a
zewngtrzng w architekturze (jedno$¢ stylistyczna - ksztalt, barwa, material, faktura). Kontekst
kulturowy i przestrzenny. Relacje migdzy kreowang przestrzenig a jaj adresatem. Rozwiazanie
detalu wnetrzarskiego potaczone z analizg konstrukcyjno-materiatowa. Szczegdtowy program moze
by¢ zréznicowany w zalezno$ci od wyboru przez studenta 0sob prowadzacych temat. Prowadzacy
to dyplomowani Architekci wnetrz, praktycy z duzym do$wiadczeniem zawodowym i uznanym
dorobkiem realizacyjnym w zakresie architektury wnetrz.

Cze$¢ II — Architektura wnetrz — masterclass 11

Projektowanie wngtrz uzytecznosci publicznej — przestrzen biurowa. Rozwigzania projektowe dla
lokali biurowych. Skala cztowieka i skala miejsca; zasady projektowania uktadow funkcjonalnych
dla biur w powiazaniu z przestrzenia zewnetrzng. Analizy prawidtowego ksztattowania programu
uzytkowego: strefa recepcji, strefa pracy, strefa odpoczynku, toalety.

Znajomo$¢ podstawowych parametrow uzytkowych - powierzchni, wysokosci, wzajemnych
zwigzkéw 1 zaleznosci funkcjonalno-przestrzennych pomigdzy poszczegdlnymi elementami.
Rozwiazanie detalu wnetrzarskiego potaczone z analiza konstrukcyjno-materiatows. Przedstawienie
uwarunkowan technicznych, jak réwniez pozaprojektowych migdzy innymi formalno-prawnych;
wymogi stawiane przestrzeniom biurowym z naciskiem na aspekt zwigzany z zagadnieniem
zrownowazonego rozwoju (sustainability) oraz dostgpnosci w rozumieniu projektowania bez barier
(dostosowania obiektow dla 0sdb z niepetnosprawnoscia oraz z ograniczong sprawnoscia). Analizy
"case studies" wybranych przyktadéw. Poszukiwanie i analiza zrodet inspiracji; inspiracje ze $wiata
natury i kultury. Relacje pomiedzy przestrzenia wewnetrzng a zewngtrzng w architekturze (jednos¢
stylistyczna - ksztalt, barwa, material, faktura). Kontekst kulturowy i przestrzenny. Relacje migdzy
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kreowang przestrzenia a jaj adresatem. Rozwigzanie detalu wnetrzarskiego polaczone z analiza
konstrukcyjno-materiatowa. Szczegdtowy program moze by¢ zrdznicowany w zalezno$ci od
wyboru przez studenta osob prowadzacych temat. Prowadzacy to dyplomowani Architekci wnetrz,
praktycy z duzym do$wiadczeniem zawodowym i uznanym dorobkiem realizacyjnym w zakresie
architektury wnetrz.

Kierunkowe efekty Metodyka przygotowania projektu ECTS: 2

uczenia sie Project Preparation Methodology :

AW_WG09 Cele i zalozenia projektu dyplomowego. Wybodr tematu — kryteria merytoryczne, artystyczne i
AW_WGI10 spoleczne. Analiza problematyki projektowej. Analiza inspiracji, studium przypadku. Metody
AW_WKO01 badawcze i analityczne w projektowaniu. Etapy realizacji projektu dyplomowego. Dokumentacja
AW_UW17 projektowa — zakres, forma i wymogi techniczne. Koncepcja projektowa i jej rozwoj. Praca nad idea
AW_UKO1 przewodnia i jezykiem wizualnym projektu. Wizualizacja koncepcji: modele, makiety, rysunki,
AW _UKO03 prezentacje komputerowe. Warsztat techniczny i graficzny projektu dyplomowego. Metody
AW _KRO1 prezentacji. Przygotowanie autoprezentacji i argumentacji merytorycznej. Zasady wizualnej i ustnej

prezentacji projektu. Dokumentowanie etapdw pracy (dziennik projektowy, portfolio procesowe).

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Projektowanie przestrzeni wystawienniczych

Exhibition Space Design ECTS: 5

AW_WGO1
AW_WG10
AW_UWOI
AW_UWO02
AW_UWO03
AW_UWO08
AW_UW09
AW_UWI10
AW _UWI1
AW _UWI13
AW _UW14
AW _KKO1

AW_KROI

Czes¢ 1 Wprowadzenie w zagadnienia wystawiennictwa w kontekScie problematyki
architektonicznej, wnetrzarskiej, reklamowej. Zakres dyscypliny i typologia, z uwzglednieniem
stosowanych srodkow wyrazu. Zagadnienia zwigzane z przestrzenig i obiektami architektonicznymi
(tereny wystawowe, architektura okoliczno$ciowa, instalacje przestrzenne, wystawy plenerowe).
Pokazy komercyjne i reklamowe (targi, stoiska targowe i firmowe, standy). Praca nad koncepcyjnym
projektem obiektu wystawienniczego (stoisko targowe, instalacja przestrzenna).

Cze$¢ II Kompleksowy charakter tworzenia utworu wystawienniczego z uzyciem elementow
architektonicznych, graficznych i multimedialnych. Aspekty techniczne i technologiczne zwigzane
z ksztaltowaniem i realizacja przestrzeni wystawowej. Problematyka odniesien do aktualnego
jezyka reklamy, sztuki intermedialnej, sposobow narracji i obrazowania. Zagadnienia zwigzane z
przestrzenia i obiektami architektonicznymi ( pawilony, wnetrza i wystawy muzealne). Pokazy
tematyczne 1 wystawy problemowe. Ekspozycja dziet sztuki (muzea, galerie). Oprawa plastyczna
imprez o charakterze scenograficznym (pokazy mody, konferencje, promocje). Opracowanie
kompleksowego projektu wybranego zagadnienia wystawienniczego (pawilon tematyczny, wystawa
problemowa).

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Techniki fotograficzne

Photographic Techniques ECTS: 2

AW_WG02
AW_WG07
AW_UW02
AW_UWO04
AW_UWI2
AW UWI3
AW _KKOI

AW KRO1

Podstawy pracy z aparatem, w tym zasady ekspozycji, wykorzystanie trojkata fotograficznego oraz
réznice miedzy trybem manualnym a trybami automatycznymi. Analiza przyktadow tworczosci
mistrzow fotografii oraz projektow nagradzanych w konkursie World Press Photo. Zagadnienia
fotografii reportazowej, ulicznej, krajobrazowej, architektonicznej oraz portretowej i modowej, z
naciskiem na techniki, sprz¢t i akcesoria wykorzystywane w praktyce. Metody kadrowania,
perspektywy i o$wietlenia. Fotografia jako medium taczace dokumentacj¢ techniczng z artystyczng
interpretacja. Wprowadzenie do cyfrowej ciemni i podstaw edycji zdjec.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Projektowanie graficzne

Graphic Design ECTS: §

AW WG02
AW WG07
AW WGI2
AW_UW04
AW _UWI12
AW _UWI3
AW _KKO1

AW _KRO1

Cze$¢ 1 Wprowadzenie do projektowania graficznego. Rola grafiki w komunikacji wizualnej
projektanta wnetrz. Podstawowe pojecia. Elementy jezyka graficznego. Zasady projektowania:
kompozycja, balans, hierarchia wizualna, kontrast, powtarzanie, wyrownanie, bliskos¢. Teoria
koloru: zastosowanie koloru w projektach. Typografia — krdj pisma, uktad tekstu, czytelnos¢ i
ekspresja. Znak, piktogram jako modut w komunikacji. Narzgdzia i techniki projektowania
graficznego. Eksperyment i1 kreatywno$¢ w projektowaniu graficznym. Laczenie technik
tradycyjnych z cyfrowymi.

Cze$¢ II Warsztat pracy: obstuga kluczowych programéw. Grafika rastrowa i wektorowa.
Projektowanie plansz i prezentacji koncepcji wnetrzarskich. Laczenie rysunku technicznego,
wizualizacji i tekstu w spdjny przekaz. Zasady wspolpracy z drukarniami, studiem graficznym.
Precyzja opracowania technicznego: marginesy, linie cigcia, wyréwnania, odstgpy. Dbatos¢ o detale
i czytelno$¢ przekazu wizualnego. Opracowanie indywidualnego projektu. Analiza wybranych
przyktadéw. Prezentacja i omdwienie projektu w formie drukowanej i cyfrowe;.
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Kierunkowe efekty
uczenia sie

Nowe technologie cyfrowe

New Digital Technologies BEE 2

AW_WGO01 Wprowadzenie do nowych technologii w projektowaniu wnetrz. Cyfrowa transformacja w
AW_WGI2 architekturze i designie. Zmiana roli projektanta w epoce narzedzi cyfrowych i automatyzacji. Al i
AW_UW13 automatyzacja w procesie projektowym. Sztuczna inteligencja w generowaniu koncepcji i
AW_UWIS wizualizacji. Etyka i odpowiedzialno$¢ w stosowaniu Al w projektowaniu przestrzeni. Nowe media
AW _KRO1 i interaktywno$¢ w przestrzeni. Integracja dzwieku, obrazu i ruchu w przestrzeni interaktywne;j.
Wprowadzenie do VR (Virtual Reality) i AR (Augmented Reality). Druk 3D i wizualizacja cyfrowa.
Technologie immersyjne w projektowaniu wnetrz. Tworzenie interaktywnych prezentacji
przestrzeni. Narzedzia parametryczne i generatywne w projektowaniu. Symulacje i analizy cyfrowe.
Kultura wizualna i estetyka cyfrowej autoprezentacji. Oméwienie wybranych przyktadéw.
Kierunkowe efekty Design eksperymentalny
A e . ECTS: 2
uczenia sie New Digital Technologies
AW _WGO02 Wprowadzenie do designu eksperymentalnego. Definicja i geneza pojecia ,.design
AW_WGO07 eksperymentalny”. Eksperyment jako narz¢dzie badania formy, funkcji i znaczenia przedmiotu.
AW_UWO02 Historia i konteksty designu eksperymentalnego. Proces eksperymentalny w projektowaniu. Praca z
AW _UWO04 btgdem, przypadkiem i intuicjg jako elementami procesu projektowego. Znaczenie materiatu,
AW_UW09 faktury i gestu w budowaniu formy eksperymentalnej. Materialy i technologie eksperymentalne.
AW _UWI12 Poszukiwanie nowych zastosowan materialow tradycyjnych. Materialy biodegradowalne,
AW _UW13 odzyskane i recyklingowe w designie. Techniki hybrydowe. Eksperyment przestrzenny i
AW _KKO1 sensoryczny. Przestrzen jako medium do$wiadczenia — $wiatlo, dzwigk, faktura, zapach. Design i
AW _KRO1 sztuka — przenikanie dyscyplin. Projektant jako artysta-badacz. Tkanina, rzezba, performans i obiekt
jako narzedzia eksperymentu. Badania poprzez projektowanie. Eksperyment jako metoda badawcza.
Dokumentowanie procesu tworczego i refleksji projektowej. Wybrany warsztat tworczy i dziatania
praktyczne. Realizacja indywidualnych i grupowych eksperymentéw projektowych.
Kleru.nko_we efekty P1j0‘|ekt dyplf)mowy ECTS: 14
uczenia sie Diploma Project
AW _WGO1 Swiadome i odpowiedzialne ksztaltowanie najblizszego otoczenia czlowieka. Umiejetnosé
AW_WGO05 tworzenia i1 realizowania wlasnych koncepcji projektowych opartych na zréznicowanych
AW_WGI10 tematycznie zalozeniach. Zdolno$¢ do ciaglego rozwijania i interpretowania problemoéw
AW _WGl14 projektowych. Istota, cele, fazy realizacji projektu. Zrédta mozliwe do wykorzystania przy
AW_WKO1 planowaniu 1 realizacji projektu. Sposoby dokumentowania wykorzystanych zrédet z
AW_UWO04 poszanowaniem praw wiasnosci intelektualnej. Identyfikacja obszaréw problemowych. Ustalanie
AW_UWO05 tematu i celow projektu. Ustalanie dzialan projektowych, harmonogramu. Specyfika
AW_UWO06 przeprowadzenia pracy badawczej w obszarze projektowania. Zasady modyfikacji zatozen i dziatan
AW _UWO07 projektowych w przypadku wystgpienia okoliczno$ci uniemozliwiajagcych ich realizacjg.
AW_UWO08 Identyfikacja ryzyk zwiazanych z realizacja projektu oraz sposobow ich minimalizacji.
AW _UWI10 Problematyka odpowiedzialno$ci spolecznej i $wiadomosci ekologicznej w kontekscie pracy
AW _UW13 projektanta. Proces dokumentacji projektu. Bezposrednie przygotowanie do egzaminu
AW _UUO1 dyplomowego, oméwienie jego przebiegu i zasad. Analiza i opracowanie wybranego tematu pracy
AW_KKO01 dyplomowe;j.
AW_KKO02
AW _KOO01 Przygotowanie projektu w dwoch komplementarnych formach: graficznej oraz pisemne;.
AW _KO03 Czg$¢ graficzna opracowana na planszach obejmujaca pelng prezentacje koncepcji projektowej, w
AW _KRO1 tym:
AW _KRO3 - rysunki techniczne w odpowiednich skalach (rzuty, przekroje, widoki, detal konstrukcyjno-

budowlany);

- prezentacje idei projektu ilustrujaca zalozenia, funkcjonalne, estetyczne, kompozycyjne;

- wizualizacje, makiety lub inne formy prezentacji przestrzennej;

Czg$¢ pisemna opracowana w formacie A4 zawierajaca opis projektu, w tym:

- wprowadzenie okreslajace temat, cele i zalozenia pracy;

- opis koncepcji projektowej wraz z uzasadnieniem przyjetych rozwigzan;

- dokumentacje¢ techniczng i wykonawcza projektu;

- prezentacje plansz projektowych.

Praca dyplomowa powinna stanowi¢ spdjne opracowanie projektowe, odzwierciedlajace
umiejetnosci  samodzielnego mys$lenia projektowego, zdolno$¢ opracowania podstawowej
dokumentacji wykonawczej projektu, a takze $wiadomosc¢ spoteczng przysztego architekta wnetrz.

Wybdr obszaru tematu opracowania projektowego z podanych ponizej zagadnien z zakresu
architektury wnetrz, wraz z analizg (inwentaryzacja, dokumentacja fotograficzna, wywiad
Srodowiskowy).

Zagadnienia do wyboru przy realizacji pracy dyplomowe;j:

1. Przestrzen edukacji (przedszkola, szkoty;
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2. Przestrzenie komercyjne (wngtrza handlowe, wnetrza gastronomiczne;
3. Przestrzen zamieszkiwania (mieszkania prywatne, hotele);
4. Przestrzen dla sztuki.

Kleru.nko.we efekty Portf‘ol.lo ECTS: 4

uczenia sie Portfolio

AW_WGO02 Wprowadzenie do idei portfolio projektanta. Znaczenie portfolio w karierze zawodowej architekta

AW_WG07 wnetrz. Portfolio jako narzedzie autoprezentacji, promocji i komunikacji projektowej. Rozne typy

AW _UW04 portfolio: studenckie, zawodowe, konkursowe, online. Analiza i selekcja materiatow projektowych.

AW_UKO1 Struktura i narracja portfolio. Kompozycja graficzna i zasady edycji. Zasady projektowania uktadu

AW_KRO1 strony: marginesy, rytm, kontrast, typografia. Jezyk wizualny i styl portfolio. Ustalanie spojnej
estetyki 1 identyfikacji wizualnej projektanta. Prezentacja projektow i dokumentacja wizualna.
Portfolio cyfrowe i interaktywne. Tworzenie portfolio w formie strony internetowej lub prezentacji
multimedialnej. Linkowanie do profili zawodowych (LinkedIn, Instagram, osobista strona www).
Portfolio drukowane i jego przygotowanie techniczne. Etyka i prawa autorskie w portfolio. Zasady
prezentacji projektow zespotowych. Oznaczanie wspotautoréw i zrodet inspiracji. Przeglad i analiza
uktadow graficznych.

Kierunkowe efekty Prawo autorskie dla projektantéw

A . . ECTS: 2

uczenia sie Copyright for Designers

AW_WKO03 Podstawowe zasady ochrony praw autorskich do utworéw sztuk plastycznych, pojecie utworu w

AW _UUO1 rozumieniu prawa autorskiego, prawa osobiste i prawa majatkowe, ochrona wzoréw

AW_KRO1 przemystowych, plagiat, eksploatacja autorskich praw majatkowych, kwestie naruszenia i

AW _KRO03 dochodzenia praw. Podstawowe pojgcia: utwor, tworca, wspottworca, prawa osobiste i majatkowe.

Zakres ochrony praw autorskich w kontekscie dziatalnosci projektowej. Granice interpretacji i
przerdbki projektu. Prawo autorskie w procesie projektowym. Wspoélautorstwo w projektach
zespotowych. Procedury dochodzenia praw autorskich. Etyka zawodowa projektanta. Studia
przypadkow i analiza praktyczna.

Kierunkowe efekty
uczenia si¢

Kosztorysowanie

Cost Estimation ECTS: 1

AW _WGl1
AW_WK02
AW _UWI1
AW _UWI6
AW_KROI

Wprowadzenie do kosztorysowania w architekturze wngtrz. Pojecie kosztorysu, jego funkcje i
zastosowanie w procesie projektowym. Rola kosztorysu w relacji z klientem. Rodzaje kosztorysow
iich zastosowanie. Struktura kosztorysu i jego elementy. Pozycje kosztorysowe: materiaty, elementy
wyposazenia, sprzet, robocizna, koszty posrednie i zysk. Zasady sporzadzania kosztorysu
projektowego. Wycena poszczegélnych elementéw: materialy i elementy wyposazenia, prace
budowlane, stolarskie, instalacyjne. Materialy i technologie a koszty realizacji projektu. Zasady
optymalizacji kosztow bez utraty jakosci projektu. Wycena elementow niestandardowych i
indywidualnych realizacji. Oprogramowanie do kosztorysowania. Analiza ofert i budzetowanie
projektu. Ekonomika projektowania wnetrz. Zasady kalkulacji honorarium projektanta. Aspekty
prawne i formalne kosztorysowania. Praktyczne ¢wiczenia i analiza przypadkéw. Opracowanie
kosztorysu dla wybranego projektu wnetrza.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Autoprezentacja i wystapienia publiczne

Self-Presentation and Public Speaking e e

AW _WGI5
AW _UKO3
AW _KROI

Znaczenie autoprezentacji w zawodzie projektanta wnetrz. Swiadome budowanie wizerunku
osobistego i zawodowego. Komunikacja niewerbalna — gest, postawa, ton glosu, ubior i ekspresja.
Podstawy komunikacji interpersonalnej. Wystapienia publiczne w kontekscie pracy projektanta.
Techniki wystgpien publicznych, sztuka mowienia, radzenia sobie z tremg i emocjami oraz
interakcja z publiczno$cia. Spdjnos¢ pomigdzy mowa, obrazem i gestem. Planowanie i struktura
wystgpienia. Formutowanie glownego przekazu i celow prezentacji. Symulacje prezentacji
projektowych i feedback grupowy. Autoprezentacja w kontekscie zawodowym. Komunikacja w
mediach spotecznos$ciowych i w przestrzeni profesjonalnej (LinkedIn, Behance, Instagram). Etyka i
autentyczno$¢ w autoprezentacji. Tworzenie wlasnej strategii komunikacji projektanta. Budowanie
dlugofalowego wizerunku profesjonalnego i artystycznego.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Detal konstrukcyjno-budowlany

Construction Detail ECTS: 1

AW_WGO01
AW_WG04
AW_WG06

Definicja detalu konstrukcyjno-budowlanego oraz jego rola w projektowaniu obiektow
budowlanych z obszaru architektury wnetrz. Rodzaje detali konstrukcyjno-budowlanych: detale
potaczen, detale elewacyjne, detale wykonczeniowe. Materialy i technologie w projektowaniu
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AW_WGI3 detalu. Potgczenia materialowe i strukturalne. Tworzenie rysunkow technicznych detali oraz analiza
AW _WG14 istniejacych rozwigzan budowlanych. Aktualne normy i przepisy dotyczace detali budowlanych.
AW _UWO08 Wprowadzenie do problematyki detalu w architekturze wnetrz. Znaczenie detalu w ksztattowaniu
AW_UW09 przestrzeni wnetrza i elementow wyposazenia wnetrz. Dokumentacja projektowa i prezentacja
AW_UWI11 detalu. Makiety i modele detali.

AW KRO1

Kierunkowe efekty Praca z dokumentami biurowymi ECTS: 2

uczenia sie Working with Office Documents )

AW_WGI2 Omowienie celu zajeé; przeglad pakietu MS Office; znaczenie digitalizacji dokumentow w
AW_UWO04 architekturze. MS Word — podstawy: tworzenie i formatowanie dokumentoéw; akapity, czcionki,
AW_UKO1 style; naglowki i stopki; numeracja stron. MS Word — struktura pracy licencjackiej: tworzenie spisu
AW_KRO1 tre$ci, przypisow, cytowan, bibliografii; uzycie sekcji, naglowkow 1 stylow akapitowych;

wstawianie tabel i ilustracji projektowych. MS Excel — wprowadzenie: podstawy arkusza
kalkulacyjnego; formatowanie danych; wprowadzanie formut i funkcji; tworzenie prostych
zestawien liczbowych. MS Excel — analiza danych: Zaawansowane funkcje (SUMA, SREDNIA,
JEZELI); sortowanie i filtrowanie; wykresy — typy, formatowanie; zastosowanie w analizie
projektow i kosztorysow. MS PowerPoint — podstawy: tworzenie prezentacji; wstawianie slajdow,
tekstu, grafik i tabel; podstawy animacji i przej$s¢. MS PowerPoint — prezentacja pracy: Prezentacja
projektow architektonicznych; wstawianie wykresow i diagraméw z Excela; zasady estetyki i
spojnosci wizualnej. Praca z dokumentami — integracja narzedzi Office: Laczenie Word, Excel i
PowerPoint; import danych i grafik; automatyzacja pracy; tworzenie szablonéw dokumentow i
prezentaciji.
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Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia si¢ osiagnietych przez studenta w trakcie
calego cyklu ksztalcenia

Do metod weryfikacji efektow uczenia si¢ uzyskiwanych w procesie ksztalcenia zalicza sig:
1) egzaminy — ustne, pisemne (opisowe, testowe);
2) zaliczenia — ustne, pisemne (opisowe, testowe);
3) kolokwium;
4) przygotowanie indywidualnie lub zespotowo referatu, eseju itp.;
5) przygotowanie indywidualnie lub zespotowo projektu;
6) wykonanie sprawozdan, raportéw, zadanych prac domowych itp. — indywidualnie lub
zespotowo;
7) rozwigzywanie zadan problemowych w trakcie oraz poza zajeciami — indywidualnie lub
zespotowo;
8) prezentacje multimedialne prowadzone i przygotowywane indywidualnie lub zespotowo;
9) wypowiedzi ustne, aktywno$¢ w trakcie zaje¢, udzial w dyskusji;
10) analizy przypadkow;
11) egzamin dyplomowy;
12) inne, specyficzne i szczegélne formy weryfikacji zaktadanych efektow uczenia si¢ wskazane w
kartach poszczegdlnych przedmiotow (sylabusach).
Ocena stopnia osiggniecia zatozonych efektow uczenia si¢ obejmuje wszystkie kategorie efektow
uczenia si¢ (wiedze, umiejetnosci, kompetencje spoleczne). Wybdr metod weryfikacji powinien
uwzgledniac specyfike poszczegdlnych kategorii efektow uczenia si¢, a takze specyfike przedmiotu oraz
wspotczesne uwarunkowania spoteczne i mozliwos$ci technologiczne ich weryfikacji.

W uczelni obowigzuje zasada, iz weryfikacja efektow uczenia si¢ na zajeciach prowadzonych w formie
wyktadow jest dokonywana w drodze egzaminu koncowego na ocene (w czasie sesji egzaminacyjnej),
a pozostate formy zaje¢ pozwalaja zarowno na biezacg weryfikacje efektow uczenia si¢ w trakcie
trwania semestru, jak tez na koniec semestru i koncza si¢ wystawieniem zaliczenia na oceng. W
przypadku studentéw z niepetnosprawnosciami, w zaleznos$ci od ich indywidualnych potrzeb, sa
ustalane alternatywne metody weryfikacji efektow uczenia sig¢, ktore uwzgledniaja indywidualne
potrzeby tych osob.

Metoda weryfikacji efektow uczenia si¢ uzyskanych z catosci cyklu ksztatcenia na poziomie studiow
jest egzamin dyplomowy.

Przy weryfikacji efektow uczenia si¢ przyjmuje si¢ zatozenie, ze uzyskanie pozytywnej oceny z
egzaminu lub zaliczenia konczacego przedmiot oraz egzaminu dyplomowego potwierdza osiggnigcie
wszystkich efektow uczenia si¢ ustalonych dla elementéw procesu uczenia si¢. Poziom uzyskania
efektow uczenia si¢ wynika z wystawionej oceny.

Regulamin studiow okresla skale stosowanych ocen w ramach procesu weryfikacji efektéw uczenia sig,
a Zarzadzenie Rektora okresla wewnetrzny system oceniania, bedacy zbiorem zasad dotyczacych
oceniania studentow w zakresie opanowania przez nich efektoéw uczenia si¢ oraz kryteria ogdlne
wystawienia danej oceny z przedmiotu (por. Tabela). W Regulaminie studiow przewidziane sg takze
zaliczenia na: zaliczony/niezaliczony (odpowiednio: =zal/nzal). Dotyczy to gltownie zajec
niewymagajacych weryfikacji efektow uczenia si¢ na ocene (np. zajecia sportowo-rekreacyjne, BHP).
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Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia si¢

Wymagany procent
osiagnietych efektow

Ocena Opis wymagan e
przedmiotu
Student osiagnat efekty uczenia ilosciowo lub jakosciowo
wykraczajace poza zakres przewidziany programem ksztatceniadla | > 90% oraz dodatkowe
przedmiotu, w szczegélnosci: posiada wiedzg znacznie osiagniecia
. przekraczajaca zakres okreslony programem ksztalcenia dla | wykraczajace ilosciowo
celujacy (6,0) . . , : L L
przedmiotu, samodzielnie okresla i rozwiazuje problemy | lub jakoSciowo poza te
teoretyczne i praktyczne, potrafi wykorzysta¢ wiedze¢ w nowych | przewidziane na oceng
sytuacjach problemowych, poprawnie i swobodnie poshuguje si¢ bardzo dobra
terminologig naukowg oraz zawodows.
Student opanowat peten zakres wiedzy i umiejg¢tnosci okreslony w
programie ksztalcenia dla przedmiotu, samodzielnie rozwiazuje
bardzo dobry (5,0) problemy teoretyczne i praktyczne, potrafi wykorzysta¢ wiedzg w min. 90%
nowych sytuacjach problemowych, poprawnie poshuguje si¢
terminologia naukowg oraz zawodow3.
Student osiagnal efekty uczenia si¢ powyzej wymagan dla ocen, .
dobry plus (4.5) dobrej, ale Eﬁ:v?ystarczlja(ce dla ocZnI;/ ba}rldzjo d(};brejg. ' min. 85%
Student opanowal wigkszo§¢ wiadomosci i umiejetnosci
dobry (4,0) okreslonych programem ksztglcenia dla prze.dmi.otu, rozwiazuje min. 70%
typowe zadania teoretyczne i praktyczne, ujmuje w terminach
naukowych i zawodowych podstawowe pojecia i prawa.
dostateczny plus (3,5) Student osizf;gnafi efekty uczeqia si¢ powyzej wym_agaﬁ dla oceny min. 65%
dostatecznej, ale niewystarczajace dla oceny dobrej.
Student opanowal podstawowe wiadomosci i umiejetnosci
okreslone programem ksztalcenia dla przedmiotu, rozwigzuje
dostateczny (3,0) typowe zadania teoretyczne i praktyczne o S$rednim stopniu min. 50%

trudnosci, popelnia niewiclkie bledy terminologiczne, a
wiadomosci przekazuje jezykiem zblizonym do potocznego.

niedostateczny (2.0)

Student nie opanowal niezbe¢dnego minimum podstawowych
wiadomo$ci 1 umiejetnosci okreslonych programem ksztalcenia dla
przedmiotu, nie potrafi rozwigza¢ zadan o niewielkim stopniu
trudnosci, popelia razace bledy terminologiczne, a styl jego
wypowiedzi jest nieporadny.

mniej niz 50%

Ocena osiaggnigcia efektow uczenia si¢ przeprowadzana jest w nast¢pujacych etapach:

w trakcie realizacji efektow uczenia si¢ w ramach danego przedmiotu/modutu oraz po jej
zakonczeniu poprzez weryfikacje efektow uczenia si¢ dokonang dla kazdego studenta przez
prowadzacego zajecia/egzaminatora;

po zrealizowaniu programu danego przedmiotu/modutu poprzez weryfikacje efektow uczenia
si¢ dokonang przez prowadzacego zaj¢cia/koordynatora przedmiotu/modutu;

po zakonczeniu kazdego semestru poprzez weryfikacj¢ efektow uczenia si¢ uzyskanych przez
studentow kierunku;

na egzaminie dyplomowym poprzez weryfikacje efektow uczenia si¢ dokonana dla kazdego
studenta przez egzaminatorow biorgcych udzial w egzaminie dyplomowym;

na biezgco poprzez oceng realizacji efektdw uczenia si¢ dokonang przez hospitujacych zajecia;
po zakonczeniu kazdego cyklu ksztatcenia poprzez weryfikacje efektow uczenia si¢ wedtug
miernikow ilosciowych oraz w drodze monitorowania loséw absolwentow i oceny ich
funkcjonowania na rynku pracy.

Na studiach na kierunku Architektura wnetrz studenci sa zobowigzani do zrealizowania projektu

dyplomowego. Tematy projektow powinny odzwierciedla¢ wiedze i umiejgtnosci nabyte przez studenta
w toku studiéw oraz wykazywaé umiejetnos¢ praktycznego i tworczego zastosowania przez studenta

wiedzy do rozwigzania i opracowania podjetego przez siebie problemu projektowego. Projekt

dyplomowy stanowi samodzielne opracowanie wykonane przez studenta, ktorego celem jest wykazanie
posiadania przez niego praktycznych umiejetnosci zawodowych, zwigzanych z kierunkiem studidéw, a
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takze kompetencji inzynierskich i spotecznych. Praca dyplomowa powinna stanowi¢ spodjne
opracowanie projektowe. Student w ramach zajgc ,,Projekt dyplomowy” na ostatnim, 7 semestrze
studidow, przygotowuje pod opieka Promotora wtasny indywidualny projekt dyplomowy. Dopuszczalny
zakres tematyczny jest okreslany w drodze porozumienia z Promotorem i powinien stanowi¢ praktyczna
aplikacje wiedzy i umiejetnosci okreslonych dyscyplinami do ktoérych przyporzadkowany jest kierunek.

Zakres opracowania projektu dyplomowego obejmuje:

1. Przygotowanie cze¢sci opisowej projektu, odnoszacej si¢ do: tematu, celu i przyjetych zalozen, a
takze prezentujacej opracowany projekt wraz z uzasadnieniem przyjetych rozwigzan, napisany w
jezyku, w ktorym prowadzone sg studia (plik Word, do 15000 znakéw wiacznie ze spacjami). Praca
opisowa winna zawiera¢ rowniez dokumentacje techniczng i wykonawcza projektu oraz
pomniejszone plansze projektowe;

2. Opracowanie czesci graficznej projektu, sktadajacej si¢ z: plansz prezentujacych projekt z
rysunkami technicznymi w odpowiednich skalach (rzuty, przekroje, widoki, detal konstrukcyjno-
budowlany), a takze z wizualizacjami, ktorym dodatkowo mogg towarzyszy¢ makiety lub inne
formy prezentacji przestrzennej czy cyfrowe;j.

Kompleksowa weryfikacja efektow uczenia si¢ osiagnietych w toku studiéw nastepuje w procesie
egzaminu dyplomowego, ktorego celem jest weryfikacja wiedzy 1 umiejetnos$ci oraz kompetencji
spolecznych zdobytych w czasie studiow. Student podczas egzaminu dyplomowego prezentuje projekt,
a nastepnie komisja zadaje trzy pytania zwigzane s3 z tematyka projektu przedlozonego przez
dyplomanta jako pracy dyplomowej. Odpowiedzi na pytania podlegaja ocenie.

Komisja egzaminacyjna sktada si¢ z trzech 0sob: Przewodniczacego Komisji, Promotora i Recenzenta.
Egzamin dyplomowy, decyzja Dziekana, moze by¢ egzaminem otwartym.
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Zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Ogodlne zasady organizacji praktyk zawodowych, wzory niezbednych dokumentow, zadania opiekunow
praktyk oraz tryb zaliczania praktyk okre$la uczelniany Regulamin Praktyk Zawodowych. W
Regulaminie praktyk zapisano m.in., iz Uczelnia zapewnia miejsca praktyk dla studentow i zawiera w
tej sprawie porozumienie z praktykodawcg lub zatwierdza miejsca odbywania praktyk, w przypadku
samodzielnego ich wskazania przez studenta, poprzez wystawienie skierowania na praktyki. Poza tym,
student moze zrealizowa¢ praktyke na podstawie wykonywanej pracy zawodowej (o ile umozliwia ona
osiggniecie efektow uczenia si¢ przewidzianych dla praktyk), w ramach programu ERASMUSH,
dzialalno$ci studenckiego kota naukowego, w Uniwersytecie Andrzeja Frycza Modrzewskiego w
Krakowie oraz w ramach wolontariatu. Obowigzkowym sposobem dokumentacji przebiegu praktyki i
realizowanych w jej trakcie zadan jest prowadzony przez studenta ,,Dzienniczek praktyk”.

Szczegdlowe zasady realizacji praktyk na kierunku architektura wnetrz, w tym: cel praktyk, efekty
uczenia si¢, tre$ci programowe, umiejscowienie praktyk w planie studiow, wymiar praktyk, metody
weryfikacji i oceny osiagni¢cia przez studentow efektoéw uczenia si¢ zaktadanych dla praktyk, sposob
dokumentowania przebiegu praktyk i realizowanych w ich trakcie zadan, kryteria, ktore musza spetiac
placowki, w ktorych odbywajg si¢ praktyki, reguly zatwierdzania miejsca praktyki samodzielnie
wybranego przez studenta oraz warunki kwalifikowania studenta na praktyki okre§la Program praktyk
zawodowych na kierunku architektura wnetrz. Praktyki zawodowe realizowane przez studentéw
architektury wnetrz maja umozliwi¢ im zweryfikowanie dotychczas nabytej wiedzy teoretycznej oraz
nabycie praktycznych umiejetnosci wykorzystania tej wiedzy w pracy architekta wnetrz. Majg takze na
celu wyksztatcenie w studencie umiejetno$ci pracy w grupie, poczucia etyki zawodowej oraz znaczenia
realizowania praktycznych czynnos$ci zawodowych.

Praktyki na kierunku architektura wnetrz maja charakter zaje¢ obowigzkowych i sa planowane do
realizacji:

e naczwarty semestrze (2 rok studiéw) — Praktyka zawodowa I (inwentaryzacyjna / materialowa)
(DW) w wymiarze 200 godz.

e na pigtym semestrze (3 rok studiéw) — Praktyka zawodowa II (realizacyjna / tworcza) (DW) w
wymiarze 200 godz.

e na széstym semestrze (3 rok studiow) — Praktyka zawodowa III (samodzielno$ci projektowej)
(DW) w wymiarze 325 godz.

Laczny wymiar praktyk wynosi 725 godzin realizowanych w okresie 6 miesiecy. Student
uzyskuje 29 punktéw ECTS za zrealizowane praktyki zawodowe.

Tresci programowe realizowane podczas praktyki zawodowej powinny odzwierciedla¢ specyfike zadan
powierzanych architektom wnetrz w danej placowce. Student podczas odbywania praktyk zawodowych
odbywa zajecia praktyczne w jednostkach o zréznicowanym charakterze z uwagi na szeroki zakres
zadan zawodowych architekta wnetrz.

Podczas odbywania praktyki student nabywa wiedze, umiej¢tnosci i kompetencje w nastgpujacym
zakresie tematycznym: charakterystyka miejsca odbywania praktyki, charakterystyka najwazniejszych
dziatow funkcjonujacych w danej jednostce, poznanie zasad przepisOw bezpieczenstwa i higieny pracy.
W zalezno$ci od charakteru jednostki, student uczy si¢ pracowaé¢ w specyficznych warunkach miejsca
pracy — powinien zosta¢ zapoznany z zasadami obowigzujacymi go podczas wykonywania zadan
zawodowych, zasadami profesjonalnego kontaktu z klientami i wspotpracownikami. Student powinien
pozna¢ specyficzne dla pracy architekta wnetrz stosowane metody i narzedzia oraz nauczy¢ si¢ ich
poprawnego stosowania w zaleznosci od charakteru miejsca praktyk, a w przyszto$ci miejsca pracy.
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Student moze odbywac¢ praktyki min. w pracowniach projektowych i architektonicznych, biurach
deweloperskich, salonach meblowych i salonach z wyposazeniem wnetrz, firmach produkujacych meble
i elementy wyposazenia wnetrz oraz przestrzeniach kultury i sztuki (domy kultury, muzea, galerie, czy
inne o$rodki kultury).

Miegjscem praktyk moze by¢ placowka dajaca mozliwo$¢ odbywania praktyk pod opieka/nadzorem
zakladowego opiekuna praktyk lub osoby sprawujacej bezposredni nadzér nad czynno$ciami
wykonywanymi przez studenta podczas praktyk. Typ umowy zatrudnienia opiekuna praktyk w danej
instytucji lub firmie nie jest istotny (moze to by¢ umowa o pracg, umowa zlecenia, samozatrudnienie
itp.), wazne jest natomiast, by wymiar jego zatrudnienia umozliwiat sprawowanie biezacej opieki nad
studentem, obserwacje jego pracy i weryfikacje osiagniecia zakladanych dla praktyki efektow uczenia
sig.
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