
 
ZAPROSZENIE DO SKŁADANIA OFERT 

 
 
Zapytanie ofertowe dotyczy przygotowania kursu elearningowego “Metodyka tworzenia 
szkoleń elearning na platformie Krakowskiej Akademii” wraz z opracowaniem wkładu 
merytorycznego  

 
1. Kurs elearningowy dostarczony ma zostać w standardzie SCORM 2004 
2. Z uwagi na terminy realizacji projektu, NIEPRZEKRACZALNY termin dostarczenia 

gotowego kursu to 30 listopada 2023. 
3. Kurs ma zostać w pełni udźwiękowiony 
4. Wszystkie przykłady użyte w kursie celem prezentacji poszczególnych funkcji 

generatora mają zostać opracowane merytorycznie i graficznie, aby przypominały 
materiał na poziomie akademickim i licowały z powagą uczelni.  

5. Wkład merytoryczny musi zostać zaakceptowany przez Zamawiającego przed 
rozpoczęciem tworzenia kursu.  

6. Kurs ma zostać dostarczony wraz z plikami źródłowymi umożliwiającymi 
samodzielne wprowadzanie poprawek i aktualizacji do kursu przez pracownika 
uczelni bez dodatkowych kosztów, wykonywania pracy programistycznej, 
angażowania pracowników dostawcy i bez konieczności zakupu nie przewidzianych 
projektem licencji na oprogramowanie.  

7. Kurs ma zawierać co najmniej przedstawiony poniżej zakres tematyczny i spełniać co 
najmniej szacowane wielkości poszczególnych modułów 

 
Wprowadzenie do elearningu  
(co najmniej 40 ekranów szkoleniowych) 
 
1. Rozpoczęcie prac nad kursem  
2. Definiowanie potrzeb szkoleniowych  
3. Określanie celów dydaktycznych kursu  
4. Doprecyzowanie grupy docelowej i środków przekazu 
5. Przygotowywanie materiału merytorycznego, tworzenie struktury kursu 
6. Nowoczesne metody prezentacji materiału: przykłady, ilustracje, dźwięk 
7. Interakcje - motywacja, skupienie uwagi, korzyści metodyczne 
8. Prawa autorskie a e-learning. Omówienie podstawowych zasad korzystania 
z materiałów dostępnych w Internecie zgodnie z Ustawą o prawie autorskim. 
 
Ćwiczenia praktyczne z obsługi generatora szkoleń Krakowskiej Akademii 
(elearning w formie ćwiczeń i symulacji nagranych na prawdziwym generatorze) 
(co najmniej 50 ćwiczeń symulujących prawdziwe funkcje generatora  
objaśnieniem ok. 250 ekranów szkoleniowych) 
 
1.       Zakładanie nowego kursu 
2.       Funkcje generatora: 



 
a.       Składniki menu głównego 
b.       Zarządzanie warstwami 
c.       Dodawanie i usuwanie elementów treści 
d.       Funkcja podglądu kursu 
e.       Rozdzielczość ekranu kursu 
f.        Zmiana tytułu 
g.       Eksport/import kopii lekcji 
h.       Eksport/import kopii ekranu 
i.         Lista ekranów 
j.         Lista lekcji 
k.       Właściwości elementów treści 
l.         Zaawansowane właściwości elementów treści 

 
 

3.       Tworzenie lekcji: 
a.       Tworzenie 
b.       Usuwanie 
c.       Zarządzanie kolejnością 
d.       Eksport 

 
 

4.       Tworzenie ekranów: 
a.       Tworzenie 
b.       Usuwanie 
c.       Zarządzanie kolejnością 
d.       Eksport 

 
 

5.       Tworzenie elementów treści 
a.       Tworzenie 
b.       Usuwanie 
c.       Zarządzanie kolejnością 
d.       Pozycja 
e.       Rotacja 
f.        Efekt pojawiania 
g.       Tło 
h.       Obramowanie 
i.         Wyrównanie 
j.         Dodawanie komentarza 
k.       Custom CSS 
  

6.        Kopiowanie elementów 
7.        Funkcja dodaj do poprzedniego ekranu   
8.        Zarządzanie ekranami ukrytymi 



 
a.       Tworzenie 
b.       Nawigacja 

 
 

9.       Opcje ekranu 
a.       Zarządzanie blokadami 
b.       Zarządzanie widocznością nawigacji 
c.       Zarządzanie treścią i dźwiękiem narratora ekranu 

 
 

10.   Tworzenie i zarządzanie spisem treści 
11.   Interakcje 

a.       Tworzenie instrukcji do interakcji 
b.       Tworzenie ekranów gratulacyjnych 
c.       Tworzenie interakcji opartych o elementy klikalne 

                                  i.      Tworzenie elementów klikalnych 
                                  ii.      Oznaczenie poprawnych odpowiedzi 

d.       Tworzenie interakcji opartych o przeciąganie elementów 
                                  i.      Tworzenie slotów 
                                  ii.      Tworzenie elementów przeciągalnych 

 
Utworzenie materiałów szkoleniowych z omówieniem 
(co najmniej 10 ekranów szkoleniowych i co najmniej 30 szablonów ekranów) 
 

1. Przygotowanie co najmniej 30 interaktywnych szablonów ekranów za 
pomocą narzędzi generatora KA w tym co najmniej 10 interakcji  
2. Instrukcja obsługi szablonów i ich omówienie w formie szkolenia elearning  


