UCHWALA NR 74/2026
Senatu Uniwersytetu Andrzeja Frycza Modrzewskiego w Krakowie
z dnia 07 lipca 2026 roku
w sprawie ustalenia programu studiow na kierunku

Architektura, studia I stopnia, profil ogélnoakademicki

Dzialajac na podstawie art. 28 ust. 1 pkt 11 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. — Prawo o
szkolnictwie wyzszym 1 nauce (Dz. U. z 2024 r. poz. 1571 z p6zn. zm.), § 9 ust.2 pkt. 1
rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa WyzZszego z dnia 27 wrzes$nia 2018 r. w sprawie
studiow (Dz.U. 2023.2787 t.j.) oraz § 8 ust. 1 pkt 12 Statutu Uniwersytetu Andrzeja Frycza
Modrzewskiego w Krakowie Senat Uniwersytetu Andrzeja Frycza Modrzewskiego w
Krakowie uchwala, co nastepuje:

§1
1. Senat Uniwersytetu Andrzeja Frycza Modrzewskiego w Krakowie ustala program
studiow od cyklu ksztalcenia rozpoczynajacego si¢ w roku akademickim 2026/2027

na kierunku Architektura, studia I stopnia, profil ogélnoakademicki.

2. Program studiow na kierunku Architektura stanowi zatacznik do niniejszej uchwaty.

§2

1. Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Przewodniczacy Senatu

/ wersja podpisana do wglgdu w Biurze Rektora/

dr hab. Radostaw Wisniewski, prof. UAFM
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Ogodlne informacje i wskazniki dotyczgce programu studiow

Tytut zawodowy nadawany absolwentom

Inzynier

Forma/formy studiow

Studia stacjonarne

Liczba semestréw konieczna do ukonczenia studiow na
danym poziomie

Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiow

241

Laczna liczba godzin zaje¢ prowadzonych z
bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub
innych 0s6b prowadzacych zajecia

Studia stacjonarne: 3553 godz.

Procentowy udziat liczby punktow ECTS dla kazdej z
dyscyplin, do ktérych przyporzadkowany jest kierunek
w liczbie punktow ECTS koniecznej do ukonczenia
studiéw na danym poziomie — w przypadku kierunku
przyporzadkowanego do wigcej niz jednej dyscypliny

o,
Architektura i urbanistyka 100%

Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskac
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich lub innych 0s6b prowadzacych
zajecia

139,4 pkt. ECTS (58%)

Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskac
w ramach zaj¢¢ zwiazanych z prowadzona w uczelni
dziatalno$ciag naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach,
do ktérych przyporzadkowany jest kierunek studiow

171,98 pkt. ECTS (71%)

Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w
ramach zaje¢¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk
spotecznych — w przypadku kierunkow studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne Iub nauki
spoteczne

5 pkt. ECTS

Zajecia z dziedziny nauk humanistycznych:
Wprowadzenie do filozofii / Estetyka (DW)

Liczba punktow ECTS przyporzadkowana zaje¢ciom lub
grupom zaje¢ do wyboru

63 pkt. ECTS (26%)

Wymiar praktyk zawodowych oraz liczba punktow ECTS,
jaka student musi uzyska¢ w ramach tych praktyk

1. Praktyki warsztatowe — 5 tygodni:
A. plener rysunkowy 5 ECTS

B. praktyka inwentaryzacyjna — architektoniczna i praktyka

urbanistyczna S ECTS
2. Praktyka zawodowa — architektoniczna — 1 semestr: 30
ECTS

Liczba godzin zaj¢¢ z wychowania fizycznego — w
przypadku stacjonarnych studiow pierwszego stopnia i
jednolitych studiow magisterskich

60 godz.




Zajecia przewidziane programem studiow w podziale na moduly ksztalcenia (grupy zajec)

wraz z liczba godzin i punktéw ECTS

Liczba godzin
Lp. Nazwa zajeé ECTS zajecé
dydaktycznych
Ksztalcenie ogo6lne
1. BHP 0 8
2. Zajecia sportowo-rekreacyjne 0 60
Razem 0 68
Grupa zaje¢ A
(Projektowanie)
A.1. Projektowanie architektoniczne i urbanistyczne
3. Podstawy teorii projektowania architektonicznego 2 30
4. Projektowanie architektoniczno - urbanistyczne wstgpne 11 180
5. Teoria projektowania architektonicznego 9 135
6. Kompozycja architektoniczna:
Architektura kontekstu w ujeciu wspotczesnym/Architektura innowacyjna 29 450
(DW)
7. Elementy kompozycji i analizy w projektowaniu urbanistycznym 2 30
8. Elementy kompozycji i analizy w projektowaniu urbanistycznym
Projektowanie elementarne nowej struktury urbanistycznej / Projektowanie 4 90
clementarne przeksztalcen istniejacej struktury urbanistycznej (DW)
9. Ksztattowanie miejskiego srodowiska mieszkaniowego 2 30
10. Ksztaltowanie miejskiego sSrodowiska mieszkaniowego:
Urbanistyczne spersonalizowane projektowanie srodowiska zamieszkania /
. . . A 4 90
Projektowanie urbanistyczne przeksztalcen istniejacych struktur
mieszkaniowych (DW)
11. | Zasady kompozycji urbanistycznej 2 30
12. Kompozycja urbanistyczna:
Kompozycja urbanistyczna obszaréw srodmiejskich/Kompozycja 6 90
urbanistyczna wielofunkcyjnego centrum miasta (DW)
13. Studia i plany zagospodarowania przestrzennego 2 30
14. | Studia i plany zagospodarowania przestrzennego — projektowanie 3 60
Razem 76 1245
A.2. Projektowanie ruralistyczne, projektowanie wnetrz i projektowanie specjalistyczne wynikajace z
uwarunkowan lokalnych
15. | Projektowanie ruralistyczne i architektura regionalna 2 35
16. | Projektowanie architektury wnetrz 2 45
Razem 4 80
Razem grupa A 80 1325

Grupa zaje¢ B
(Kontekst projektowania)

B.1. Teoria i historia architektury i urbanistyki, architektura krajobrazu, ochrona dziedzictwa, kulturoznawstwo,
ochrona Srodowiska i ekologia, ekonomika procesu inwestycyjnego, prawo w procesie inwestycyjnym, ergonomia

17. | Historia architektury powszechnej 4 60
18. | Ergonomia projektowania 1 15
19. | Ochrona srodowiska i ekologia 2 30
20. | Komunikowanie idei architektonicznych 1 15
21. | Historia architektury polskiej 2 30
22. | Wprowadzenie do architektury krajobrazu 2 45
23. | Ekonomika procesu inwestycyjnego 1 15
24. | Kulturoznawstwo 1 15
25. | Historia urbanistyki 2 30
26. Ochrona dziedzictwa 1 15
27. | Prawo w procesie inwestycyjnym 2 30

Razem 19 300

B.2. InZynieria, technika i technologia: budownictwo i materialoznawstwo, konstrukcje budowlane, statyka i
mechanika budowli, fizyka budowli, instalacje budowlane i infrastruktura miasta

28. | Budownictwo ogdlne i materialoznawstwo 8 120
29. | Fizyka budowli 2 30
30. Statyka i mechanika budowli 3 60
31. | Konstrukcje budowlane 3 60
32. | Instalacje budowlane i infrastruktura techniczna miast 2 30

Razem 18 300




B.3. Warsztat projektowy: rysunek, malarstwo, techniki warsztatowe, techniki komputerowe, modelowanie,

matematyka, geometria

33. | Geometria wykreslna i perspektywa 2 30
34. | Elementy matematyki dla architektow 2 45
35. | Rysunek i techniki artystyczne 6 90
36. | Komputerowe wspomaganie projektowania — poziomy 1,2,3,4 8 120
37. | Praca z dokumentami biurowymi 1 15
Razem 19 300

Razem grupa B 56 900

Grupa zajeé¢ C

psychologia srodowiskowa)

(Zajecia uzupetniajqce w szczegolnosci: jezyki obce oraz — do wyboru — filozofia i estetyka, historia sztuki, socjologia i

38. Umiejetno$ci akademickie 1 15
39. | Wprowadzenie do filozofii / Estetyka (DW) 5 30
40. | Jezyk obcy (DW) 8 120
41. | Krytyka architektury wspoétczesnej I 2 30
42. | Psychologia koloréw / Barwy i struktury wizualne (DW) 3 30
43. | Warsztaty modelarskie 8 60
44, Historia sztuki LII 8 60
45. | Konserwacja zabytkéw i rewaloryzacja 5 60
46. | Projektowanie malych sal audytoryjnych/Projektowanie obiektéw
4 30
sportowych (DW)
47. | Krytyka architektury wspotczesnej 11 4 30
48. | Rzezba 4 30
49. | Techniki fotograficzne 3 30
Razem 55 525
Grupa zaje¢ D
(Praktyki zawodowe)

50. | Praktyki warsztatowe - plener rysunkowy 5 60

51. | Praktyki warsztatowe - praktyka inwentaryzacyjna - architektoniczna i
. 5 90

praktyka urbanistyczna

52. | Praktyka zawodowa - architektoniczna 30 525
Razem 40 675

Grupa zaje¢ E

Dyplom: przygotowanie pracy dyplomowej i przygotowanie do egzaminu dyplomowe,

0 (czes¢ teoretyczna i praktyczna)

DW - zajecia do wyboru

53. | Przygotowanie pracy dyplomowej i przygotowanie do egzaminu 10 60
dyplomowego
Razem 10 60
Razem w toku calych studiow 241 | 3553




Zajecia lub grupy zajeé zwigzane z prowadzong w uczelni dzialalno$cia naukowa w dyscyplinie
lub dyscyplinach, do ktorych przyporzadkowany jest kierunek studiéow, uwzgledniajace udzial
studentéw w zajeciach przygotowujacych do prowadzenia dzialalno$ci naukowej lub udzial w tej

dzialalnoSci
Forma/formy Liczba zajec Liczba
Nazwa zajec¢ lub grupy zajeé zajeé dydaktycznych | punktéw
ogolem ECTS
Podstawy teorii projektowania architektonicznego Wyktady 30 2
Projektowanie architektoniczno-urbanistyczne wstgpne Cwiczenia 180 11
Historia architektury powszechnej Wyktady 60
Teoria projektowania architektonicznego Wyktady 135
Kompozycja architektoniczna: Cwiczenia 450 29
Architektura kontekstu w ujgciu wspotczesnym / Architektura
innowacyjna (DW)
Elementy kompozycji i analizy w projektowaniu urbanistycznym Wyktady 30
Elementy kompozycji i analizy w projektowaniu urbanistycznym Cwiczenia 90
Projektowanie elementarne nowej struktury urbanistycznej /
Projektowanie elementarne przeksztatcen istniejacej struktury
urbanistycznej (DW)
Krytyka architektury wspolczesnej | Wyktady, 30 2
¢wiczenia
Ksztaltowanie miejskiego srodowiska mieszkaniowego Wyktady 30 2
Ksztaltowanie miejskiego srodowiska mieszkaniowego: Cwiczenia 920 4
Urbanistyczne spersonalizowane projektowanie srodowiska
zamieszkania/Projektowanie urbanistyczne przeksztatcen
istniejacych struktur mieszkaniowych (DW)
Historia architektury polskiej Wyktady 30
Praktyki warsztatowe - praktyka inwentaryzacyjna - Praktyka 90
architektoniczna i praktyka urbanistyczna zawodowa
Wprowadzenie do architektury krajobrazu Wyktady, 45 2
¢wiczenia
Historia sztuki I Wyktady 30
Historia urbanistyki Wyktady 30
Konserwacja zabytkow i rewaloryzacja Wyktady, 60
¢wiczenia
Zasady kompozycji urbanistycznej Wyktady 30 2
Kompozycja urbanistyczna: Cwiczenia 90 6
Kompozycja urbanistyczna obszaréw srodmiejskich/Kompozycja
urbanistyczna wielofunkcyjnego centrum miasta (DW)
Historia sztuki II Wyktady 30
Projektowanie architektury wnetrz Wyktady, 45
¢wiczenia
Studia i plany zagospodarowania przestrzennego Wyktady 30
Studia i plany zagospodarowania przestrzennego — projektowanie Cwiczenia 60
Projektowanie matych sal audytoryjnych / Projektowanie Cwiczenia 30
obiektow sportowych (DW)
Krytyka architektury wspotczesnej 11 Wyktady 30 4
Przygotowanie pracy dyplomowej i przygotowanie do egzaminu Seminarium 60 10
dyplomowego
Razem: 1815 126




Zajecia lub grupy zaje¢ do wyboru

Laczna liczba .
odzin Liczba
Nazwa zajeé lub grupy zajeé Forma/formy zajeé goczl punktow
(studia
: ECTS
stacjonarne)
Wprowadzenie do filozofii / Estetyka Wyktad 30 5
Jezyk obcy Lektoraty 120 8
Kompozycja architektoniczna:
Architektura kontekstu w ujeciu wspotczesnym/Architektura Cwiczenia 450 29
innowacyjna
Elementy kompozycji i analizy w projektowaniu urbanistycznym:
Projektowanie elementarne nowe;j struktury urbanistycznej / . .
Proi . L Cwiczenia 90 4
rojektowanie elementarne przeksztalcen istniejacej struktury
urbanistycznej
Psychologia kolorow / Barwy i struktury wizualne Cwiczenia 30 3
Ksztaltowanie miejskiego Srodowiska mieszkaniowego:
Urbanistyczne spersonalizowane projektowanie srodowiska - .
. . . . ; , Cwiczenia 90 4
zamieszkania / Projektowanie urbanistyczne przeksztatcen
istniejacych struktur mieszkaniowych
Kompozycja urbanistyczna:
Kompozycja urbanistyczna obszarow Cwi . 90 6
srédmiejskich/Kompozycja urbanistyczna wielofunkcyjnego wiczema
centrum miasta
Projektowanie matych sal audytoryjnych / Projektowanie Cwiczenia
S 30 4

obiektow sportowych

Razem: 930 63

Liczba punktéw ECTS, jaka moze by¢ uzyskana wylacznie w ramach ksztalcenia z
wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odleglo$¢ nie jest wigksza niz 10% liczby
punktow ECTS koniecznej do ukonczenia studiow.



EFEKTY UCZENIA SIE

Efekty uczenia si¢ uwzgledniaja uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia dla pozioméw 6-7 okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o
Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U. z 2016 r., poz. 64 i 1010) oraz charakterystyki drugiego stopnia okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki i
Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej
Ramy Kwalifikacji.
Absolwent studiéw pierwszego stopnia (studia na kierunku Architektura uzyskuje kwalifikacje pelng na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji.
Opis zakladanych efektow ksztatcenia jest zgodny z ROZPORZADZENIEM MINISTRA NAUKI I SZKOLNICTWA WYZSZEGO z dnia 18 lipca 2019 r. w
sprawie standardu ksztatcenia przygotowujacego do wykonywania zawodu architekta, Poz. 1359.

OGOLNE EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

charakterystyk
Kategoria Svmbol efekiow Po ukonczeniu studioéw na kierunku uniwersalnvch gﬁggfocstzﬁma
charakterystyki | >0 5 ARCHITEKTURA b ey | charakterystyki | ) A
efektow uczenia si¢ ¢ absolwent: . rysty drugiego stopnia | . . petendy
pierwszego PRK inzynierskie
stopnia PRK (P6S_WGQ),
(PS6_WK),
(PS6_UW)
W ZAKRESIE WIEDZY
absolwent zna i rozumie:
ARCH_WOO01 problemy konstrukcyjne, budowlane i inzynieryjne zwiazane z projektowaniem budynkow; P6U W P6S WG P65_WG
ARCH WO02 problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w zakresie rozwigzywania prostych problemow P6U_W P6S_WG P6S_WG
- projektowych:
problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki przydatng do projektowania obiektow P6U W P6S WG P6S WG
WIEDZA ARCH WO03 architektonicznych i zespotéw urbanistycznych w kontekscie spotecznych, kulturowych, przyrodniczych,
(Ogdlne) - historycznych, ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci
inzynierskiej, integrujac wiedzg zdobyta w trakcie studiow;
ARCH WOO04 problemy fizyki, technologii i funkcji budynkéw w zakresie umozliwiajacym zapewnienie komfortu ich P6U_W P6S_WG P6S_WG
- uzytkowania oraz ochrony przed dziataniem czynnikéw atmosferycznych;
ARCH WOO05 relacje zachodzace migdzy cztowiekiem a architektura i miedzy architektura a srodowiskiem ja P6U_W P6S_WG P6S_WG

otaczajacym, oraz potrzeby dostosowania architektury do ludzkich potrzeb i skali cztowieka;




ARCH WO06 przepisy prawa i procedury niezbedne do realizacji projektow budynkow; POU_W P6S_WK P6S_WK
metody i $rodki wdrazania ekologicznie odpowiedzialnego projektowania zrownowazonego oraz ochrony P6U W P6S WG P6S WG
ARCH WOO07 | ikonserwacji otaczajacego srodowiska;
ARCH WOO08 zasady kosztorysowania, zarzadzania projektem, metodyke kontroli kosztow i zasady realizacji projektu PoU_W P6S_WK P6S_WK
- budowlanego;
historie i teorie¢ architektury oraz sztuki, techniki i nauk humanistycznych w zakresie niezbednym do PoU_W P6S_WG P6S_WG
ARCH_WO09 prawidtowego wykonywania projektow architektonicznych;
zasady, rozwigzania, konstrukcje i materiaty budowlane stosowane przy wykonywaniu prostych zadan PoU_W P6S_WG P6S_WG
ARCH_WO10 inzynierskich w zakresie projektowania architektonicznego i urbanistycznego;
problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w kontekscie wielobranzowego charakteru POU_W P6S_WG P6S_WG
ARCH_WOI1 projektowania architektonicznego i urbanistycznego; P6S_WK P6S_WK
PoU_W P6S_WG P6S_WG
ARCH WOI12 | zasady gromadzenia informacji i ich interpretacji w ramach przygotowywania koncepcji projektowe;;
P6U_W P6S_WG
ARCH WOI13 | gtowne zasady profesjonalnej prezentacji koncepcji architektonicznych i urbanistycznych;
P6U_W P6S_WG
ARCH WOI14 | charakter zawodu architekta i jego rolg w spoteczefistwie.




W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI
absolwent potrafi:

wykorzysta¢ doswiadczenia zdobyte w trakcie studiow w celu dokonania krytycznej analizy P6S UW
ARCH_UO01 uwarunkowan i formutowania wnioskow do projektowania w interdyscyplinarnym kontekscie; PU_U P6S_UU P6s_UW
P6S_UW
. . . . , . .. . . P6S_UK
ARCH U002 zapro!ektoxl)vac obiekt architektoniczny lub prosty zespot urbanistyczny spetniajacy wymogi estetyczne i P6U U P6S_UO P6S_ UW
techniczne;
P6S_UU
UMIEJETNOSCI
(Ogodlne) P6S UW
przygotowac prezentacje graficzng, pisemng i ustng wiasnych koncepcji projektowych w zakresie P6U U P6S_UK P6S UW
ARCH _UO03 architektury i urbanistyki, spelniajaca wymogi profesjonalnego zapisu wlasciwego dla projektowania P6S_UO
architektonicznego i urbanistycznego; P6S_UU
P6S_UW
ARCH _UO04 wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i rozwigzywania zadan projektowych. PeU_U 522—88 P6s_UW
W ZAKRESIE KOMPETENCJI SPOLECZNYCH
absolwent jest gotow do:
PoU_K P6S_KK
ARCH_KOO01 przestrzegania zasad etyki zawodowej i brania odpowiedzialnosci za podejmowane dziatania; P6S_KO
P6S KR
. dnosci noeladéw i kul d K . sliwodc ' K P6U_K P6S_KK
KOMPETENCIE ARCH_KO02 poszano.wama réznorodnosci pogladow i kultur oraz do wykazywania wrazliwosci na spoteczne aspekty P6S_KO
SPOLECZNE zawodu; P6S KR
(Ogélne) brania odpowiedzialno$ci za wartos$ci architektoniczne i urbanistyczne w ochronie srodowiska i P6U_K P6S_KK
ARCH_K003 dziedzictwa kulturowego; P6s_KO
; P6S KR
L . e ., . . . P6U_K P6S_KK
ARCH KO04 uczenia sig przez caie zycie, w tym przez podpme studiow drugiego stopnia i studiow podyplomowych P6S KO
- lub uczestnictwo w innych formach ksztatcenia. P6S KR




SZCZEGOLOWE EFEKTY UCZENIA SIE

W ZAKRESIE WIEDZY
absolwent zna i rozumie:

A. PROJEKTOWANIE

WIEDZA
(Grupa A)

ARCH_A.W1.

projektowanie architektoniczne w zakresie realizacji prostych zadaf, w szczegoélnosci: prostych obiektow
uwzgledniajacych podstawowe potrzeby uzytkownikow, zabudowy mieszkaniowej jedno- i wielorodzinnej,
obiektow ushuigowych w zespotach zabudowy mieszkaniowej, obiektow uzytecznosci publicznej w
otwartym krajobrazie lub w $rodowisku miejskim;

P6U W

P6S WG

P6S_ WG

ARCH A.W2.

projektowanie urbanistyczne w zakresie realizacji prostych zadan, w szczegdlno$ci: niewielkich zespotow
zabudowy, miejscowych plandw zagospodarowania przestrzennego z uwzglednieniem lokalnych
uwarunkowan i powigzan, a takze prognozowanie procesow przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi;

P6U W

P6S WG

P6S WG

ARCH A.W3.

zapisy miejscowych planéw zagospodarowania przestrzennego w zakresie koniecznym do
projektowania architektonicznego;

P6U W

P6S_WG

P6S_WG

ARCH A.W4.

zasady projektowania uniwersalnego, w tym ide¢ projektowania przestrzeni i budynkow
dostepnych dla wszystkich uzytkownikow, w szczegdlnosci dla oséb z niepelnosprawnosciami,
w architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym, oraz zasady ergonomii, w tym
parametry ergonomiczne niezb¢dne do zapewnienia pelnej funkcjonalnosci projektowanej
przestrzeni 1 obiektow dla wszystkich uzytkownikow, w szczegodlnosci dla osob z
niepelnosprawno$ciami.

P6U_W

P6S_ WG

P6S_ WG

B. KONTEKST PROJEKTOWANIA

WIEDZA
(Grupa B)

ARCH_B.W1.

teori¢ architektury i urbanistyki przydatna do formutowania i rozwigzywania prostych zadan z
zakresu projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania przestrzennego;

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

ARCH B.W2.

histori¢ architektury i urbanistyki, architekture wspotczesna, ochrone dziedzictwa, w zakresie
niezbednym w tworczos$ci architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej; ;

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

ARCH B.W3.

znaczenie $rodowiska przyrodniczego w projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i
planowaniu przestrzennym,;

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

ARCH B.W4.

matematyke, geometri¢ przestrzeni, statyke, wytrzymato§¢ materiatéw, ksztattowanie,
konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji, w zakresie niezb¢dnym do formulowania i
rozwigzywania zadan z obszaru projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

P6U_W

P6S_WG

P6S WG

ARCH B.W5.

problematyke budownictwa, technologii i instalacji budowlanych, konstrukeji i fizyki budowli,
obejmujacg kluczowe zagadnienia w projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i
planistycznym oraz zagadnienia zwigzane z ochrong przeciwpozarowa obiektow budowlanych;

P6U W

P6S WG

P6S WG

ARCH B.W6.

ekonomike inwestycji 1 metody organizacji oraz przebieg procesu projektowego i
inwestycyjnego; podstawowe zasady zarzadzania jako$cig projektowa i realizacyjna w procesie
budowlanym;

P6U W

P6S_ WK

P6S_ WK

ARCH B.W7.

sposoby komunikowania idei projektow architektonicznych, urbanistycznych i planistycznych
oraz ich opracowywania;

P6U W

P6S WG

P6S_WG
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role i zastosowanie grafiki, rysunku i malarstwa oraz technologii informacyjnych w procesie

ARCH B.WS. . . . . . . P6U W P6S WG
- projektowania architektonicznego i urbanistycznego; - - P6S_ WG
ARCH _B.W9. | zasady bezpieczenstwa i higieny pracy. P6U W P6S WG P6S WG
C. ZAJECIA UZUPELNIAJACE
style w sztuce i zwigzane z nimi tradycje tworcze oraz proces realizacji prac artystycznych
ARCH _C.W1. . . P6U W P6S WG
- zwiazanych z architektura; - -
WIEDZA ARCH C.W2. uwarunkowania prqektqwama architektonicznego i urbanistycznego wynikajace z mozliwosci P6U W P6S WG
(Grupa C) - psychofizycznych cztowieka; - - P6S_ WG
stownictwo i struktury gramatyczne j¢zyka obcego bedacego jezykiem komunikacji
ARCH _C.W3. | migdzynarodowej w zakresie tworzenia i rozumienia wypowiedzi pisemnych i ustnych P6U_W P6S_WG
dotyczacych architektury, a takze konieczno$¢ sprawnego postugiwania si¢ jezykiem obcym.
D. PRAKTYKI ZAWODOWE
ARCH D.WI. po.dste'lwovye metody, techm.kl, narze;fima i rpaterlaiiy stosowane przy rozwigzywaniu zadan P6U W P6S WG P6S WG
- inzynierskich z zakresu projektowania architektonicznego; - -
ARCH D.W2. prob'lematy}(e; utrzymania obiektow i systemow typowych dla projektowania P6U W P6S WG P6S WG
WIEDZA - architektonicznego; - -
(Grupa D) ARCH D.W3. zasady fuflkqonowama pracowni ar'chltektomcznej w kontekscie organizacji pracy w P6U W P6S WG P6S WG
poszczegodlnych fazach procesu projektowego;
normy i standardy w zakresie projektowania architektonicznego i urbanistycznego, przydatne P6S_WG, P6S_WG
ARCH D.W4. . . P6U_W -
- do wykonywania prac pomocniczych; - P6S_WK P6S WK
ARCH D.WS5. metody organizacji i przebieg procesu projektowego i1 inwestycyjnego, a takze rolg architekta w P6U W P6S WK P6S WK
- tym procesie. - -
E. DYPLOM
ARCH E.WL. problematyke; dotyczaca architektury i urbanistyki w zakresie rozwigzywania problemow P6U W P6S WG
- projektowych; - - P6S_WG
problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki przydatna do projektowania obiektow
. . . . . . P6S WG
ARCH E.W2. archltekt(?nlcznych i zespolow urbamsty.cznych w konteksqe' spotecznych, kulFurowych, P6U W P6S WG _
WIEDZA - przyrodniczych, historycznych, ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych - -
(Grupa E) uwarunkowan dziatalno$ci inzynierskiej, integrujac wiedzg zdobyta w trakcie studiow;
ARCH E.W3. .za.sady, rozwigzania, konstlpkqe, mgterla}y. budowlane sto.sowam. przy wykonywaniu zadan P6U W P6S WG
- inzynierskich z zakresu projektowania architektonicznego i urbanistycznego; - - P6S_ WG
problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w kontekscie wielobranzowego charakteru
ARCH _E.W4. | projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe wspolpracy z innymi P6U_W P6S WG P6S_WG

specjalistami;
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P6S WG

ARCH _E.W5. | zasady profesjonalnej prezentacji koncepcji architektonicznych i urbanistycznych. P6U W P6S WG
W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI
absolwent potrafi:
A. PROJEKTOWANIE
zaprojektowac¢ obiekt architektoniczny, kreujac i przeksztalcajac przestrzen tak, aby nadac jej P6S UW
ARCH_A.U1. nowe warto$ci — zgodnie z zadanym programem uwzgledniajacym wymagania i potrzeby P6U_U P6S _UO P6S_UW
wszystkich uzytkownikow; P6S_UU
P6U_U P6S_UW
ARCH _A.U2. | zaprojektowac prosty zespot urbanistyczny; P6S_UO P6S UW
P6S _UU
sporzadza¢ opracowania planistyczne dotyczace zagospodarowania przestrzennego i P6U_U P6S_UW
ARCH _A.U3. | interpretowaé je w zakresie koniecznym do projektowania w skali urbanistycznej i P6S_UO P6S_UW
architektonicznej; P6S_UU
ARCH A.U4. (Ziz(l)ll;l(l)(rllgé kFytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzacji stanu zagospodarowania terenu i P6U_U 26688:%\3 P6S UW
WY, P6S UO
UMIEJETNOSCI mySle¢ i dziata¢ w sposob tworczy, wykorzystujgc umiejetnosci warsztatowe niezbedne do P6U_U P6S_UW
— (GRUPA A) ARCH _A.U5. | utrzymania i poszerzania zdolno$ci realizowania koncepcji artystycznych w projektowaniu P6S_UO P6S_UW
architektonicznym i urbanistycznym; P6S_UU
integrowa¢ informacje pozyskane z roznych zrodet, dokonywac ich interpretacji i krytycznej PeU_U P6s_UW
ARCH A.U6. analizy; P6S UK P6S UW
i P6S UU
P6U_U P6S_UW
ARCH AU7. porozumie¢ si¢ przy uzyciu roznych technik i narzedzi w srodowisku zawodowym wiasciwym P6S_UK P6S_UW
- dla projektowania architektonicznego i urbanistycznego; P6S_UO
P6S _UU
P6U_U P6S_UW P6S_UW
ARCH ALUS. wykona¢ dokumentacje¢ architektoniczno-budowlang w odpowiednich skalach w nawigzaniu do P6S_UK
- koncepcyjnego projektu architektonicznego; P6S_UO
P6S UU
ARCH AU9. wdraza¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w architekturze, urbanistyce i P6U U P6S UW P6S_UW
- planowaniu przestrzennym. P6S_UU
B. KONTEKST PROJEKTOWANIA
??gﬁé%&NI%SCI ARCH B.UI integrowa¢ wiedze z zakresu réznych obszarow nauki m.in. historii, historii architektury, P6U U P6S UW
- ] historii sztuki i ochrony débr kultury podczas rozwigzywania zadan inzynierskich; - P6S_UU P6S_UW
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dostrzegac znaczenie pozatechnicznych aspektow i skutkow dziatalnosci projektowej architekta, P6S_UW P6S_UW
ARCH B.U2. 2. g . . . P6U U -
- w tym jej wpltywu na $rodowisko kulturowe i przyrodnicze; - P6S_UU
ARCH B.U3 postugiwac si¢ wlasciwie dobranymi symulacjami komputerowymi, analizami i technologiami P6U U P6S_UW P6S_UW
— | informacyjnymi, wspomagajacymi projektowanie architektoniczne i urbanistyczne; - P6S_UU
opracowac rozwigzania poszczegolnych ustrojow i elementow budynkow pod wzgledem P6S_UW P6S_UW
ARCH B.U4. . . . . P6U U -
- technologicznym, konstrukcyjnym i materialowym; - P6S_UU
ARCH B.U5 d ¢ i i i i salan inTvni iahe P6S_UW P6S UW
_B.US. okonywac wstepnej analizy ekonomicznej planowanych dziatan inzynierskich; P6U_U P6S UU
ARCH _B.UG. odpovylednlo stosowac normy i przepisy prawa w zakresie projektowania architektonicznego i P6U_U P6S UW P6S_UW
urbanistycznego. P6S_UU
C. ZAJECIA UZUPEELNIAJACE
. . e .. . . P6S_UW
pozyskiwac¢ informacje z wlasciwie dobranych zrodet, takze w jezyku obcym bedacym -
ARCH C.U1. | P75 oA . ¥ } ; ) P6U_U P6S_UK
UMIEIETNOSCI jezykiem komunikacji migdzynarodowej, w celu wykorzystania ich w procesie projektowym; P6S UU
—(GRUPA C) poshugiwac si¢ co najmniej jednym jezykiem obcym bedacym jezykiem komunikacji
. . o s ; . P6S_UW
miedzynarodowej na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego, w
ARCH _C.U2. .. . . . . . .. . . PoU_U P6S_UK
tym specjalistyczng terminologia z zakresu architektury i urbanistyki niezbedna w dziatalnosci P6S UU
projektowej. -
D. PRAKTYKI ZAWODOWE
oceni¢ przydatnos¢ typowych metod i narzedzi stuzacych rozwigzaniu prostego zadania P6S UW
ARCH_D.U1. inzynierskiego o charakterze praktycznym, charakterystycznego dla projektowania P6U_U P6S UU P6S_UW
architektonicznego; -
UMIEJETNOSCI ' : i i j ' i i P6S_UW
- (GRU]%’ AD) ARCH D.U2. zaprOJ.ektowac prosty obiekt 'lub jego fragment, typowy dla projektowania architektonicznego, P6U U P6S_UO P6S_ UW
zgodnie z zadang specyfikacja; P6S UU
P6S_UW
wykona¢ elementy dokumentacji architektoniczno-budowlanej w odpowiednich skalach, P6S_UO P6S UW
ARCH D.U3. ) . . . P6U_U - -
wspolpracujac z czlonkami zespohu projektowego. P6S_UK
P6S _UU
E. DYPLOM
ARCH_E.UI. dokona¢ analizy 1stmeja}cyc’h uvyampkowan? waloryz.ac.Jl stanu zagospodarowania terenu i P6U U P6S_UW pes W
UMIEJETNOSCI zabudowy oraz formutowaé wnioski do projektowania; _
— (GRUPA E) zaprojektowac obiekt architektoniczny lub zespdt urbanistyczny, kreujac i przeksztalcajac
ARCH E.U2. przestrzen tak, aby nada(.': jej nowe vs{artos'ci - Zg(?dnie z p.rzyj ¢tym programem, uwzglf;dniajqc P6U U P6S_UW
- aspekty pozatechniczne i integrujac interdyscyplinarng wiedzg i umiejetnosci nabyte w trakcie - P6S_UU P6S_UW

studiow;
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przygotowa¢ zaawansowang prezentacj¢ graficzna, pisemna i ustng wlasnych koncepcji

P6S_UW
P6S UK

P6S_UW

ARCH _E.U3. | projektowych w zakresie architektury i urbanistyki, spelniajaca wymogi profesjonalnego zapisu P6U_U P6S UO
wlasciwego dla projektowania architektonicznego i urbanistycznego. P6S UU
W ZAKRESIE KOMPETENCIJI SPOtECZNYCH
absolwent jest gotdw do:
A. PROJEKTOWANIE
P6S_KK
KOMPETENCIE ARCH_A.S1. samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania prostych problemoéow projektowych; P6U_K P6S_KO
SPOLECZNE P6S_KR
—(GRUPA A . . . L. ., . . . . P6S_KK
( ) ARCH AS2 brania odpowiedzialnosci za ksztaltowanie srodowiska przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, PEU K PES KO
- w tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy. - P6S KR
B. KONTEKST PROJEKTOWANIA
formulowania opinii dotyczacych osiggni¢¢ architektury i urbanistyki, ich uwarunkowan oraz PES_KK
KOMPETENCIE | ARCH_B.SL. e ook oo 3 oV P6U_K P65_KO
SPOYECZNE innych aspektow dziatalnosci architekta, a takze przekazywania informacji i opinii; P6S_KR
—(GRUPA B . . . . . .

( ) rzetelnej  samooceny, formutowania  konstruktywnej  krytyki  dotyczacej  dziatan P6S_KK
ARCH _B.S2. . . . . P6U_K P6S_KO

- architektonicznych i urbanistycznych. - -
P6S_KR

D. PRAKTYKI ZAWODOWE

.. . . . . . . P6S_KK

adaptowania si¢ do nowych, zmiennych okolicznosci wystgpujacych w trakcie wykonywania -
ARCH_D.S1. . , P6U_K P6S_KO
- pracy zawodowej o charakterze tworczym; - PES KR
P6S_KK
KOMPETENCIE ARCH _D.S2. wlasciwego okreslania priorytetow dziatan stuzacych realizacji okreslonego zadania; P6U_K P6S_KO
SPOLECZNE P6S_KR
—(GRUPA D) P6S_KK
ARCH _D.S3. podjecia pracy na budowie w zakresie problematyki architektonicznej; P6U_K P6S_KO
P6S_KR
. . . . . P6S_KK

wykonywania zawodu architekta bedacego zawodem zaufania publicznego, w tym prawidtowego

ARCH _D.S4. . o ) A . ) e . P6U_K P6S_KO
identyfikowania i rozstrzygania problemoéw zwiazanych z dziatalnoscia projektows. PES KR

14




E. DYPLOM

UMIEJETNOSCI
(GRUPAE)

. S . . . . I P6S_KK

ARCH ES1 efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, tworczej postawy i samodzielnego mys$lenia PeU K PES KO
- oraz tworczej pracy w celu rozwigzywania probleméw projektowych; - PES KR

N . . . . . , P6S_KK

ARCH _E.S2. przyjecia krytyki prezentowanych przez siebie rozwigzan i ustosunkowania si¢ do niej w sposob PU_K P6S_KO
jasny irzeczowy; PES KR

postugiwania si¢ technologiami informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami P6S_KK

ARCH _E.S3. procesow 1 przedsiewzie¢, w tym prezentacji projektow i przekazania opinii w sposob | P6U_K P6S_KO
P6S_KR

powszechnie zrozumiaty.
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Zajecia lub grupy zajeé, niezaleznie od formy ich prowadzenia, wraz z przypisaniem do nich
efektéw uczenia sie¢ i treSci programowych zapewniajacych uzyskanie tych efektow oraz liczby

punktéow ECTS

1. KSZTALCENIE OGOLNE

Efekty uczenia sie

BHP | ECTS: 0

Zajeciom tym nie
przypisuje si¢ efektow
uczenia si¢ (0 pkt.
ECTS).

Definicja i istota bezpieczenstwa i higieny pracy. Podstawowe akty prawne z zakresu BHP (Kodeks
Pracy, Rozporzadzenie w sprawie BHP na uczelniach, Ustawa o Ochronie Przeciwpozarowe;j,
Rozporzadzenie w sprawie ogoélnych przepisow BHP, Rozporzadzenie w sprawie szkolenia z
zakresu BHP, Rozporzadzenie w sprawie warunkéw technicznych, jakim powinny odpowiadac
budynki i ich usytuowanie). Instytucje pelniace nadzér nad przestrzeganiem przepisow BHP.
Obowiazki i uprawnienia Rektora w zakresie przestrzegania zasad BHP na uczelni. Ogolne zasady
BHP obowigzujace na terenie uczelni. Ogdlne zasady dotyczace budynkdw, pomieszczen, maszyn i
urzadzen oraz wymagania, jakie powinny spetnia¢. Zasady wyposazenia budynkow/pomieszczen w
sprzet gasniczy, apteczki. Zasady poruszania si¢ w ciggach komunikacyjnych. Definicja czynnikow
szkodliwych oraz dziatania optymalizujace dziatania czynnikoéw. Zagrozenia wypadkowe, rodzaje
wypadkow. Przyczyny wypadkow. Podstawowe zasady ochrony przeciwpozarowej. Akty prawne w
zakresie PPOZ. Zapobieganie zagrozeniom pozarowym. Zasady postgpowania w przypadku
wystapienia zagrozenia pozaru. Zasady postugiwania si¢ sprz¢tem gasniczym. Rodzaje gasnic.
Procedury ewakuacyjne. Stosowane znaki ewakuacji. Znaki bezpieczenstwa stosowane w ochronie
przeciwpozarowej. Postepowanie w razie wypadku. Przepisy regulujace obowigzek udzielenia
pierwszej pomocy poszkodowanemu. Podstawowe zabiegi resuscytacyjne. Pozycja boczna ustalona.
Opatrywanie zranien, ztaman, zwichni¢é¢, oparzen. Postepowanie w przypadku porazenia pradem
elektrycznym. Postepowanie w przypadku zatrug.

Efekty uczenia si¢

Zajecia sportowo-rekreacyjne \ ECTS: 0

Zajeciom tym nie
przypisuje si¢ efektow
uczenia si¢ (0 pkt.
ECTS).

Zasady bezpiecznego uczestnictwa w zajeciach sportowo-rekreacyjnych. Trening zdrowotny.
Formy aktywnoéci ruchowej przy muzyce - aerobik, TBC, joga. Cwiczenia ksztattujace sylwetke z
wykorzystaniem sprzetu fitness. Zespotowe gry sportowe - pitka nozna. Zajgcia acrobowe. Rodzaje
zaje¢ aerobowych. trening aerobowy i jego funkcje. Nauka i demonstracja technik i ¢wiczen.
Zespotowe gry sportowe - pitka siatkowa. Tenis stolowy - nauka i doskonalenie wykonania
podstawowych elementéw technicznych. Elementy tafca towarzyskiego. Samba, cha-cha, rumba,
salsa, jive, disco samba, rock'n'roll, walc angielski, tango, walc wiedenski, slowfox i quickstep.
Zajecia korekeyjno- kompensacyjne wsparte ¢wiczeniami relaksacyjnymi. Zespotowe gry sportowe
— koszykowka. Zespotowe gry sportowe - pitka rgczna. Badminton - nauka i doskonalenie
podstawowych elementow technicznych. Futsal - nauka i doskonalenie techniki gry. Ksztattowanie
sprawnosci ruchowej oraz umiejetnosci technicznych przez gry i ¢wiczenia ogdlnorozwojowe.

Grupa A
PROJEKTOWANIE

A.1. PROJEKTOWANIE ARCHITEKTONICZNE I URBANISTYCZNE

Efekty uczenia si¢

Podstawy teorii projektowania architektonicznego \ ECTS: 2

ARCH_WOO02
ARCH_WO03
ARCH_WOO05
ARCH_WO06
ARCH_WO09
ARCH_WO10
ARCH_WOI1
ARCH_WOI12
ARCH_WOI3
ARCH_A.W1.
ARCH_A.W2.
ARCH_A.W3.
ARCH_A.W4.
ARCH B.WI.
ARCH_UOO01
ARCH_UO02

Student poznaje podstawowe zagadnienia dotyczace teorii projektowania oraz wspolczesnych
trendow w architekturze. Bauhaus — narodziny modernistycznej architektury. Gtéwne trendy we
wspdlczesnej architekturze. Aktualne kierunki w architekturze ostatnich 20 lat. Juliusz Zérawski —
podstawy percepcji architektury, teoria budowy formy. Skala w architekturze. Ergonomia —
podstawowe zasady dostosowania przestrzeni dla czlowieka w trakcie procesu projektowania.
Kontekst w architekturze. Elementy budowy formy architektonicznej: $ciana, podtoga, dach.
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ARCH_UO03

ARCH_UO04

ARCH_A.UI.

ARCH_A.U4.

ARCH_A.US.

ARCH_A.U6.

ARCH_A.U7.

ARCH_A.US.

ARCH_KOO01

ARCH_A.S1.

ARCH_A.S2.

Efekty uczenia si¢ Projektowanie architektoniczno-urbanistyczne wste¢pne \ ECTS: 11

ARCH_WO002 Cze$¢ 1. Wprowadzenie do podstaw ksztaltowania formy architektonicznej i zasad kompozycji
ARCH_WO03 przestrzeni. Relacje pomigdzy kompozycja ptaska i przestrzenna, a takze podstawowe zalezno$ci
ARCH_WOI1 funkcjonalno-przestrzenne w projektowaniu. Rola ergonomii w dostosowaniu przestrzeni do potrzeb
ARCH_WOI12 uzytkownikéw; znaczenie kontekstu rozumianego jako powiazanie obiektu z otoczeniem
ARCH_WOI13 urbanistycznym, spolecznym i przyrodniczym. Zagadnienia skali w architekturze oraz sposoby
ARCH_A.WI. budowania formy w odniesieniu do podstawowych elementow, takich jak $ciana, podtoga czy dach.
:gggféowo‘: Zapis koncepcji w formie programu funkcjonalno-uzytkowego i podstawowych technik prezentacji
ARCH U002 projektu architektonicznego. Zadania zwiazane sa3 w pierwszej kolejnosci z wykonaniem
ARCH UO03 kompozycji ptaskiej i przestrzennej i kolejno matej formy architektonicznej np. tymczasowego
ARCH U004 pawilonu ekspozycyjno-informacyjnego.

ARCH_A.UI. . . . . . . . —
ARCH A.US. Cze$¢ II. Opracowanie projektu prostej formy funkcjonalno-przestrzennej np. projekt kawiarni
ARCH A.US. opartej na zadanym programie funkcjonalnym w okreslonym kontekscie kulturowym oraz w
ARCH A.U7. wybranym miejscu.

ARCH_A.US.

ARCH_A.U9.

ARCH_KOO01

ARCH_KO02

ARCH_KO03

ARCH_KO04

ARCH_A.S1.

ARCH_A.S2.

Efekty uczenia sie Teoria projektowania architektonicznego \ ECTS: 9

ARCH_WO002 Czesé 1

ARCH_WO003 Architektura mieszkaniowa jednorodzinna - omowienie metod kompozycji budynkéw
ARCH_WO05 mieszkaniowych i ich form architektonicznych; skala cztowieka; rola kontekstu krajobrazowego,
ARCH _WO06 urbanistycznego i kulturowego; zasady projektowania uktadow funkcjonalnych mieszkaniowych
ARCH_WO09 jednorodzinnych; analizy, prawidtowego ksztaltowania programu uzytkowego budynku,
ARCH WO10 znajomos$ci podstawowych parametrow uzytkowych - powierzchni, wysoko$ci, wzajemnych
ARCH_WOL11 zwigzkow i zaleznosci funkcjonalno-przestrzennych pomiedzy poszeczegdlnymi elementami;
ARCH_WOI12 przedstawienie uwarunkowan konstrukcyjnych, technicznych, jak rowniez pozaprojektowych m.in.
ARCH_WOI3 formalno-prawnych, budzetowych. Analizy "case studies" wybranych przykltadow budynkdéw
ARCH_A.W1. mieszkaniowych jednorodzinnych.

ARCH_A.W2. Czesé 11

ARCH_A.W3. Architektura mieszkaniowa wielorodzinna w zabudowie zwartej, srodmiejskiej. Omowienie metod
ARCH_A.W4. kompozycji budynkéw mieszkaniowych i ich form architektonicznych; skala cztowieka i skala
ARCH B.W1. kontekstu miejskiego; zasady projektowania ukladow funkcjonalnych mieszkaniowych
ARCH_UO01 wielorodzinnych; analiza prawidtowego ksztaltowania programu uzytkowego budynku, znajomosci
ARCH _UO02 podstawowych parametréw uzytkowych - powierzchni, wysokosci, wzajemnych zwigzkéw i
ARCH_UOO03 zaleznos$ci funkcjonalno-przestrzennych pomigdzy poszczegdlnymi elementami; przedstawienie
ARCH_UO04 uwarunkowan konstrukcyjnych, technicznych, jak réwniez pozaprojektowych m.in. formalno-
ARCH_A.Ul. prawnych, budzetowych. Analizy '"case studies" wybranych przykladow budynkow
ARCH_A.U4. mieszkaniowych wielorodzinnych.

ARCH_A.US. Czes¢ 11T

ARCH_A.U6. Architektura biurowa w zabudowie zwartej, srodmiejskiej; omowienie metod kompozycji
ARCH_A.U7. budynkéw biurowych oraz ich form architektonicznych; skala cztowieka i skala kontekstu
ARCH_A.US8. miejskiego; zasady projektowania ukladow funkcjonalnych biurowych i mieszkaniowych
ARCH_A.U9. wielorodzinnych; analizy, prawidtowego ksztaltowania programu uzytkowego budynku,
ARCH_KOO01 znajomosci podstawowych parametrow uzytkowych - powierzchni, wysokosci, wzajemnych
ARCH_A.S2. zwigzkéw 1 zaleznosci funkcjonalno-przestrzennych pomiedzy poszczegdlnymi elementami;

przedstawienie uwarunkowan konstrukcyjnych, technicznych, jak réwniez pozaprojektowych
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migdzy innymi formalno-prawnych, budzetowych; wymogi stawiane budynkom biurowym i
mieszkaniowym wielorodzinnym z naciskiem na aspekt zwigzany 2z zagadnieniem
zrownowazonego rozwoju (sustainability) oraz dostgpnosci w rozumieniu projektowania bez barier
(dostosowania obiektow dla 0sob niepelnosprawnych oraz z ograniczong sprawnoscia). Analizy
"case studies" wybranych przyktadow budynkéw biurowych.

Czes¢ 1V

Architektura budynkow uzytecznos$ci publicznej — obiektéw muzealnych; omoéwienie metod
kompozycji budynkéw muzealnych oraz ich form architektonicznych; skala cztowieka i skala
kontekstu miejskiego; zasady projektowania uktadow funkcjonalnych budynkow muzealnych;
analizy, prawidlowego ksztattowania programu uzytkowego budynku, znajomosci podstawowych
parametrow uzytkowych - powierzchni, wysokosci, wzajemnych zwigzkow 1 zaleznosci
funkcjonalno-przestrzennych ~ pomigdzy  poszczegdlnymi  elementami;  przedstawienie
uwarunkowan konstrukcyjnych, technicznych, jak réwniez pozaprojektowych miedzy innymi
formalno-prawnych, budzetowych; wymogi stawiane budynkom uzytecznosci publicznej z
naciskiem na aspekt zwigzany z zagadnieniem zréwnowazonego rozwoju (sustainability) oraz
dostepnosci w rozumieniu projektowania bez barier (dostosowania obiektow dla osob
niepelnosprawnych oraz z ograniczong sprawnos$cia). Analizy "case studies" wybranych
przyktadow budynkoéw muzealnych.

Czes¢ V

Architektura budynkow obiektéw sportowych — obiektéw sportowych (na przyktadzie basenow);
omoéwienie metod kompozycji budynkoéw sportowych oraz ich form architektonicznych; analizy
"case studies" wybranych przyktadow budynkéw basenéw w kraju i =zagranica; zasady
projektowania uktadow funkcjonalnych basenéw; zasady zwigzane z technologia basenu i
przyjetymi rozwigzaniami funkcjonalnymi, analizy prawidlowego ksztalttowania programu
uzytkowego w zaleznoSci rodzaju przyjetych zasad funkcjonowania basenu, znajomosci
podstawowych parametrow uzytkowych - powierzchni, wysokosci, wzajemnych zwigzkow i
zalezno$ci funkcjonalno-przestrzennych pomiedzy poszczegdlnymi elementami; przedstawienie
uwarunkowan konstrukcyjnych, technicznych, jak rowniez poza projektowych m. innymi formalno-
prawnych; wymogi stawiane budynkom uzytecznosci publicznej z naciskiem na aspekt zwigzany z
zagadnieniem zréwnowazonego rozwoju (sustainability) oraz dostgpnosci w rozumieniu
projektowania bez barier (dostosowania obiektéw dla osob niepetnosprawnych oraz z ograniczona
sprawnoscia).

Efekty uczenia si¢

Kompozycja architektoniczna: Architektura kontekstu w

Lo . ECTS: 29
ujeciu wspolczesnym

ARCH_WO002
ARCH_WO003
ARCH_WO04
ARCH_WO05
ARCH_WO09
ARCH_WOI10
ARCH _WOI1
ARCH_WOI2
ARCH_WOI3
ARCH_A.WI.
ARCH_A.W2.
ARCH_A.W3.
ARCH_A.W4.
ARCH_UOO01

ARCH_UO02
ARCH_UO03

ARCH_UO04
ARCH_A.UI.
ARCH_A.U2.
ARCH_A.U4.
ARCH_A.US.
ARCH_A.U6.
ARCH_A.U7.
ARCH_A.US.
ARCH_A.U9.
ARCH_KO01

ARCH_KO02
ARCH_KO03
ARCH_A.SI.

ARCH_A.S2.

Wybierajac specjalnos¢ Architektura kontekstu w ujeciu wspoétczesnym, student nabywa wiedze
oraz umiejetnosci projektowe ukierunkowane na poglebiona analize kontekstualnych
uwarunkowan srodowiskowych, krajobrazowych, urbanistycznych oraz historycznych. Szczegdlny
nacisk potozony jest na rozwijanie podejscia projektowego, ktore w tworczy sposob integruje
wspotczesny jezyk architektoniczny z szeroko rozumianym kontekstem, stanowigcym podstawe
dla ksztatltowania zarowno kompozycji architektonicznej obiektu, jak i jego wyrazu estetycznego.
Czesé I

Opracowanie projektu budynku mieszkaniowego, jednorodzinnego we wskazanej lokalizacji.
Zwrocenie szczegdlnej uwagi na relacje przestrzenno-urbanistyczne zwigzane z uksztattowaniem
dziatki, relacji stron §wiata oraz charakterem miejsca, w tym w szczegélnos$ci istniejacych
uwarunkowan przyrodniczych i krajobrazowych. Opracowanie analizy kontekstu urbanistycznego -
relacji komunikacyjnych, architektonicznych i topograficznych dziatki, na ktérej bedzie realizowany
projekt. Sposob lokalizacji, okreslenie gabarytow oraz charakteru architektonicznego
proponowanego obiektu, a takze okreslenie mozliwej do uzyskania powierzchni uzytkowej wraz ze
szczegdtowym programem funkcjonalnym.

Studia i analiza istniejagcych budynkéw mieszkalnych jednorodzinnych w Polsce i za granica. Studia
literaturowe, analiza funkcjonowania, prowadzenie dokumentacji fotograficznej i rysunkowej
wlasnych obserwacji i przemyslen podstawa do pracy nad projektem.

Projektowany budynek jest autorska odpowiedzia na zadanie projektowe - wspolczesny budynek
domu jednorodzinnego w oparciu o zalozenia funkcjonalne przekazane przez prowadzacych na
zajeciach.

Czes¢ 11

Opracowanie projektu budynku mieszkaniowego, wielorodzinnego wraz z ustugami w zabudowie
miejskiej, zwartej — plombowej w wybranej lokalizacji.

Zwrobcenie szczegdlnej uwagi na relacje przestrzenno-urbanistyczne zwigzane z uktadem miejskim
1 sgsiadujagcymi budynkami. Projektowany budynek ma tworzy¢ dopehienie istniejacej tkanki
miejskie;j.

Czesé 1T

Opracowanie projektu zespotu budynkéw biurowych, wraz z funkcjami uzupetniajagcymi oraz z
budynkami mieszkalnymi wielorodzinnymi i miejscami do parkowania samochodéw w zabudowie
srodmiejskiej. Projektowany zespot budynkéw ma stanowi¢ gruntownie przemyslang i rzetelng
odpowiedz na zadanie projektowe, uwzgledniajac wspdtczesne wymogi jakie stawiane sg budynkom
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biurowym i mieszkaniowym wielorodzinnym oraz funkcjom towarzyszacym z naciskiem na aspekt
zwigzany z zagadnieniem zrownowazonego rozwoju (sustainability) oraz dostgpnosci w rozumieniu
projektowania bez barier (dostosowania obiektéw dla 0sob niepetnosprawnych oraz z ograniczong
sprawnoscia).

Projekt ma charakter studialny, a jego podstawowym celem jest zbadanie mozliwosci wprowadzenia
na wskazanym obszarze zabudowy mieszkaniowej i biurowej zintegrowanej z ogélnomiejskimi
funkcjami handlowo-ustugowymi i komunikacyjnymi, z zachowaniem tradycji miejsca.
Projektowane obiekty maja stworzy¢ nowa warto$¢ w istniejacej tkance miasta, bedac jednoczesnie
odpowiedzig na wyzwania wspolczesnych miast w zakresie: ksztaltowania atrakcyjnej zabudowy o
zréznicowane] funkcji (mieszkanie, ushugi, praca, wypoczynek), realizacji idei miast zwartych,
odpornych na skutki narastajacych zmian klimatycznych, dostgpnych komunikacyjnie i
sprzyjajacych spojnosci spoteczne;j.

Zwrocenie szczegdlnej uwagi na relacje przestrzenno-urbanistyczne zwigzane z uktadem miejskim
i sgsiadujacymi budynkami. Projektowana zabudowa powinna sta¢ si¢ integralng cz¢scig istniejacej
zabudowy i zosta¢ wlaczona w zastany kontekst architektoniczno-urbanistyczny.

Alternatywnie opracowywany jest projekt przedszkola (szkoty, hotelu) o charakterystycznej dla tego
rodzaju funkcji specyfice projektowe;.

Czesé IV

Opracowanie projektu budynku o funkcji uzyteczno$ci publicznej - muzealnej np. Muzeum
Stanistawa Wyspianskiego (w okreslonej lokalizacji). Projektowane muzeum ma stanowié
nowoczesne, narracyjne muzeum biograficzne, ktore bedzie prezentowalo sylwetke, dorobek
artystyczny i spuscizng Stanistawa Wyspianskiego w szerokim kontekScie epoki oraz sztuki
europejskiej i $wiatowej. Oprocz funkcji muzealnej — galerii dziet wybitnego tworcy, obiekt
powinien odpowiadaé¢ na zadanie w szerszym zakresie — petni¢ funkcje w formule centrum nauki i
wiedzy, pozwalajac w pelnym wymiarze korzysta¢ z dorobku i dziedzictwa Stanistawa
Wyspianskiego. Muzeum Stanistawa Wyspianskiego — pierwszoplanowej postaci polskiego
modernizmu — powinno pokazywac jak bardzo réznorodny i uniwersalny, nowoczesny i europejski
charakter ma jego tworczo$¢, w ktorej przenikaja si¢ sztuki pigkne, literatura, teatr, architektura i
konserwacja zabytkow.

Projektowany budynek ma stanowi¢ gruntownie przemyslana i rzetelna odpowiedz na zadanie
projektowe, uwzgledniajac wspdlczesne wymogi jakie stawiane sg budynkom muzealnym z
naciskiem na aspekt zwigzany z zagadnieniem zréwnowazonego rozwoju (sustainability) oraz
dostepnosci w rozumieniu projektowania bez barier (dostosowania obiektow dla 0sob
niepetnosprawnych oraz z ograniczong sprawnoscia).

Projektowany obiekt ma stworzy¢ nowg warto$¢ w istniejacej tkance miasta, bedac jednoczesnie
odpowiedzig na wyzwania wspolczesnych miast w zakresie: ksztattowania atrakcyjnej zabudowy
uzytecznosci publicznej, realizacji idei miast zwartych, odpornych na skutki narastajagcych zmian
klimatycznych, dostgpnych komunikacyjnie i sprzyjajacych spdjnosci spoleczne;.

Czesé V
Opracowanie projektu koncepcyjnego obiektu budynku obiektu sportowego — hali basenowej wraz z
programem uzupehiajacym i zapleczem technicznym zlokalizowanego na wybranej dzialce.

Zadanie projektowe obejmuje projekt budynku o zdanym programie uzytkowym, sktadajacym si¢ na
cato$¢ zespotu sportowego, jak i zagospodarowanie terenu dziatki przewidzianej pod zabudowg, wraz
Z jej powiazaniem z najblizszym otoczeniem (w granicach okreslonych na dostarczonym podktadzie
sytuacyjno-wysokosciowym). W rozwiazaniu nalezy uwzgledni¢ szczegdlne wymagania
technologiczne, wynikajace z funkcji obiektu.

Zwrocenie szczeg6lnej uwagi na relacje przestrzenno-urbanistyczne zwiazane z uktadem miejskim i
sasiadujacymi budynkami - relacji komunikacyjnych, architektonicznych i topograficznych dziatki,
na ktorej bedzie realizowany projekt.

Odniesienie si¢ do kontekstu architektonicznego i krajobrazowego o wysokich walorach kulturowych.
Z analizy sytuacji winien wynika¢ sposob lokalizacji, okreSlenie gabarytow oraz charakteru
architektonicznego proponowanego nowego obiektu. Pochodna takiej analizy bedzie takze okreslenie
mozliwej do uzyskania powierzchni uzytkowej wraz ze szczegétowym programem funkcjonalnym.

Przeprowadzenie analizy uwarunkowan przestrzennych w szerszym kontekscie przestrzeni miejskie;.

Projektowany budynek ma stanowi¢ gruntownie przemys$lana i rzetelng odpowiedZ na zadanie
projektowe, uwzgledniajac wspotczesne wymogi jakie stawiane sa budynkom uzyteczno$ci
publicznej - obiektom sportowym z naciskiem na aspekt zwigzany z zagadnieniem zrownowazonego
rozwoju (sustainability) oraz dostepnosci w rozumieniu projektowania bez barier (dostosowania
obiektow dla 0sdb niepelnosprawnych oraz z ograniczong sprawnoscia).

Projektowany obiekt ma stworzy¢ nowa warto$¢ w istniejacej tkance miasta, bedac jednoczes$nie
odpowiedziag na wyzwania wspolczesnych miast w zakresie: ksztaltowania atrakcyjnej zabudowy

19




uzytecznosci publicznej, realizacji idei miast zwartych, odpornych na skutki narastajacych zmian
klimatycznych, dostepnych komunikacyjnie i sprzyjajacych spdjnosci spoteczne;.

Efekty uczenia si¢

Kompozycja architektoniczna: Architektura innowacyjna \ ECTS: 29

ARCH_WO002
ARCH_WO003
ARCH_WO04
ARCH_WO05
ARCH_WO09
ARCH_WOI10
ARCH_WOI1
ARCH_WOI2
ARCH_WOI3
ARCH_A.WI.
ARCH_A.W2.
ARCH_A.W3.
ARCH_A.W4.
ARCH_UOO01
ARCH_UO02
ARCH_UO03
ARCH_UO04
ARCH_A.UI.
ARCH_A.U2.
ARCH_A.U4.
ARCH_A.US.
ARCH_A.U6.
ARCH_KO01
ARCH_KO02
ARCH_KO003
ARCH_A.SI.
ARCH_A.S2.

Wybierajac specjalno$¢ Architektura innowacyjna, student zdobywa wiedz¢ 1 umiejetnosci w
zakresie projektowania architektonicznego opartego nie tylko na analizie uwarunkowan
przyrodniczych, krajobrazowych, urbanistycznych oraz historycznych, lecz takze na eksploracji
nowatorskich rozwigzan technologicznych, ekologicznych i estetycznych. Proces dydaktyczny
ukierunkowany jest na ksztattowanie $wiadomosci projektowej, ktora pozwala na formulowanie
odpowiedzi architektonicznych adekwatnych do wspotczesnych wyzwan klimatycznych,
urbanistycznych i spotecznych.

Zadania projektowe realizowane w kolejnych semestrach w przedmiocie Kompozycja
architektoniczna: Architektura innowacyjna, sg identyczne jak przedstawiono w tresci przedmiotu
Kompozycja architektoniczna: Architektura kontekstu w ujeciu wspolczesnym, réznig si¢ one
zalozeniami projektowymi, ktore sa dostosowane do specyfiki wybranej specjalnosci, ktadacej
nacisk na Architekture innowacyjng.

Efekty uczenia si¢

Elementy kompozycji i analizy w projektowaniu | ECTS: 2
urbanistycznym

ARCH_WO002
ARCH_WO003
ARCH_WO05
ARCH_WO06
ARCH_WO07
ARCH_WO09
ARCH_WOI10
ARCH_WOI1
ARCH_WOI2
ARCH_WOI3
ARCH_WOI14
ARCH_A.W2.
ARCH_A.W3.
ARCH_A.W4.
ARCH_UOO01
ARCH_UOO02
ARCH_UO03
ARCH_A.U2.
ARCH_A.U3.
ARCH_A.U4.
ARCH_A.US.
ARCH_A.U6.
ARCH_A.U7.
ARCH_A.US.
ARCH_A.U9.
ARCH_KO01
ARCH_KO02
ARCH_KO03
ARCH_KO04
ARCH_A.SI.
ARCH_A.S2.

Zagadnienia dotyczace skali i zakresow projektowania urbanistycznego. Podstawowe typy
przestrzeni miejskich, pojecia zwiazane z analiza wnetrza architektonicznego i urbanistycznego jako
elementu krajobrazu miejskiego. Ulice i place jako zagadnienia urbanistyczne, ksztalttowanie w
roéznych epokach i wspotczesnie. Uktady komunikacyjne, srodki transportu i przelomowe idee w
urbanistyce. Zielen miejska i jej rola w urbanistyce. Podstawowe zagadnienia w zakresie
problematyki  ksztaltowania funkcjonalno-przestrzennego terenéw zurbanizowanych ze
szczegblnym uwzglednieniem elementow kompozycji urbanistycznej i analiz potrzebnych w
projektowaniu urbanistycznym. Zasady projektowania uniwersalnego w projektowaniu
urbanistycznym. Podstawowe zasady rysunku planistycznego 1 przedstawien graficznych
stosowanych w projektowaniu urbanistycznym.
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Efekty uczenia si¢

Elementy  kompozycji i analizy w  projektowaniu | ECTS: 4
urbanistycznym: Projektowanie elementarne nowej struktury
urbanistycznej

ARCH_WO002
ARCH_WO003
ARCH_WOO05
ARCH_WO006
ARCH_WO07
ARCH_WO09
ARCH_WOI10
ARCH _WOI1
ARCH_WOI2
ARCH_WOI3
ARCH _WOI14
ARCH_A.W2.
ARCH_A.W3.
ARCH_A.W4.
ARCH_UO01
ARCH_UOO02
ARCH_UO03
ARCH_A.U2.
ARCH_A.U3.
ARCH_A.U4.
ARCH_A.US.
ARCH_A.U6.
ARCH_A.U7.
ARCH_A.US.
ARCH_A.U9.
ARCH_KO01
ARCH_KO02
ARCH_KO03
ARCH_KO04
ARCH_A.SI.
ARCH_A.S2.

Projekt zespotu zabudowy jednorodzinnej z obiektem ustugowym, obejmujacy obszar istniejacy,
niezabudowany. Wielko$¢ obszaru nieprzekraczajaca 5 ha. Wykonanie niezbgdnych analiz
przedprojektowych (kompozycji urbanistycznej, relacji z terenami sasiadujacymi, analiz
funkcjonalnych, komunikacyjnych, przyrodniczych, spotecznych itp.), rysunkéw koncepcyjnych
ukazujacych ksztattowanie bryl zabudowy i ich wzajemne relacje, uktad komunikacji, zieleni,
rekreacji, podstawowych ushig. Zakres: koncepcja urbanistyczna, przekroje urbanistyczne,
bilans terenu, wizualizacje, model, rysunek techniczny zagospodarowania wybranego fragmentu
obszaru.

Efekty uczenia si¢

Elementy  kompozycji i analizy w  projektowaniu | ECTS: 4
urbanistycznym: Projektowanie elementarne przeksztalcen
istniejacej struktury urbanistycznej

ARCH_WO02
ARCH_WO03
ARCH_WOO05
ARCH_WO06
ARCH_WOO07
ARCH_WO09
ARCH_WOI10
ARCH _WOI1
ARCH_WOI2
ARCH_WO13
ARCH_WO14
ARCH_A.W2.
ARCH_A.W3.
ARCH_A.W4.
ARCH_UOO01

ARCH_UO02
ARCH_UO03

ARCH_A.U2.
ARCH_A.U3

ARCH_A.U4.
ARCH_A.US.
ARCH_A.U6.
ARCH_A.U7.
ARCH_A.US.
ARCH_A.U9.
ARCH_KOO01

ARCH_KO02
ARCH_KO03

ARCH_KO04

Projekt przeksztalcenia istniejacej struktury urbanistycznej - zespotu zabudowy jednorodzinnej z
obiecktem ustugowym. Wykonanie niezbednych analiz przedprojektowych (kompozycji
urbanistycznej, relacji z terenami sgsiadujagcymi, analiz funkcjonalnych, komunikacyjnych,
przyrodniczych, spotecznych itp.), rysunkdéw koncepcyjnych ukazujacych ksztattowanie bryt
zabudowy i ich wzajemne relacje, uktad komunikacji, zieleni, rekreacji, podstawowych ushug.
Zakres: koncepcja urbanistyczna, przekroje urbanistyczne, bilans terenu, wizualizacje, model,
rysunek techniczny zagospodarowania wybranego fragmentu obszaru.
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ARCH_ASI.
ARCH A.S2.

Efekty uczenia si¢

Ksztaltowanie miejskiego sSrodowiska mieszkaniowego | ECTS: 2

ARCH_WO002
ARCH_WO003
ARCH_WO05
ARCH_WO06
ARCH_WO07
ARCH_WOI10
ARCH_WOI1
ARCH_WOI2
ARCH_WOI3
ARCH_W.014
ARCH_A.WI.
ARCH_A.W2
ARCH_A.W3.
ARCH_A.W4.
ARCH_UOO01
ARCH_UO02
ARCH_UO03
ARCH_UO04
ARCH_A.U2.
ARCH_A.U3.
ARCH_A.U4.
ARCH_A.US.
ARCH_A.U6.
ARCH_A.U7.
ARCH_A.U9.
ARCH_KO01
ARCH_KO02
ARCH_KO03
ARCH_A.SI.
ARCH_A.S2.

Wspoltczesne teorie urbanistyczne (np. miasto kompaktowe, smart city, slow city, miasto 15
minutowe itp.), zasady i metody projektowania urbanistycznego w zakresie ksztaltowania zespotow
zabudowy mieszkaniowej. Rodzaje i typy zabudowy mieszkaniowej a uklady urbanistyczne.
Prezentacja polskich i zagranicznych przyktadow osiedli z réznych okreséw powstawania i idei
urbanistycznych. Problematyka ksztattowania uktadow komunikacyjnych, relacji zabudowy do
terenow otwartych, skali zabudowy, struktury ustug, ochrony srodowiska i bior6znorodnosci.

Efekty uczenia si¢

Ksztaltowanie  miejskiego  Srodowiska  mieszkaniowego: | ECTS: 4
Urbanistyczne spersonalizowane projektowanie §rodowiska
zamieszkania

ARCH_WO02
ARCH_WOO03
ARCH_WOO05
ARCH_WO006
ARCH_WO07
ARCH_WOI10
ARCH_WOI1
ARCH_WOI12
ARCH_WO13
ARCH_W.014
ARCH_A.W1.
ARCH_A.W2.
ARCH_A.W3.
ARCH_A.W4.
ARCH_UOO01
ARCH_UO02
ARCH_UO03
ARCH_UO04
ARCH_A.U2.
ARCH_A.U3.
ARCH_A.U4.
ARCH_A.US.
ARCH_A.U6.
ARCH_A.U7.
ARCH_A.U9.
ARCH_KOO01
ARCH_KO02
ARCH_KO03
ARCH_A.SI.

Projektowanie urbanistyczne w zakresie realizacji prostych problemow projektowych w
szczeglOlnosci zespolow urbanistycznych o mieszanej funkcji z uwzglednieniem lokalnych
uwarunkowan i powigzan. Projekt zespotu zabudowy mieszkaniowej z funkcjami towarzyszacymi
dla okreslonej grupy odbiorcéw (np. osiedla akademickie, senioralne, co-housing). Zagadnienia
ksztaltowania réznych typéw zabudowy mieszkaniowej 1 towarzyszacych jej ushig z
uwzglednieniem kontekstow historycznych, spotecznych, kulturowych, przyrodniczych,
ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych. Wspolczesne relacje zachodzace migdzy
cztowiekiem a $rodowiskiem zamieszkania. Podstawowe zagadnienia oddzialowujace na proces
projektowania urbanistycznego wraz z obowigzujacymi aktami prawa, problematyka standardow
urbanistycznych i integracji polskiej urbanistyki z kierunkami europejskimi.
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ARCH_A.S2.

Efekty uczenia si¢

Ksztattowanie  miejskiego  srodowiska  mieszkaniowego: | ECTS: 4
Projektowanie urbanistyczne przeksztalcen istniejacych
struktur mieszkaniowych

ARCH_WO002
ARCH_WO003
ARCH_WO05
ARCH_WO06
ARCH_WO07
ARCH_WOI10
ARCH_WOI1
ARCH_WOI2
ARCH_WOI3
ARCH_W.014
ARCH_A.WI.
ARCH_A.W2.
ARCH_A.W3.
ARCH_A.W4.
ARCH_UOO01
ARCH_UO02
ARCH_UO03
ARCH_UO04
ARCH_A.U2.
ARCH_A.U3.
ARCH_A.U4.
ARCH_A.US.
ARCH_A.U6.
ARCH_A.U7.
ARCH_A.U9.
ARCH_KO01
ARCH_KO02
ARCH_KO03
ARCH_A.SI.
ARCH_A.S2.

Projektowanie urbanistyczne w zakresie realizacji prostych probleméw projektowych w
szczeglOlnosci zespolow urbanistycznych o mieszanej funkcji z uwzglednieniem lokalnych
uwarunkowan i powiazan. Projekt przeksztalcen funkcjonalno-przestrzennych istniejacego zespotu
zabudowy mieszkaniowej z funkcjami (np. osiedla z okresu PRL). Zagadnienia ksztaltowania
roéznych typéw zabudowy mieszkaniowe;j i jej towarzyszacych ustug z uwzglednieniem kontekstow
historycznych, spolecznych, kulturowych, przyrodniczych, ekonomicznych, prawnych i innych
pozatechnicznych. Wspolczesne relacje zachodzace migdzy cztowiekiem a S$rodowiskiem
zamieszkania. Podstawowe zagadnienia oddzialowujace na proces projektowania urbanistycznego
wraz z obowiazujacymi aktami prawa, problematyka standardow urbanistycznych i integracji
polskiej urbanistyki z kierunkami europejskimi.

Efekty uczenia si¢

Zasady kompozycji urbanistycznej | ECTS: 2

ARCH_WOO03
ARCH_WOI1
ARCH_WOI2
ARCH_WO13
ARCH _WOI14
ARCH_A.W2.
ARCH_A.W4.
ARCH_UOO01

ARCH_UO02
ARCH_UO03

ARCH_UO04
ARCH_A.U2.
ARCH_A.U4.
ARCH_A.US.
ARCH_A.U6.
ARCH_A.U9.
ARCH_KO01

ARCH_KO02
ARCH_KO03
ARCH_KO04
ARCH_A.SI.

ARCH_A.S2.

Wprowadzenie w problematyke przedmiotu. Teorie $rodowiska zrownowazonego i tadu
przestrzennego. Problematyka skali i zakresow planowania i projektowania urbanistycznego. Teoria
kompozycji — zagadnienia podstawowe. Definicje i rola podstawowych zagadnien ksztattowania
przestrzeni miejskiej. Teorie $rodowiska zréwnowazonego i tadu przestrzennego. Typologia i
morfologia. Zasady percepcji przestrzeni zurbanizowanej. Analiza kompozycyjna przestrzeni
zurbanizowanej. Zasady kompozycji historycznych struktur miejskich. Kreowanie wielkomiejskich
kompozycji urbanistycznych. Teoria miasta-ogrodu Sir Ebenezera Howarda. Teoria wngtrz w
obszarach zurbanizowanych wg. J. Bogdanowskiego. Teoria budowy formy architektonicznej Juliusza
Zorawskiego. Modernistyczne teorie urbanistyczne XX wieku (CIAM, Le Corbusier) i ich wptyw na
wspolczesny ksztalt miast polskich. Analiza krajobrazu miejskiego wg Kevina Lyncha. Kompozycja
urbanistyczna wobec wyzwan wspotczesnosci. Zagadnienia srodowiskowe — woda, powietrze i zielen
jako istotne komponenty ekologiczne w kompozycji urbanistycznej zatozen miejskich. Zagadnienia
spoteczne w analizie i ksztattowaniu kompozycji urbanistycznej (mieszkania czynszowe historycznie
i wspolczesnie). Nowy Urbanizm — teoria kompozycji miasta. Zasady ksztaltowania 15- minutowego
osiedla mieszkaniowego. Warto$ci kompozycyjne miasta a infrastruktura miejska. Komunikacja w
miescie, strefy wylacznego ruchu pieszego i ich wptyw na uksztattowanie kompozycji urbanistycznych
miast. Mata architektura, detal i material w ksztattowaniu wnetrz miejskich. Zasady kompozycji
urbanistycznej na terenach rewitalizowanych. Zasady relacyjnosci i kontynuacji w procesie rozwoju
urbanistycznego miast.

Zasady kontekstu i ciaglosci czasoprzestrzennej w kreowaniu wspolczesnej kompozycji zabudowy w
obszarach zurbanizowanych. Zasady ksztattowania zabudowy wysoko$ciowej w obszarach
zurbanizowanych. Zasady wspotczesnego ksztattowania wnetrz miejskich o historycznym rodowodzie.
Kompozycja miasta odbudowanego. Zatozenia ksztattowania "miast idealnych". Wyzwania stojace
przed urbanistyka przysztosci.

Efekty uczenia si¢

Kompozycja urbanistyczna: Kompozycja urbanistyczna | ECTS: 6
obszarow Srédmiejskich

ARCH_WO03
ARCH_WOl1
ARCH WOI12

Analiza wybranych $rodmiejskich, obszarow zabudowy miast europejskich, o silnie wyksztatconych
uktadach kompozycyjnych; analiza kompozycji charakterystycznych przestrzeni publicznych
wybranego §rédmiejskiego fragmentu miasta. Opracowanie projektu koncepcyjnego kompozycji i
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ARCH_WO13
ARCH_WO14
ARCH_A.W2.
ARCH_A.W4.
ARCH_UOO01

ARCH_UO02
ARCH_UO03

ARCH_UO04
ARCH_A.U2.
ARCH_A.U4.
ARCH_A.US.
ARCH_A.US6.
ARCH_A.U9.
ARCH_KO01

ARCH_KO02
ARCH_KO003
ARCH_KO04
ARCH_A.SI.

ARCH A.S2.

zagospodarowania wybranego obszaru $rodmiejskiego, ze szczegdlnym uwzglednieniem relacji
nowego zagospodarowania z zabudowa istniejaca, z wariantowym podejsciem do projektowania,
wykreowaniem przestrzeni publicznych zakomponowanych w odpowiedniej proporcji do zabudowy
istniejacej, w powiazaniu funkcjonalnym z terenami otaczajacymi. Opracowanie graficzne (2D) i
modelowe (3D) projektu koncepcyjnego kompozycji urbanistycznej $rodmiejskiej przestrzeni
publicznej, opracowanie opisu ideowego 1 technicznego koncepcji urbanistycznej, z
wyszczegolnieniem podstawowych parametrow projektu; publiczna prezentacja projektu.

Efekty uczenia si¢

Kompozycja wurbanistyczna: Kompozycja urbanistyczna | ECTS: 6
wielofunkcyjnego centrum miasta

ARCH_WO003
ARCH_WOI1
ARCH_WOI2
ARCH_WO13
ARCH_WO14
ARCH_A.W2.
ARCH_A.W4.
ARCH_UOO01
ARCH_UO02
ARCH_UO03
ARCH_UO04
ARCH_A.U2.
ARCH_A.U4.
ARCH_A.US..
ARCH_A.U6
ARCH_A.U9.
ARCH_KO01
ARCH_KO02
ARCH_KO03
ARCH_KO04
ARCH_A.SI.
ARCH_A.S2.

Analiza centrotworczych obszarow wybranych miast europejskich; analiza kompozycji
charakterystycznych przestrzeni publicznych centréw miast. Opracowanie projektu kompozycji
funkcjonalno-przestrzennej nowego wielofunkcyjnego centrum miasta, ze szczegdlnym
uwzglednieniem infrastruktury komunikacyjnej, wariantowym podej$ciem do projektowania,
wykreowaniem stref wylacznego ruchu pieszego, wiazacych obszary intensywnej zabudowy
wielofunkcyjnej centrum miejskiego z terenami zielonymi oraz innymi funkcjami otaczajacymi.
Opracowanie graficzne (2D) i modelowe (3D) projektu koncepcyjnego kompozycji urbanistycznej
zabudowy i powigzanych z nig stref ruchu pieszego, komunikacji kotowej i szynowej (tramwaj,
metro), opracowanie opisu ideowego i technicznego koncepcji z wyszczegdlnieniem podstawowych
parametrow projektowanego zatozenia urbanistycznego; publiczna prezentacja projektu.
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Efekty uczenia si¢

Studia i plany zagospodarowania przestrzennego i Studia i | ECTS: 5
plany zagospodarowania przestrzennego - projektowanie

ARCH_WO002
ARCH_WO003
ARCH_WOO05
ARCH_WO06
ARCH_WO07
ARCH_WOI10
ARCH_WOI1
ARCH_WOI2
ARCH_WOI3
ARCH_WOI14
ARCH_A.W2.
ARCH_A.W3.
ARCH_A.W4.
ARCH_B.WI.
ARCH_B.W2.
ARCH_B.W3.
ARCH_B.W5.
ARCH B.W7.
ARCH_UOO01

ARCH_UO03
ARCH_A.U3.
ARCH_A.U4.
ARCH_A.US.
ARCH_A.U6.
ARCH_A.U7.
ARCH_A.U9.
ARCH B.ULI.

ARCH_B.U2.
ARCH_B.UE6.
ARCH_KO01
ARCH_KO02
ARCH_KO003
ARCH_KO04
ARCH_A.SI.

ARCH_A.S2.

ARCH B.S2.

Wyktady — zagadnienia zwiazane z antropopresja, ochrong srodowiska naturalnego, problematyka
ochrony s$rodowiska kulturowego. Rozwdj planowania przestrzennego w ujgciu historycznym.
Podstawowe regulacje prawne odnoszace si¢ do planowania przestrzennego, ochrony $rodowiska,
ochrony obszaréw zabytkowych. Problematyka zwigzana z ksztaltowaniem miejskich osrodkow
osiedlenczych w XX w., z uwzglednieniem tradycji modernistycznych poczatku XX w, odbudowa
miast po zniszczeniach wojennych, epizodem socrealistycznym, ozywieniem modernistycznym w
drugiej potowie XX w., planowaniem podporzadkowanym ograniczeniom technologicznym i
postmodernistycznymi ideami przestrzeni spotecznych. Wspoélczesne doktryny w planowaniu
przestrzennym: idea zrownowazonego rozwoju, zasady transparentnosci i udziatu spoleczenstwa w
planowaniu przestrzennym.

Cwiczenia - praca z ogélnodostepnym zasobem informacji geodezyjnym, umiejetnosé pozyskiwania
materialow wyjsciowych dla analizy historycznej, krajobrazowej i funkcjonalnej (studium
uwarunkowan). Opracowywanie graficznie pozyskanych informacji  kartograficznych,
archiwalnych, sporzadzenie syntezy stuzacej jako wytyczne do opracowan planistycznych (kierunki
rozwoju). Tworzenie rysunku miejscowego planu zagospodarowania przestrzennego. Poprawna
ocena zapisOw miejscowych plandw zagospodarowania przestrzennego i innych aktow
planistycznych. Powody potencjalnych konfliktow spotecznych zwigzanych ze zmianami
wywotanymi w §rodowisku w konsekwencji proceséw zachodzacych w planowaniu przestrzennym.

A.2. PROJEKTOWANIE RURALISTYCZNE, PROJEKTOWANIE WNETRZ I PROJEKTOWANIE

SPECJALISTYCZNE WYNIKAJACE Z UWARUNKOWAN LOKALNYCH

Efekty uczenia si¢

Projektowanie ruralistyczne i architektura regionalna | ECTS: 2

ARCH_WOO03
ARCH_WOO05
ARCH_WOO07
ARCH _WOI1
ARCH_WOI2
ARCH_WOI3
ARCH_WOI14
ARCH_A.W2.
ARCH_A.W3.
ARCH_UOO01

ARCH_UO02
ARCH_UO003

ARCH_UO04
ARCH_A.U3.
ARCH_A.U4.
ARCH_A.US.
ARCH_A.UG6.
ARCH_A.U7.
ARCH_A.US.
ARCH_A.U9.
ARCH_KO02
ARCH K003

Wyktady — wprowadzenie w zagadnienie. Transformacja obszarow wiejskich. Archetyp i tradycja
w planowaniu i architekturze, rozwdj wiejskich uktadéw osadniczych. Problemy przestrzenne-
rozproszenie zabudowy. Putapki planowania przestrzennego. Projekt zagospodarowania dziatki.
Pigkno i percepcja, kompozycja. Obszary atrakcyjne turystycznie. Architektura mimetyczna. Utopia
integracji przestrzennej. Problemy przestrzenne osiedlenczych stref przejsciowych. Harmonia
przestrzenna a praktyka.

Cwiczenia - analiza stanu istniejacego wybranej miejscowosci ze strefy obrzeznej lub o walorach
turystycznych. Mozliwosci i wybor cech formalnych i dziatan wptywajacych na ograniczenie chaosu
przestrzennego. Wybor dziatki i wykonanie szkicowe szeregu wariantow zagospodarowania. Projekt
zespotu zagrodowego z funkcja agroturystyczna. Wizualizacje z kontekstem otoczenia.
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ARCH_KO04
ARCH_A.SI.
ARCH A.S2.

Efekty uczenia si¢

Projektowanie architektury wnetrz | ECTS: 2

ARCH_WO002
ARCH_WOO05
ARCH_WOI1
ARCH_WOI2
ARCH_WO13
ARCH_A.WI.
ARCH_A.W4.
ARCH_UOO01

ARCH_UO02
ARCH_UO003
ARCH_UO04
ARCH_A.UI.
ARCH_A.US.
ARCH_A.US6.
ARCH_A.U7.
ARCH_A.US.
ARCH_A.U9.
ARCH_KO01

ARCH_KO02
ARCH_KO04
ARCH A.SI.

Wyktady — wprowadzenie w proces projektowy. Wspoélczesne idee pojmowania roli architekta
wnetrz. Projektowanie personalne. Psychologia i ergonomia w projektowaniu. Moodboard
projektowy / moodboard materialowy. Materialy wykonczeniowe. Style w projektowaniu wngtrz.
Sylwetki wspotczesnych architektow wnetrz. Wspolczesne tendencje w projektowaniu wngtrz.
Human Centered Design — design thinking. Home staging. Bledy w projektowaniu. Psychologia
relacji z klientem. Etapy opracowywania i realizacji projektu. Zasady projektowania wybranych
pomieszczen.

Cwiczenia - zagadnienia przestrzeni publicznej i mieszkalnej. Poszukiwanie i analiza zrodet
inspiracji; obiekty publiczne; inspiracje ze §wiata natury i kultury; relacje pomigdzy przestrzenia
wewnetrzna a zewnetrzng w architekturze. Jednos$¢ stylistyczna, ksztalt, barwa, materiat, faktura,
skala. Kontekst kulturowy i przestrzenny, relacje miedzy kreowana przestrzenia a jej adresatem.
Przestrzen mieszkalna - ankieta potrzeb i profil inwestora, poszukiwanie inspiracji, moodboard
projektowy uktad funkcjonalny, spojno$¢ opracowania, jedno$¢ stylistyczna - ksztatt, barwa,
material, faktura, skala. Ergonomia, kontekst kulturowy, przestrzenny, subiektywny odbior. Relacje
miedzy kreowana przestrzenia a jej adresatem oraz mi¢dzy projektantem a inwestorem.

Grupa zaje¢ B
KONTEKST PROJEKTOWANIA

B.1. TEORIA I HISTORIA ARCHITEKTURY I URBANISTYKI, ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU, OCHRONA
DZIEDZICTWA, KULTUROZNAWSTWO, OCHRONA SRODOWISKA I EKOLOGIA, EKONOMIKA
PROCESU INWESTYCYJNEGO, PRAWO W PROCESIE INWESTYCYJNYM, ERGONOMIA

Efekty uczenia sie

Historia architektury powszechnej \ ECTS: 4

ARCH_WO003
ARCH_WO09
ARCH_WOI2
ARCH B.WI.
ARCH_B.W2.
ARCH_UOO01
ARCH_UO02
ARCH_UO04
ARCH B.UI.
ARCH_B.U2.
ARCH_KO02
ARCH_KO003
ARCH_KO04
ARCH_B.SI.
ARCH_B.S2.

Zajecia umozliwiajace studentom poznanie i zrozumienie teorii architektury i urbanistyki oraz
historii architektury i urbanistyki, architektury wspotczesnej w zakresie niezbednym w tworczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistyczne;j.

Czesc 1

Ewolucja form architektonicznych w $cistym powiazaniu z kontekstem kulturowym, artystycznym
i spotecznym. Architektura starozytna, poczatki budownictwa monumentalnego w Mezopotamii i
Egipcie, rozwdj typologii $wiatyn greckich, rzymskie innowacje konstrukcyjne. Architektura
sredniowieczna, kluczowe cechy stylu romanskiego i gotyckiego, ze szczegélnym uwzglednieniem
systemow konstrukcyjnych katedr, symboliki przestrzeni sakralnej oraz ich funkcji. Architektura
renesansu i baroku, przemiany zwigzane z humanizmem i rozwojem nauk, w tym zasady
perspektywy i proporcji, tworczos¢ czotowych architektoéw wiloskich i europejskich oraz rola
architektury barokowe;j jako instrumentu ekspresji religijnej i polityczne;j.

Czesc 1T

Architektura nowozytna i XIX wieku, gldwne nurty, klasycyzm, historyzm i eklektyzm; znaczenie
rewolucji przemystowej i zastosowania nowych materiatbw, m.in. Zeliwa i stali, w procesie
transformacji krajobrazu architektonicznego. Architektura XX wieku i1 wspolczesna, idee
modernizmu, Bauhausu, konstruktywizmu, kierunki po6zZniejsze, brutalizm, postmodernizm.
Wspolczesne tendencje w architekturze, architektura zrownowazona, ekologiczna i oparta na
innowacyjnych technologiach. Elementy krytycznej refleksji nad rolg architektury w ksztaltowaniu
przestrzeni zycia spotecznego.

Efekty uczenia si¢

Ergonomia projektowania \ ECTS: 1

ARCH_WO003
ARCH_WOO05
ARCH_B.W9.
ARCH_UOO0I
ARCH_UO04
ARCH_B.UE6.
ARCH_KO04

Wprowadzenie, poczatki ergonomii, projektowanie ergonomiczne, definicje ergonomii, elementy
sktadowe. Antropometria w historii, definicje, wymiary antropometryczne, miary centylowe,
krzywa Gaussa, zasada miar ograniczajacych, ptaszczyzny pomiarowe, zr6znicowanie populacyjne,
trend sekularny. Zasada miar ograniczajacych. Narzedzia wspomagajace stosowanie miar cztowieka
w projektowaniu: fantomy, modele itp, Zzrédta danych: normy, standardy, wydawnictwa, bazy
danych. Zasiggi funkcjonalne - zasigg normalny, maksymalny i1 wymuszony. Dystanse
miedzyludzkie wg Edwarda T.Halla, zagadnienia dotyczace proksemiki. Wykres sznurowy. Pozycja
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ARCH_B.S2.

siedzaca — aspekt kulturowy, budowa kreggostupa, obciazenia, dynamika pozycji siedzacej,
parametry siedziska, projektowanie siedziska, typy siedzisk, projektowanie stanowiska pracy.
Proces widzenia. Percepcja widzenia, anatomia procesu widzenia. Pole widzenia. Iluzje optyczne i
ich wykorzystanie. Komfort, bezpieczenstwo, stres, hatas, o$wietlenie — natg¢Zenie S$wiatla,
luminacja, ol$nienie. Projektowanie uniwersalne, zasady projektowania uniwersalnego. Historia
proj. uniwersalnego. Design for all, projektowanie wlaczajace. dotyczacego analizy ergonomicznej
budynku pod katem r6znych potrzeb uzytkowych. Regka — funkcje reki, anatomia reki, chirotechnika,
ruch, zakresy katowe, chwyty, powierzchnie styku, projektowanie narzg¢dzi.

Efekty uczenia si¢

Ochrona Srodowiska i ekologia ‘ ECTS: 2

ARCH_WO03
ARCH_WOO05
ARCH_WO06
ARCH_WOO07
ARCH_WOI1
ARCH_WOI14
ARCH_B.W3.
ARCH_UOO01

ARCH_UO04
ARCH_B.U2.
ARCH_B.UE6.
ARCH_KOO01

ARCH_KO02
ARCH_KO03
ARCH_KO04
ARCH B.SI.

Idea architektury zréwnowazonej jako kluczowego kierunku wspolczesnego budownictwa.
Zrozumienie zaleznosci migdzy Srodowiskiem naturalnym a $rodowiskiem zbudowanym. Poznanie
prawnych i normatywnych podstaw dotyczacych stosowania rozwigzan proekologicznych w
architekturze. Nabycie umiejetnosci analizy i doboru systemow ekologicznej certyfikacji budynkow.
Pojecie zrownowazonego rozwoju w kontekscie srodowiska zbudowanego. Problemy ekologiczne
wspotczesnego budownictwa (energochtonnos¢, gospodarka wodna, materiaty, odpady, transport).
Podstawy prawne i normatywne — krajowe i migdzynarodowe regulacje dotyczace budownictwa
zrownowazonego. Systemy oceny ekologicznej i certyfikacji budynkow: BREEAM, LEED WELL
i inne, Kryteria i procedury certyfikacyjne — struktura, wskazniki, punkty, dokumentacja. Przyktady
realizacji — analiza certyfikowanych budynkéw w Polsce i na $wiecie. Zasady zrOwnowazonego
projektowania, najwazniejsze systemy certyfikacji ekologicznej, zastosowanie podstawowych
kryteriow certyfikacyjnych w praktyce projektowej, krytyczna ocena wpltywu budynku na
srodowisko.

Efekty uczenia si¢

Komunikowanie idei architektonicznych \ ECTS: 1

ARCH_WO003
ARCH_WO05
ARCH_WO09
ARCH_WOI1
ARCH_WOI12
ARCH_WO13
ARCH_WO14
ARCH B.WI.
ARCH_B.W2.
ARCH_B.W7.
ARCH_B.W8
ARCH_UOO01
ARCH_UO03
ARCH B.UI.
ARCH_KO02
ARCH_KO03
ARCH_KO04
ARCH B.SI.
ARCH B.S2.

Wprowadzenie do idei portfolio projektanta. Znaczenie portfolio w karierze zawodowej architekta
wnetrz. Portfolio jako narzedzie autoprezentacji, promocji i komunikacji projektowej. Rozne typy
portfolio: studenckie, zawodowe, konkursowe, online. Analiza i selekcja materiatdw projektowych.
Struktura i narracja portfolio. Tworzenie narracji wizualnej. Wprowadzenia tekstowe, opisy
koncepcji, skroty myslowe i hasta projektowe. Kompozycja graficzna i zasady edycji. Zasady
projektowania uktadu strony: marginesy, rytm, kontrast, typografia. Jezyk wizualny i styl portfolio.
Ustalanie spojnej estetyki i identyfikacji wizualnej projektanta. Prezentacja projektow i
dokumentacja wizualna. Portfolio cyfrowe i interaktywne. Tworzenie portfolio w formie strony
internetowej lub prezentacji multimedialnej. Linkowanie do profili zawodowych (LinkedIn,
Instagram, osobista strona www). Portfolio drukowane i jego przygotowanie techniczne. Etyka i
prawa autorskie w portfolio. Zasady prezentacji projektow zespolowych. Oznaczanie wspotautorow
i zrodet inspiracji. Przeglad i analiza ukltadéw graficznych. Znaczenie autoprezentacji w zawodzie
architekta. Swiadome budowanie wizerunku zawodowego. Techniki prezentacji wizualnych.
Spojnos¢ pomigdzy mowa, obrazem i gestem. Planowanie i struktura wystapienia. Formutowanie
gtéwnego przekazu i celéw prezentacji. Symulacje prezentacji projektowych i feedback grupowy.
Autoprezentacja w konteks$cie zawodowym. Tworzenie wlasne;j strategii komunikacji.

Efekty uczenia sie

Historia architektury polskiej \ ECTS: 2

ARCH_WO003
ARCH_WO09
ARCH B.WI1.
ARCH_B.W2.
ARCH_C.W1.
ARCH_UOO01
ARCH B.UI.
ARCH_B.U2.
ARCH_KO02
ARCH_KO003
ARCH_KO04
ARCH B.SI.
ARCH_B.S2.

Dzieje architektury w Polsce w kontekscie epok historyczno-kulturowych od $redniowiecza do
wieku XX. Przeglad kluczowych etapow i zjawisk w dziejach rodzimej architektury. Poczatki
budownictwa romanskiego, rozwdj gotyku (katedry, zamki i gotyckie uklady miejskie), renesans
(dwory i zamki w stylu wtoskim), barokowe rezydencje krolewskie i magnackie, charakterystyczne
cechy architektury klasycystycznej. Omowienie lokalnej tradycji architektonicznej, jej ewolucji i
wplywu na ksztaltowanie tozsamos$ci przestrzeni oraz rolg architektury polskiej. Przeglad
historycznych technik budowlanych: drewnianych, murowanych i nowszych. Miejsce architektury
ziem polskich w kulturze artystycznej Europy. Przemiany XIX wieku: historyzm i eklektyzm,
secesja. Architektura dwudziestolecia miedzywojennego, osiggniecia modernizmu, funkcjonalizmu
i awangardy architektonicznej. Architektura powojenna, socrealizm, modernizm, wspoiczesne
tendencje, postmodernizm, architektura kontekstualna, rozwiazania proekologiczne. Najnowsze
realizacje polskich architektow w kraju i na arenie migdzynarodowe;j.
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Efekty uczenia sie

Whprowadzenie do architektury krajobrazu \ ECTS: 2

ARCH_WO02
ARCH_WO003
ARCH_WO05
ARCH_WO06
ARCH_WO07
ARCH_WO09
ARCH_WO10
ARCH_WOI1
ARCH_WOI2
ARCH_WOI3
ARCH _WOI14
ARCH B.WI.
ARCH B.W2.
ARCH_B.W3.
ARCH_B.W7.
ARCH_UOOI

ARCH_UO02
ARCH_UO03
ARCH_UO04
ARCH B.UI.
ARCH_B.U2.
ARCH_B.US.
ARCH_B.U6.
ARCH_KO02
ARCH_KO03
ARCH_B.SI.

ARCH B.S2.

Wyktad - znaczenie S$rodowiska przyrodniczego w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planowaniu przestrzennym. Zagadnienia architektury krajobrazu w kontekscie
wspotczesnym. Historyczne zatozenia krajobrazowe 1 specyfika artystyczna historyczno-
kulturowych regionéw. Zagadnienia projektowania przestrzeni publicznych i terendéw zielonych z
uwzglednieniem zasad projektowania uniwersalnego wraz z doborem zieleni. Prezentacja badan
naukowych w dyscyplinie: architektura i urbanistyka.

Cwiczenia - projekt zagospodarowania miejskiej przestrzeni publicznej; wykonanie niezbednych
analiz przedprojektowych (kompozycji urbanistycznej, relacji z terenami sgsiadujacymi, analiz
funkcjonalnych, komunikacyjnych, przyrodniczych, spotecznych itp.), rysunkow koncepcyjnych
ukazujacych ksztaltowanie wnetrza krajobrazowego i jego elementow. Koncepcja, przekroje,
wizualizacje, model 3D, dobor zieleni, rozwiazania techniczne (nawierzchni, elementow matej
architektury itp.), rysunek techniczny zagospodarowania wybranego fragmentu obszaru.

Efekty uczenia sie

Ekonomika procesu inwestycyjnego \ ECTS: 1

ARCH_WO06
ARCH_WOO08
ARCH_WO14
ARCH_B.W6.
ARCH_UOO01
ARCH_UO04
ARCH_B.US.
ARCH_B.UEG.
ARCH_KOO01
ARCH_KO04
ARCH _B.SI.
ARCH B.S2.

Etapy procesu inwestycyjnego i ich charakterystyka. Specjalistyczne branzowe uwarunkowania
projektow realizacyjnych. Syntetyczne ujecie zagadnien z zakresu prawa, ekonomiki i zarzadzania
w oparciu o wybrane przyklady z praktyki projektowej. Ekonomika i zarzadzanie procesem
projektowym. Sposoby okreslania zakresu i wartosci prac projektowych. Harmonogramy rzeczowe
i rzeczowo-finansowe. Umowy projektowe. Ekonomika i zarzadzanie procesem realizacyjnym
(budowa). sposoby okreslania wartos$ci robot budowlanych. Harmonogramy rzeczowe i rzeczowo-
finansowe. Umowy wykonawcze. ZamdOwienia publiczne - aspekty prawne, organizacyjne i
ekonomiczne. Analiza potrzeb, biznesplan, studium wykonalnosci i inne opracowania
organizacyjno-ekonomiczne.

Efekty uczenia si¢

Kulturoznawstwo \ ECTS: 1

ARCH_WOO03
ARCH_WOO05
ARCH_WO09
ARCH_B.W2.
ARCH_UOO01
ARCH_A.UG6.
ARCH B.UL.
ARCH_KO02
ARCH_KO03
ARCH_KO04
ARCH B.SI.

Wprowadzenie do typologii nauk o kulturze. Definicja pojecia kultury i innych podstawowych pojeé
przedmiotu. Objasnienie, na czym polega "perspektywa antropologiczna". Zagadnienie egzotyzacji
swojskosci i oswajania obcosci przez badacza kultury. Tradycyjne obrzedy zaktadzinowe w Europie
Srodkowo-Wschodniej. Wspotczesne projekty badan nad architekturs, zamieszkiwaniem i aranzacja
przestrzeni mieszkalnej. Dawne 1 wspotczesne rytualy przejscia. Wktad muzealnictwa w budowanie
refleksji nad kultura. "Naukowo$¢" nauk o kulturze. Filozofia, literatura i sztuka wobec nauk o
kulturze. Perspektywa antropologiczna w pracy architekta.

Efekty uczenia si¢

Historia urbanistyki | ECTS: 2

ARCH_WO003
ARCH_WO09
ARCH B.WI.
ARCH_B.W2
ARCH_UOO01
ARCH _B.UI.
ARCH_B.U2.
ARCH_KO01
ARCH K003

Historia budowy miast oraz ich schematy planimetryczne i przestrzenne od miast starozytnosci do
wspotczesnosci. Rozwoj kompozycji funkcjonalno-przestrzennych miast w ciggu dziejow: typy
planéw uwarunkowane funkcja miast, estetyzacja przestrzeni miejskich, oraz synergia waloréw
funkcjonalnych i estetycznych w miastach wspotczesnych. Wyklad jest poszerzony o wilasne
refleksje badawcze. Przeglad gtéwnych etapow ksztattowania miast i teorii urbanistycznych od
starozytnosci po czasy wspoélczesne. Geneza miast w Mezopotamii, Egipcie, Grecji i Rzymie,
analiza ich uktadow przestrzennych i zasad organizacji Zycia publicznego. Sredniowieczne miasta
europejskie, w tym uktady lokacyjne, miasta handlowe, obronne. Znaczenie katedr i rynkow jako
centrow zycia spolecznego. Idee renesansu i baroku w urbanistyce, projekty miast idealnych oraz
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ARCH_KO04
ARCH_B.SI.
ARCH_B.S2.

realizacje zwigzane z dworami krolewskimi i arystokratycznymi. O$wiecenie i rozwoj urbanistyki
nowozytnej, narodziny wspotczesnego miasta w XIX wieku. Rewolucja przemystowa, powstawanie
osiedli robotniczych, haussmannowska przebudowa Paryza. Wiek XX, modernizm i ruch CIAM,
idee miasta-ogrodu, projekty Le Corbusiera, urbanistyka socjalistyczna. Analiza wspodtczesnych
kierunkéw w urbanistyce: zrownowazonego rozwoju, smart cities, projektowania partycypacyjnego
oraz relacji miasta z krajobrazem i $Srodowiskiem naturalnym.

Efekty uczenia sie

Ochrona dziedzictwa \ ECTS: 1

ARCH_WOO03
ARCH_WOO05
ARCH_WO09
ARCH B.W2.
ARCH_UOO01

ARCH B.UL.
ARCH_B.U2.
ARCH_B.U3.
ARCH_KO02
ARCH_KO03
ARCH_KO04
ARCH B.SI.

Podstawowe pojecia zwigzane z dziedzictwem kulturowym i jego ochrong. Reprezentatywna lista
niematerialnego dziedzictwa kulturowego ludzkosci. Historia tradycji, okolicznosci wpisu, formy
ochrony, dylematy ochrony. Reprezentatywna lista niematerialnego dziedzictwa kulturowego
ludzko$ci UNESCO: kwiatowe dywany na procesje Bozego Ciata; sokolnictwo; bartnictwo. Historia
tradycji, okolicznosci wpisow, dylematy ochrony. Polskie tradycje wpisane na Krajowa liste
niematerialnego dziedzictwa kulturowego. Dyskusja na temat dziedzictwa tradycji wigilijnych i
bozonarodzeniowych w miejscach pochodzenia i zamieszkania studentow.

Efekty uczenia sie

Prawo w procesie inwestycyjnym \ ECTS: 2

ARCH_WO06
ARCH_WOO08
ARCH_WO14
ARCH_B.W6.
ARCH_UOO01
ARCH_UO04
ARCH_B.US.
ARCH_B.UEG.
ARCH_KOO01
ARCH_KO04
ARCH_B.SI.
ARCH_B.S2.

Wyktady - dyrektywy, ustawy, rozporzadzenia, normy w budownictwie; cel i zakres stosowania.
Budowlany proces inwestycyjny i akty prawne zwigzane z jego etapami. Prawo budowlane i
przepisy wykonawcze. Rodzaje dokumentacji projektowej i opracowan okotoprojektowych —
kontekst prawny. Zasady uzyskiwania uprawnien budowlanych. Etyka i odpowiedzialnos¢
zawodowa i prawo autorskie.

Cwiczenia - akty prawne zwigzane z dziatalnocia zawodows architekta. Analiza aktualnych
uregulowan prawnych z zakresu budownictwa, planowania przestrzennego, geodezji, geologii i
ochrony $rodowiska. Uczestnicy procesu inwestycyjnego - prawa i obowiazki. Procedury, etapy i
formalnosci zwigzane z realizacjg procesu inwestycyjnego. Program funkcjonalno-uzytkowy i
specyfikacja istotnych warunkow zaméwienia. Regulacje prawne dotyczace procesu
inwestycyjnego, analiza pod katem wybranego przypadku/przyktadu; przygotowane wyciagu z
miejscowego planu zagospodarowania przestrzennego, wnioski o wydanie decyzji o warunkach
zabudowy, lokalizacji inwestycji celu publicznego.
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B.2. INZYNIERIA, TECHNIKA I TECHNOLOGIA: BUDOWNICTWO I MATERIALOZNAWSTWO,
KONSTRUKCJE BUDOWLANE, STATYKA I MECHANIKA BUDOWLI, FIZYKA BUDOWLI, INSTALACJE
BUDOWLANE I INFRASTRUKTURA MIASTA

Efekty uczenia si¢

Budownictwo ogélne i materialoznawstwo \ ECTS: 8

ARCH_WOO01
ARCH_WO002
ARCH_WOO04
ARCH_WO06
ARCH_WO07
ARCH_WO08
ARCH_WOI10
ARCH_WOI1
ARCH_WOI2
ARCH_WOI3
ARCH WOI14
ARCH_B.W4.
ARCH_B.W5.
ARCH_B.W6.
ARCH B.W7.
ARCH_B.WS.
ARCH_B.W9.
ARCH_UOO01
ARCH_UO02
ARCH_UO03
ARCH_UO04
ARCH_B.U3.
ARCH_B.U4.
ARCH_B.US.
ARCH_B.UE6.
ARCH_KO01
ARCH_KO04
ARCH_B.SI.
ARCH_B.S2.

Czesé 1

Wyktady - wstep do zagadnien budownictwa ogodlnego i materialoznawstwa budowlanego i
przepisow techniczno-budowlanych, terminologia, okreslenie podstawowych pojeé. Rysunek
techniczny budowlany. Rodzaje obiektow budowlanych, ustroje budowlane i elementy budynku.
Podstawowe zagadnienia techniczne zwigzane z projektowaniem 1 realizacja obiektow
budowlanych. Materiaty i wyroby budowlane. Zasady posadowienia budynkéw, grunty budowlane
i rodzaje fundamentéw. Zasady ksztaltowania przegrod budowlanych pionowych, rozwiazania
materialowe i konstrukcyjne S$cian. Elementy wystgpujagce w przegrodach zewngtrznych i
wewnetrznych.  Izolacje budowlane, materialy 1 wyroby termoizolacyjne, izolacje
przeciwwilgociowe i wodoszczelne, inne rodzaje izolacji. Przegrody poziome i nachylone. Stropy i
stropodachy, ogolna charakterystyka, zasady projektowania, rozwigzania konstrukcyjne i
materialowe. Dachy strome. Zasady projektowania. Rodzaje konstrukcji dachowych tradycyjnych i
inzynierskich, przekrycia duzych rozpigtosci. Pokrycie dachow, obrobki i uszczelnienia,
odprowadzanie wody opadowej, elementy architektoniczne i techniczne wystepujace na dachach.
Schody i pochylnie.

Cwiczenia - uzycie normatywnych oznaczen graficznych na rysunkach budowlanych, operowanie
rzutami i przekrojami, wymiarowanie i opisywanie rysunkow, zasady logicznosci, czytelnosci i
komplementarnosci rysunkow budowlanych. Pojecia charakterystycznych rzutéw i przekrojow
budynku. Szczegoélowe, wariantowe rozwigzanie fundamentéw z uwzglednieniem izolacji i
posadzki na gruncie oraz §cian budynku z uwzglednieniem okien, drzwi i bram. Szczegdtowe,
wariantowe rozwigzanie stropdw oraz stropodachow plaskich z uwzglednieniem elementow
dodatkowych, jak kominy, $wietliki, nadbudowki, wyjscia na dach itp. Szczegétowe rozwigzanie
dachu stromego z uwzglgdnieniem elementéw dodatkowych, jak kominy, okna potaciowe, ryzality,
lukarny, itp. oraz wyposazenia dachu w elementy odwodnienia i osprzgt kominiarski. Projekt
schodéw.

Czes¢ 11

Wyktady - zakres i forma projektow, od koncepcji do projektu wykonawczego. Odniesienie
zagadnien projektowych do obowigzujacych przepisow prawa. Wazne pojecia i ich wyjasnienie, m.
in. obszar oddzialywania obiektu budowlanego, przestanianie, nastonecznienie, ochrona
przeciwpozarowa budynkow - podstawowe zasady stosowania w projektowaniu budynkow réznych
kategorii. Wplyw unormowan prawnych na stosowanie rozwigzan techniczno-budowlanych w
projekcie. Dialog techniczny. Dobor materiatow, wyrobow budowlanych w realizacji koncepcji
projektowych. Adekwatne podejscie do wykorzystania dotychczasowych i wspdtczesnych
technologii przy rozwiazywaniu poszczegélnych elementéw budynku. Elewacje, wykonczenia i
elementy estetyzujace.

Cwiczenia - kompleksowe ¢wiczenie rysunkowe i opisowe pn. Projekt budowlany, odpowiadajacy
wymaganiom Rozporzadzenia w sprawie szczegétowego zakresu i formy projektu budowlanego.
Opracowanie w czgéci: projektu architektoniczno-budowlanego i projektu zagospodarowania
terenu. Elementy projektu wykonawczego: zestawienie stolarki, trudniejsze detale rozwigzan
technicznych.

Efekty uczenia sie Fizyka budowli \ ECTS: 2

ARCH_WOO01 Wyktady — pojecia i wielkosci fizyczne niezbedne do prowadzenia obliczen cieplno-
ARCH_WO002 wilgotnosciowych oraz zapotrzebowania na energi¢. Rozrdznienie poje¢ ciepta i temperatury.
ARCH_WO04 Wielko$ci fizyczne i definicje dotyczace oswietlenia i akustyki w obiektach budowlanych.
ARCH _WOO05 Zagadnienia zwiazane z klimatem, pogoda, lokalizacja geograficzng budynku majace wpltyw na
ARCH _WO06 projektowanie przegrod budowlanych. Wymagania i przepisy zwiazane z certyfikacja energetyczna.
ARCH_WO0O07 Normy dotyczace zagadnien fizyki budowli. Ruch wilgoci przez przegrody budowlane. Sposoby
ARCH_WO008 wymiany ciepta. Przeptyw ciepla w przegrodzie. Strumien ciepta i gesto$¢ strumienia ciepta, opor
ARCH_WOI10 cieplny warstwy materialowej. Jednowarstwowe i wiclowarstwowe przegrody budowlane.
ARCH WOl11 Miedzywarstwowa kondensacja pary wodnej, zasady projektowania przegrod w celu uniknigcia ww.
ARCH_WO14 kondensacji. Zawilgocenia budynkow, grzyby plesniowe, sposoby usuwania grzybéw z budynkow
ARCH _B.W3. i przegrod budowlanych. Wilgo¢ kapilarna, co oznacza, sposoby zabezpieczenia i usuwania wilgoci
ARCH_B.WS5. kapilarnej. Paroprzepuszczalno$¢ materialdow budowlanych. Budynki energooszczgdne i
ARCH _UOO01 zeroemisyjne — zasady projektowania. Zrédta ciepta w budynkach. Klimatyzacja i wentylacja
ARCH_UO02 budynkéw mieszkalnych. Stabe miejsca w budynkach — przenikanie wody do budynku, mostki
ARCH _UOO03 termiczne. Ochrona przeciwwilgociowa przegrdd 1 budynkow. Wtasciwosci cieplno-
ARCH_UO04 wilgotnosciowe materialdow budowlanych. Wplyw gestosci, wilgotnosci, struktury, temperatury
ARCH_B.U3. materialow budowlanych na ich przewodnos¢ cieplng. Komfort cieplny. Subiektywne odczuwanie
ARCH_B.U4. ciepta. Aktywno$¢ cieplna materiatow w kontek$cie materiatdw wykonczeniowych posadzek.
ARCH_B.U6. Projektowanie warstw dociepleniowych, bledy wykonawcze. Swiatto w pomieszczeniach, Zrodla
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ARCH_KOO1
ARCH_KO04
ARCH B.SI.
ARCH_B.S2.
ARCH_A.SI.
ARCH_A.S2.

swiatta. Dzwigk w budynkach, zrodta zewnetrzne i wewnetrzne dzwigku. Zasady projektowania
przegrod budowlanych dzwigkochtonnych, izolacyjno$é¢ akustyczna elementow budynku.

Cwiczenia — podstawowe obliczenia wspolczynnika przenikania ciepta przez przegrody
wielowarstwowe. Obliczenia ryzyka kondensacji pary wodnej w przegrodach wielowarstwowych.
Obliczenia wybranych elementow zapotrzebowania budynku na energi¢. Wykonanie §wiadectwa
charakterystyki energetycznej budynku mieszkalnego.

Efekty uczenia sie

Statyka i mechanika budowli \ ECTS: 3

ARCH_WOO01
ARCH_WOO04
ARCH_B.W4.
ARCH_B.W5.
ARCH_B.WS.
ARCH_UOO1
ARCH_UO04
ARCH_B.U4.
ARCH_KOO01
ARCH_KO04

Wyktady — jednostki wg uktadu SI; ukltady wspotrzednych; podstawy rachunku wektorowego.
Podstawowe uktady konstrukcyjne i statyczne w mechanice budowli. Metoda stanéw granicznych.
Uktady sit, ptaski uktad sit, rownowaga plaskiego uktadu sit. Redukcja sit. Podpory konstrukcji
budowlanych. Rodzaje obcigzen, wyznaczenie reakcji podporowych. Zagadnienia zawigzane z
geometrig przekroju poprzecznego preta - charakterystyki geometryczne. Twierdzenie Steinera.
Praca elementu w zakresie sprezystym. Stale materiatowe, wytrzymato§¢ materiatu, stan napre¢zenia,
stan odksztalcenia. Ekstremalne warto$ci naprezen. Prawo Hook’a. Zwiazek migdzy odksztalceniem
a naprezeniem. Definicja: momentu zginajacego (pary sit), sily poprzecznej, sily podiuznej.
Twierdzenie Szwedlera-Zurawskiego. Uktady statycznie wyznaczalne. Belka wolno podparta.
Zginanie proste, zginanie ukosne. Od czego zalezy wielko$¢ strzatki ugiecia belki? Przyktad
obliczeniowy. Linia ugigcia belki — rownanie rézniczkowe Eulera. Ksztaltowanie przekrojow
elementéw zginanych. Scinanie techniczne, $cinanie w belkach zginanych, trajektorie naprezen
glownych. Ramy plaskie statycznie wyznaczalne. Uktady statyczne. Kratownice. Schemat pracy
elementow kratownicy. Analityczne metody obliczania kratownic: metoda rownowazenia weziow,
metoda Rittera. Ustroje statycznie niewyznaczalne, metody obliczen analityczne i1 metoda
elementow skonczonych. Belki ciggle wieloprzestowe — metody obliczania. Metoda sit, metoda
przemieszczen. Skrecanie przekrojow kolowo symetrycznych. Wyboczenie pretow $ciskanych,
wzory Eulera. Stateczno$¢ pretow Sciskanych. Konstrukcje stupdéw. Plyty i powtoki, konstrukcje
rusztowe i zespolone. Konstrukcje ciggnowe. Idea konstrukcji spr¢zonych. Konstrukcje tukowe,
obliczanie konstrukcji tukowych. Zagadnienia zwiazane z tarciem, dociskiem, parciem gruntu.
Statecznos$¢ budowli. Drgania budowli. Czgstotliwosci wiasne. Uderzenie.

Cwiczenia — normy Eurokod. Normowe podstawy projektowania konstrukcji. Definicja stanow
granicznych konstrukcji. Oddzialywania na konstrukcje budowlane. Rodzaje oddziatywan, norma
Eurokod 1. Idealizacja konstrukcji, wyodrebnianie prostych uktadow statycznych z konstrukcji.
Warianty i schematy obcigzenia (oddziatywania). Schemat zestawienia obcigzen na przykladzie
ptaskiego stropu zelbetowego wspartego na §cianach konstrukcyjnych. Sptyw sit i przekazywanie
obcigzenia na elementy konstrukcyjne. Obliczanie charakterystyk geometrycznych przekrojow,
obliczanie naprezen w przekrojach elementow konstrukcyjnych w przypadkach rozciggania
(Sciskania), zginania i skrecania. Rozwiazywanie prostych schematoéw statycznych oraz obliczanie
wartos$ci sit wewnetrznych. Wykonanie i konsultacje ¢wiczenia projektowego polegajacego na
obliczeniu ustroju kratowego, begdacego elementem przekrycia dachowego, metoda Rittera i
roéwnowazenia weztdw wraz z zestawieniem obcigzen.

Efekty uczenia si¢

Konstrukcje budowlane \ ECTS: 3

ARCH_WOO1
ARCH_WO002
ARCH_WO04
ARCH_WO06
ARCH_WO10
ARCH_WOI1
ARCH_WOI12
ARCH_WOI3
ARCH_WOI14
ARCH_B.W4.
ARCH_B.W5.
ARCH_B.W6.
ARCH_B.W9.
ARCH_UOOI

ARCH_UO02
ARCH_UO03
ARCH_UO04
ARCH_B.U3.
ARCH_B.U4.
ARCH_B.US.
ARCH_B.U6.
ARCH_KOO01

ARCH_KO04
ARCH B.SI.

Wyktady — przyktady konstrukcji: stalowych, zelbetowych, sprezonych, drewnianych, murowych,
zespolonych, przemystowych i specjalnego przeznaczenia. Dobdér materiatdw budowlanych.
Dylatacje elementéw konstrukcyjnych i ich znaczenie w konstrukcjach budowlanych. Przyczyny
awarii i katastrof budowlanych. Wptyw pogody na katastrofy budowlane. Przyktady wadliwych
rozwigzan konstrukcyjnych wraz z sposobami napraw i wzmocnien. Budowa na terenach
osuwiskowych i zalewowych, naturalne zagrozenia dla konstrukcji budowlanych. Monitoring
konstrukcji inzynierskich jako metoda zapobiegania awarii. Nowoczesne metody pomiardw
przemieszczen, deformacji i1 odksztalcen na przykladzie liniowo ciaglych pomiarow
swiattowodowych typu DFOS. Beton — wlasciwos$ci i zastosowania betonu. Betony cementowe,
polimerowe, lekkie oraz betony o wysokiej wytrzymatosci. Konstrukcje zelbetowe — rola zbrojenia
w konstrukcjach zelbetowych, ograniczenia rozpigtosci belek, stropoéw i dzwigarow dachowych
wykonanych z zelbetu. Konstrukcje zelbetowe o duzej rozpigtosci. Charakterystyka, koncepcja
konstrukeji sprezonych. Typy konstrukcji spre¢zonych: kablobetonowe, strunobetonowe. ciggna
sprezajace. Materialy CFRP 1 ich zastosowanie. Konstrukcje prefabrykowane, systemy potaczen.
Budownictwo modutowe — problemy techniczne i materialowe. Stropy gestozebrowe — zasada pracy
i konstruowania stropéw gestozebrowych, bledy wykonawcze i projektowe. Zelbetowe i sprezone
stropowe elementy prefabrykowane. Stal jako materiat konstrukcyjny, produkcja stali, gatunki stali.
Polaczenia i wezly konstrukcji stalowych. Konstrukcje aluminiowe. Fundamentowanie, rodzaje
fundamentéw stosowane w budownictwie indywidualnym i wielorodzinnym. Fundamenty
specjalne. Plyty fundamentowe, pale fundamentowe, typy pali fundamentowych — charakterystyka
i przyklady. Sciany szczelinowe — metody wznoszenia. Przyktady i sposoby wzmacniania gruntu
oraz istniejagcych fundamentéw. Drewno i jego zastosowanie w nowoczesnym i tradycyjnym
budownictwie. Konstrukcje drewniane — charakterystyka i przyklady konstrukcji. Drewniane
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ARCH_B.S2.

konstrukcje powlokowe. Konstrukcje murowe — charakterystyka i przyktady konstrukcji. Problemy
uzytkowania konstrukcji murowych. Naprawa i wzmocnienia konstrukcji murowych. Konstrukcje
mostowe i konstrukcje zespolone.

Cwiczenia — poszukiwanie optymalnego przekroju elementéw konstrukcyjnych. Ksztattowanie
konstrukcji i gtdéwnych elementéw konstrukcyjnych. Obliczanie wymaganego pola przekroju stali
zbrojeniowej w stropie zelbetowym. Wykonanie indywidualnego projektu budynku przy
wykorzystaniu gotowych elementow: prefabrykowanych zelbetowych, spr¢zonych, profili
stalowych, drewnianych oraz elementéw murowych. Wykonanie rysunkéw konstrukcyjnych
wybranych elementéw projektowanego obiektu i zestawienia wszystkich materialow niezbgdnych
do wykonania budynku. Zestawienie oddziatywan konstrukcji budynku na grunt pod jego
fundamentem.

Efekty uczenia si¢

Instalacje budowlane i infrastruktura techniczna miast \ ECTS: 2

ARCH_WOO1
ARCH_WO06
ARCH_WOI10
ARCH_B.W4.
ARCH_B.W5.
ARCH B.W7.
ARCH_B.W9
ARCH_UOO01

ARCH_B.U4.
ARCH_B.US.
ARCH_KO01

ARCH_KO04
ARCH B.S2.

Infrastruktura techniczna naziemna i podziemna. Rodzaje sieci, ich rola i umiejscowienie w
strukturze urbanistycznej. Identyfikowanie elementéw infrastruktury na mapie i w terenie. Zasady
projektowania architektonicznego i urbanistycznego w relacjach z elementami infrastruktury
miejskiej. Infrastruktura komunikacyjna i rozwigzania komunikacyjne dla obiektow budowlanych.
Instalacje sanitarne. Woda uzytkowa, $cieki sanitarne, wody opadowe, $cieki technologiczne.
Instalacje grzewcze, zrodla ciepta. Instalacje gazowe do celow bytowych i technologicznych.
Wentylacja, wentylacja mechaniczna i klimatyzacja. Instalacje elektryczne: instalacje o§wietlenia i
zasilania, instalacje stabopradowe. Instalacje specjalistyczne i technologiczne: instalacje pozarowe,
technologia basenowa, itp.

Instalacje w relacjach z architekturg na wybranych przyktadach. Zapotrzebowanie na przestrzenie
instalacyjne w obiektach. Rozstrzyganie dylematu: ukrywac czy odstania¢ elementy instalacji.
Technologie i systemy instalacyjne jako narzedzie i tworzywo kreacji architektoniczne;j.
Wielobranzowa dokumentacja projektowa na wybranych przyktadach.

B.3. WARSZTAT PROJEKTOWY: RYSUNEK, MALARSTWO, TECHNIKI WARSZTATOWE, TECHNIKI
KOMPUTEROWE, MODELOWANIE, MATEMATYKA, GEOMETRIA

Efekty uczenia sie

Geometria wykreslna i perspektywa \ ECTS: 2

ARCH_WOO01
ARCH_WOO05
ARCH_WOI12
ARCH_B.W4.
ARCH_B.WS.
ARCH_UOO01
ARCH_UO04
ARCH_B.U3.
ARCH_KOO01
ARCH_KO03
ARCH_KO04
ARCH_B.S2.

Rzuty Monge'a. Zasady rzutéw prostokatnych na dwie plaszczyzny. Wzajemne polozenia prostych i
plaszczyzn. Trzecia plaszczyzna rzutow. Odlegtosei i katy pomigdzy podstawowymi elementami
przestrzeni. Przekroje i przenikania wielo$cianow. Transformacja. Teoria cienia, wyznaczanie cienia
punktéw, prostych, plaszczyzn i wieloSciandw. Aksonometria prostokatna i ukosna. Definicja
skrotow aksonometrycznych. Uklad bryt w aksonometrii. Konstruowanie cieni wilasnych i
rzuconych. Rzut cechowany - zasada rzutu cechowanego. Zapis obrazu podstawowych elementow
przestrzeni. Wzajemne polozenia prostych i ptaszczyzn. Kilad. Transformacja. Konstrukcja
wieloscianow. Przekroje i przenikania wielosciandw. Powierzchnie topograficzne. Rzut srodkowy -
zasada konstrukcji podstawowych elementdw przestrzeni. Metody konstrukcji zestawu bryt w
perspektywie - klad i punkty mierzenia. Metody perspektywy posredniej. Wykreslanie elementow
architektury wnetrz w perspektywie czotowej i bocznej. Wyznaczanie cieni w perspektywie przy
zadanym kierunku o$wietlenia.

Efekty uczenia si¢

Elementy matematyki dla architektow \ ECTS: 2

ARCH_WOO03
ARCH_B.W4.
ARCH_UOO01
ARCH_UO04
ARCH_B.U3.
ARCH_KO04
ARCH_B.S2.

Wyktady - definicja, zastosowania i podstawowe dzialania na macierzach i ich wtasnosci.
Wyznacznik macierzy. Macierz odwrotna. Rownanie macierzowe. Klasyfikacja uktadow réwnan ze
wzgledu na liczbg rozwiagzan. Uklady Cramera - metody rozwiazywania. Rzad macierzy i
Twierdzenie Kroneckera- Capellego - rozwiazywanie dowolnych uktadow réownan liniowych.
Przeglad funkcji elementarnych - dziedzina, zbior wartosci, wykres.

Pochodna funkcji jednej zmiennej - interpretacja geometryczna, wzory, twierdzenia, wartosci
przyblizone. Monotonicznos$¢ i ekstrema funkcji. Wypuklos¢, wklgstos¢ i punkty przegiecia funkcji.
Rachunek rézniczkowy funkcji dwoch zmiennych. Definicja pochodnej. Ekstrema lokalne funkcji
dwoéch zmiennych. Ekstrema warunkowe. Metoda najmniejszych kwadratow. Programowanie
liniowe. Catka nieoznaczona — definicja, podstawowe wzory i metody catkowania. Catka oznaczona
- pole obszaru.

Cwiczenia - dziatania na macierzach. Wyznacznik macierzy. Macierz odwrotna. Rownania
macierzowe. Rzad macierzy. Rozwigzywanie uktadéow réwnan liniowych Cramera trzema
metodami: wzory Cramera, macierz odwrotna, operacje elementarne. Rozwigzywanie dowolnych
uktadow réwnan liniowych na podstawie twierdzenie K.-C. z wykorzystaniem wzoréw Cramera.
Dziedzina, zbiér warto$ci i wykresy funkcji elementarnych. Nieroéwnosci liniowe, kwadratowe i
wielomianowe przy dziedzinie funkcji. Pochodna funkcji jednej zmiennej na przyktadzie funkcji
elementarnych. Wyznaczanie pochodnej funkcji z wykorzystaniem twierdzen na pochodna sumy,
iloczynu, ilorazu i zlozenia funkcji. Interpretacja geometryczna pochodnej. Wyznaczanie stycznej
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do wykresu funkcji w zadanym punkcie. Obliczanie przyblizonych wartosci wyrazen. Badanie
funkcji jednej zmiennej. Ekstrema, monotonicznos$¢, punkty przegiecia, wklgstos¢ i wypuklosé oraz
wykres funkcji. Dziedzina funkcji wielu zmiennych. Pochodna pierwszego i drugiego rzedu funkcji
wielu zmiennych. Pochodne czastkowe. Wyznaczanie ekstreméw lokalnych i warunkowych funkcji
dwoch zmiennych. Metoda najmniejszych kwadratow. Programowanie liniowe. Calka nieoznaczona.
Metody catkowania funkcji jednej zmiennej: wzory, przez czgsci, przez podstawienie. Catka
oznaczona. Pole obszaru.

Efekty uczenia sie Rysunek i techniki artystyczne \ ECTS: 6
ARCH_WO002 Czesc 1
ARCH_WO0O09 Wprowadzenie w zagadnienia kompozycji, perspektywy oraz waloru z uwzglgdnieniem $wiattocienia.
ARCH WO13 Kompozycje statyczne z bryl prostych, z uwzglgdnieniem ich budowy przestrzennej. Rysunki
ARCH _B.W7. konstrukcyjne bryt pokazujace podstawowe zasady ich budowy. Martwa natura malarska z uzyciem
ARCH_B.WS. bryt i innych przedmiotéw, z uwzglgdnieniem faktur oraz koloru w technice otowkowe;.
ARCH_C.WI.
ARCH_UO03 Czes¢ 11
ARCH_B.U3. Wprowadzenie w zagadnienia studium form przestrzennych.
ARCH_A.US5. Perspektywa z zadanych wysokosci horyzontu obserwatora: perspektywa z horyzontu cztowieka, z
ARCH_KO02 »lotu ptaka", ,,zabia perspektywa". Zadane w rzutach, zmodulowane uklady przestrzenne i ich
ARCH_KO04 rysunkowe przedstawienie w perspektywie srodkowej z zadanej wysokosci horyzontu. Studium form
ARCH_B.S1. przestrzennych. Projekty matych form przestrzennych z papieru i ich rysunkowe przedstawienie w
perspektywie z réznych wysokosci horyzontu. Rysunek perspektywiczny indywidualnego projektu
domu wraz z otoczeniem.
Cze$é 11T
Wprowadzenie réznych technik artystycznych: pasteli woskowej, pasteli suchej, sepii oraz cienkopisu
jako formy wyrazu artystycznego. Studium waloru w malarskich martwych naturach. Rola plamy i
kreski w kompozycji martwej natury malarskiej. Kompozycje statyczne i dynamiczne z zastosowaniem
roznych technik artystycznych. Szkice z modelu z uzyciem technik artystycznych. Studium form
organicznych - architektoniczna charakterystyka wybranych indywidualnie owocoéw i warzyw.
Studium zieleni i jej znaczenie w krajobrazie.
Efekty uczenia si¢ Komputerowe wspomaganie projektowania — poziomy
1234 ECTS: 8
ARCH _WO13 Cze$¢ I: rysunek techniczny 2D — AutoCAD (30 h)
ARCH_B.W7. Interfejs uzytkownika AutoCAD: paski narzedzi, palety, menu, polecenia tekstowe; konfiguracja
ARCH_B.W8. jednostek, ustawien rysunkowych i siatek pomocniczych; przygotowanie nowego projektu i
ARCH_UO03 ustawienia parametréw $rodowiska pracy; tworzenie podstawowych obiektoéw geometrycznych:
ARCH_UO04 linie, polilinie, tuki, okregi, splajny; metody wprowadzania danych (bezpo$rednie wprowadzanie
ARCH_B.U3. wspotrzednych, przyciaganie do punktow); edycja podstawowych obiektow: przesuwanie,
ARCH_A.U7. kopiowanie, obracanie, skalowanie; zaawansowane operacje na obiektach: przycinanie, wydtuzanie,
ARCH_A.US. dzielenie, laczenie; tworzenie obiektow zlozonych poprzez taczenie prostych elementow
ARCH_KO04 geometrycznych; operacje na grupach obiektow i ich parametryczne powigzania; tworzenie i
ARCH_B.S2. zarzadzanie warstwami: nadawanie koloréw, typoéw i grubosci linii; organizacja rysunku w

warstwach, nadawanie priorytetow i hierarchii elementow; modyfikacja widokow i wlasciwosci
warstw; wstawianie wymiaréw liniowych, katowych, promieni i $rednic; tworzenie stylow
wymiarowych i edycja parametrow tekstow wymiarowych; dodawanie adnotacji, opisow i legend
do rysunku; tworzenie obwiedni, kreskowanie i wypetnianie obszaréw rysunku. tworzenie blokow i
atrybutow blokéw; zarzadzanie biblioteka symboli architektonicznych; wstawianie i edycja
odnosnikow do zewngtrznych rysunkéw (XREF); osadzanie obiektow w rysunku i ich
parametryzacja; konfiguracja arkuszy i uktadow wydruku (layouts); ustawienie skali rysunku i
wlasciwosci arkusza; rozmieszczanie obiektow w szyku i przygotowanie rysunku do druku; eksport
rysunkéw do formatow PDF, DWG, DXF; tworzenie kompletnego zestawu rysunkéw: rzut,
przekroj, elewacja; wykorzystanie warstw, blokow i symboli w praktycznym projekcie;
zastosowanie wymiarowania, opiséw i haset rysunkowych w dokumentacji; finalne przygotowanie
rysunku do wydruku i prezentacji.

Cze$¢ I1: Modelowanie brylowe, wizualizacja i animacja — 3ds Max (30 h)

Interfejs programu 3ds Max: paski narzgdzi, palety, menu kontekstowe, viewporty; konfiguracja
jednostek, siatek, osi i punktow bazowych; nawigacja w przestrzeni 3D: obrét, przesuwanie,
powickszanie widoku; organizacja sceny: hierarchia obiektow, warstwy, grupy i typy elementow
geometrycznych; tworzenie i edycja bryl parametrycznych: sze$ciany, stozki, cylindry, kule;
zastosowanie modyfikatoréw: deformacje, wygladzanie, wyciaganie; edycja siatek (mesh editing):
vertex, edge, face, polygon; klonowanie obiektéw i tworzenie obiektow ztozonych; modelowanie
low poly i1 przygotowanie obiektow do dalszej edycji; tworzenie podstawowych elementow
budynku; modelowanie $cian, okien, drzwi i dachdéw =z zachowaniem parametréw

33




architektonicznych; eycja i modyfikacja splajnéw w celu tworzenia krzywizn i zaawansowanych
ksztaltow; laczenie elementdow w ztozone bryly architektoniczne; wykorzystanie obiektow
gotowych i ich modyfikacja w scenie; przydzielanie materiatéw do obiektéw i nadawanie kolorow;
mapowanie UV i dostosowanie tekstur do powierzchni obiektow; korzystanie z bibliotek materiatlow
3ds Max i tworzenie wlasnych; tworzenie realistycznych powierzchni: drewno, metal, szkto, beton;
rodzaje zrodet §wiatta: Omni, Spot, Directional, Photometric; konfiguracja o$wietlenia naturalnego
(sun/sky) i sztucznego; analiza wptywu o$wietlenia na scen¢ i materiaty; wykorzystanie cieni i
efektow oswietleniowych w wizualizacji; tworzenie i konfiguracja kamer w scenie; kadrowanie i
ustawianie perspektywy; animacja $ciezki kamery i obserwacja ruchu w scenie; ustawienia glebi
ostrosci i punktow widzenia; wprowadzenie do silnikow renderujacych w 3ds Max; konfiguracja
ustawien renderingu: rozdzielczo$¢, antyaliasing, o$wietlenie globalne; renderowanie statycznych
scen i eksport obrazéw wysokiej jakosci; przygotowanie scen do prezentacji i dalszej obrobki w
grafice; animacja transformacji obiektow: przesunigcie, obrot, skalowanie w czasie; tworzenie
prostych animacji kamery i obiektow w scenie; kluczowanie parametréw i kontrola ruchu w czasie;
eksport animacji do formatow wideo lub sekwencji obrazow.

Cze$¢ I11: Projektowanie parametryczno-bazodanowe BIM — Revit (30 h)

Interfejs programu Revit: paski narzgdzi, palety, menu, panel wlasciwosci; zasady pracy w
srodowisku BIM: model parametryczny, relacje miedzy elementami, zarzadzanie informacjg o
budynku; organizacja projektu: poziomy, siatki, widoki, arkusze; tworzenie i konfiguracja nowego
projektu, ustawienie jednostek i standardow projektowych; tworzenie $cian konstrukcyjnych i
fundamentow, edycja wlasciwosci komponentdéw pionowych i poziomych; modelowanie stropow,
sufitow i dachow — definicja parametrow i edycja geometrii; projektowanie schodow i balustrad, w
tym automatyczne dopasowanie do poziomow i wysokosci kondygnacji; tworzenie $cian
kurtynowych, podziaty i dodawanie szprosow; edycja elementow i dodawanie komponentow do
istniejacego modelu; podstawy rodzin w Revit: typy rodzin, parametry i ich zastosowanie; tworzenie
nowych rodzin i edycja istniejacych; podczytywanie zewnetrznych komponentéw i wiaczanie ich
do modelu; parametryzacja obiektow — wymiary, materialy, powigzania geometryczne; zarzadzanie
widokami: tworzenie i edycja rzutéw, przekrojow, widokow 3D i elewacji; kontrola widocznosci
obiektéw, modyfikacja stylu linii i zastosowanie filtrow widokow; tworzenie widokéw detali i
widokow kreslarskich; przygotowanie dokumentacji technicznej do prezentacji lub wydruku;
zastosowanie wymiarowania i etykiet w modelu; tworzenie legend, zestawien Keynote i opisow
pomieszczen; dostosowanie stylow graficznych obiektow w réznych widokach; wstawianie
adnotacji i symboli w dokumentacji projektowej; koordynacja pracy z innymi branzami w projekcie
BIM; taczenie modeli wielobranzowych, kontrola kolizji i rewizji; zarzadzanie arkuszami do
wydruku i ustawieniami projektu dla zespotu projektowego; praca z historig zmian i rewizjami;
tworzenie zestawien pomieszczen, materiatow i elementow budowlanych; analiza powierzchni,
kubatury 1 iloSci materialow; generowanie raportdéw i zestawien w formacie tabelarycznym;
przygotowanie legend, zestawien i wizualizacji danych projektowych; eksport modelu do formatow
IFC, DWG, DWF i innych; import danych z innych programéw i integracja z innymi srodowiskami
BIM; przygotowanie modelu do wizualizacji, renderingu i animacji; ustawienia polozenia stonca,
cieni i rendering 3D dla prezentacji projektu.

Cze$¢ 1V: Projekt zagospodarowania terenu i projektowanie parametryczne — Vectorworks,
Rhino, Grasshopper (30 h)

Czg$¢ A — Vectorworks (PZT, architektura krajobrazu).

Srodowisko Vectorworks — interfejs, organizacja projektu: oméwienie interfejsu programu: paski
narzedzi, palety, menu kontekstowe; typy widokow: rzut, perspektywa, widok 3D; zarzadzanie
warstwami i klasami — struktura projektu, standardy nazewnictwa; ustawienia jednostek, siatki,
prowadnic i punktow bazowych; organizacja dokumentow i arkuszy roboczych w projekcie PZT;
konfiguracja szablonéw i bibliotek obiektow. Narzgdzia do modelowania terenu — powierzchnie,
warstwice, spadki: tworzenie powierzchni terenu (site model) z wykorzystaniem punktow
wysokosciowych: generowanie warstwic i ich edycja — ustawienia odstgpow, krzywizny,
etykietowanie. Modelowanie spadkéw 1 nachylen terenu, zastosowanie funkcji analiz
wysokosciowych: integracja istniejacego terenu z projektowana infrastruktura; narzedzia do edycji
powierzchni: podnoszenie/obnizanie punktow, wygladzanie, interpolacja; eksport i import danych
geodezyjnych (np. pliki DWG/DXF, DEM). Elementy zagospodarowania — komunikacja, zielen,
mata architektura: projektowanie uktadu komunikacyjnego: $ciezki, chodniki, drogi, parkingi;
tworzenie terenow zielonych: rabaty, trawniki, drzewa, krzewy; elementy matej architektury: fawki,
pergole, fontanny, o$wietlenie, ogrodzenia; wykorzystanie gotowych bibliotek obiektow oraz
tworzenie wlasnych symboli; potaczenie elementéw zagospodarowania z modelem terenu; zasady
skali, proporcji i estetyki w projektowaniu PZT. Dokumentacja projektowa i wizualizacja terenu:
tworzenie rzutow, przekrojow i planow zagospodarowania terenu; adnotacje, opisy, etykiety i
legendy w dokumentacji; przygotowanie arkuszy roboczych i uktadéw wydrukow (layouts);
wizualizacja 3D: materialy, o$wietlenie, tekstury, realistyczny rendering; eksport do PDF,
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DWG/DXF oraz obrazow wysokiej rozdzielczosci; wykorzystanie funkcji prezentacyjnych
(flythrough, animacje kamery).

Cze$¢ B — Rhino i Grasshopper (modelowanie brylowe i projektowanie parametryczne).
Wprowadzenie do Rhino — interfejs, organizacja projektu: interfejs uzytkownika: paski narzedzi,
palety, polecenia tekstowe; typy widokéw: Top, Front, Right, Perspective; praca z warstwami,
grupami i blokami; ustawienia jednostek, siatek, prowadnic i punktow bazowych; import i eksport
danych (DWG, DXF, STL, OBJ). Modelowanie brylowe i powierzchniowe w Rhino: tworzenie
obiektow podstawowych: linie, krzywe, powierzchnie, bryty; edycja powierzchni i bryt: loft, sweep,
extrude, boolean operations; tworzenie ztozonych form architektonicznych z wykorzystaniem
NURBS; analiza i sprawdzanie geometrii obiektow (sprawdzanie normalnych, krawedzi,
zamknigtych powierzchni); optymalizacja modelu pod katem renderingu i eksportu. Wprowadzenie
do Grasshopper — interfejs, logika projektowania parametrycznego: interfejs Grasshopper:
komponenty, kanaty danych, okno Canvas; typy danych: liczby, punkty, krzywe, powierzchnie;
tworzenie prostych definicji: parametry wejSciowe, operacje geometryczne, wyjscia; zarzadzanie
polaczeniami migdzy komponentami i przeptywem danych; zastosowania parametryczne w
architekturze i krajobrazie. Projektowanie parametryczne i generatywne w Grasshopper: tworzenie
ztozonych struktur geometrycznych: powtarzalne moduly, siatki, plaszczyzny odniesienia;
parametryzacja bryl i powierzchni w oparciu o zmienne wejsciowe; zastosowanie logiki warunkowe;j
i iteracji w definicjach parametrycznych; generowanie geometrii w oparciu o dane zewngtrzne (np.
punkty, warunki terenowe); integracja modelu Rhino z wizualizacjami lub eksport do innych
programéw (Vectorworks, Revit). Dokumentacja i prezentacja projektow parametrycznych:
tworzenie widokow, rzutdw i perspektyw z modeli Rhino + Grasshopper; adnotacje, opisy i legendy
w dokumentacji; eksport do plikow DWG/DXF, PDF, STL, OBJ; przygotowanie materiatow do
prezentacji: renderingi, animacje, diagramy parametryczne.

Efekty uczenia sie Praca z dokumentami biurowymi \ ECTS: 1

ARCH _WO13 Wprowadzenie do pracy z dokumentami biurowymi: omoéwienie celu zaje¢; przeglad pakietu MS
ARCH_B.W8. Office; znaczenie digitalizacji dokumentow w architekturze. MS Word — podstawy: tworzenie i
ARCH _UOO03 formatowanie dokumentdw; akapity, czcionki, style; nagtowki i stopki; numeracja stron. MS Word
ARCH_B.U3. — struktura pracy licencjackiej: tworzenie spisu tresci, przypisow, cytowan, bibliografii; uzycie
ARCH_KO04 sekcji, naglowkow i stylow akapitowych; wstawianie tabel i ilustracji projektowych. MS Excel —
ARCH_B.S2. wprowadzenie: podstawy arkusza kalkulacyjnego; formatowanie danych; wprowadzanie formut i

funkcji; tworzenie prostych zestawien liczbowych. MS Excel — analiza danych: Zaawansowane
funkcje (SUMA, SREDNIA, JEZELI); sortowanie i filtrowanie; wykresy — typy, formatowanie;
zastosowanie w analizie projektow i1 kosztorysow. MS PowerPoint — podstawy: tworzenie
prezentacji; wstawianie slajdow, tekstu, grafik i tabel; podstawy animacji i przej$¢. MS PowerPoint
— prezentacja pracy: Prezentacja projektow architektonicznych; wstawianie wykresow i diagramow
z Excela; zasady estetyki i spojnosci wizualnej. Praca z dokumentami — integracja narzgdzi Office:
taczenie Word, Excel i PowerPoint; import danych i grafik; automatyzacja pracy; tworzenie
szabloné6w dokumentéw i prezentacji. Podsumowanie i ¢wiczenia praktyczne: samodzielne
wykonanie fragmentu pracy licencjackiej z wykorzystaniem wszystkich narzedzi; konsultacje
indywidualne.

Grupa C
ZAJECIA UZUPEENIAJACE W SZCZEGOLNOSCI: JEZYKI OBCE ORAZ — DO WYBORU - FILOZOFIA 1
ESTETYKA, HISTORIA SZTUKI, SOCJOLOGIA I PSYCHOLOGIA SRODOWISKOWA

Efekty uczenia sie Umiejetnos$ci akademickie \ ECTS: 1

ARCH_WOI12 Warto$ci akademickie. Odrdznienie nauki od pseudonauki. Obiektywizm, sceptycyzm, dazenie do
ARCH_UO04 prawdy, otwarto$¢ na nowe informacje, dazenie do zdobywania kompetencji, sumienno$é. Ochrona
ARCH_C.UI. warto$ci intelektualnej, bezstronne, niezafalszowane prezentowanie danych. Identyfikowanie
ARCH _KO02 problemu. Prezentacja konkretnych przyktadéw probleméw. Poszukiwanie zagadnienia, ktore dla
ARCH _KO04 studenta jest wazne, ktore wzbudza jego zainteresowanie i potrzebe dziatania. Przedstawienie opisu

problemu. Rozumowanie. Mys§lenie racjonalne i intuicyjne. Bledy i znieksztalcenia myslenia
racjonalnego (np. btad konfirmacji). Myslenie probabilistyczne. Myslenie przyczynowe.
Whnioskowanie. Analiza potencjalnych znieksztalcen w sposobie postrzegania problemu. Analiza
zagrozen i szans. Analiza struktury przyczynowej problemu. Komunikowanie. Styl pisania tekstow
akademickich. Struktura réznych rodzajow tekstow akademickich. Pisanie projektu zawierajacego
opis problemu, przeglad dostgpnych danych na jego temat oraz propozycj¢ jego rozwiazania.
Uczestniczenie w dyskusji. Argumentowanie. Przyjmowanie krytyki. Ustna prezentacja projektu z
wykorzystaniem technik audiowizualnych.
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Efekty uczenia sie

Wprowadzenie do filozofii \ ECTS: 5

ARCH_WOO03
ARCH_WO05
ARCH_WO09
ARCH_C.WI1.
ARCH_C.W2.
ARCH_UOO0I

ARCH_C.UI.

ARCH_KO02
ARCH_KO03

ARCH_KO04

Filozofia jako refleksja i wiedza o $wiecie. Struktura filozofii. Metoda filozofii. Cele filozofii.
Gatunki wiedzy ludzkiej. Filozofia a nauka. Spory o naturg rzeczywistosci (pytanie o arche, spor o
substancje: monizm, dualizm, pluralizm, spér o istnienie §wiata: realizm - idealizm). Wielkie
systemy ontologiczno-metafizyczne (Platona, Arystotelesa, §w. Augustyna, §w. Tomasza,
Kartezjusza, Kanta, Hegla). Spor o zrodta poznania: racjonalizm genetyczny (natywizm), empiryzm
genetyczny, racjonalizm-irracjonalizm. Spor o metodg poznania (aprioryzm, aposterioryzm). Spor o
przedmiot (granice) poznania (realizm, sceptycyzm, agnostycyzm). Wybrane koncepcje prawdy:
klasyczna (arystotelesowska) koncepcja prawdy, nieklasyczne teorie prawdy. Problem absolutnosci
i wzglednosci prawdy. Antropologia filozoficzna: problem psychofizyczny, dualizm
antropologiczny (Platon, Kartezjusz), hylemorfizm Arystotelesa, chrzescijanskie koncepcje
czlowieka, egzystencjalistyczna wizja czlowicka). Podstawowe nurty wspotczesnej filozofii
(pozytywizm 1 neopozytywizm, egzystencjalizm, filozofia dialogu, personalizm, pragmatyzm i
postmodernizm). Fundamentalne pytania filozofii wartosci (spor o istnienie wartosci, tad
aksjologiczny, poznanie wartosci). Kierunki i szkoty w etyce. Etyka opisowa i etyka normatywna.
Zagadnienia sensu 1 celu zycia. Filozofia spoteczna. Podstawowe warto$ci spoteczne:
sprawiedliwos¢, rownos¢, wolnos¢. Wizje dobrego panstwa. Wybrane zagadnienia estetyki (pigkno
jako idea, subiektywizacja i indywidualizacja pickna w $wietle krytyki smaku, do$wiadczenie
estetyczne, pigkno natury). Filozofia jezyka (jezyk jako medium i jako przedmiot poznania, natura
znaczenia, uzycie jezyka, rozumienie jezyka, relacja miedzy jezykiem a rzeczywistoécig). Spor o
uniwersalia. Tlumaczenie i interpretacja. Poznanie a rozumienie.

Efekty uczenia sie

Estetyka | ECTS: 5

ARCH_WO03
ARCH_WOO05
ARCH_WO09
ARCH_C.W1.
ARCH_C.W2.
ARCH_UOO01
ARCH_C.UL.
ARCH_KO02
ARCH K003
ARCH_KO04

Historia poje¢ estetyka i sztuka; problemy historii estetyki. Estetyka jako filozofia sztuk pigknych.
Przedmiot estetyki i jej podstawowe pojecia. Transformacja estetyki w drugiej potowie XX wieku.
Artysta i proces tworczy. Psychofizyczne, spoteczne i kulturowe uwarunkowania tworzenia.
Dzieto sztuki. Historyczne definicje pojgcia. Nowe definicje pojgcia - latach 60. XX wieku.
Definicja alternatywna; definicja instytucjonalna. Przezycie estetyczne. Historyczny przeglad
pogladéw na odbidr sztuki. Warunki przezycia estetycznego. Dominujaca rola estetyki mimetycznej
w kulturze Zachodu. Narodziny sztuki i estetyki mimetycznej w starozytno$ci oraz ich sytuacja w
sredniowieczu. Sytuacja sztuki i estetyki mimetycznej w Renesansie, baroku, o$wieceniu,
romantyzmie. Estetyka mimetyczna w postaci realizmu. Zmierzch sztuki mimetycznej. Estetyka
ekspresyjna, formalistyczna, awangardowa. Sytuacja sztuki i estetyki w drugiej potowie XX wieku.
Neoawangarda. Eko-sztuka i eko-estetyka. Estetyka i sztuka mediéw elektronicznych.
Somaestetyka. Pigkno, kanon, kultura. Co tworzy standard pigkna.

Efekty uczenia sie

Jezyk obcy - jezyk angielski lub jezyk niemiecki \ ECTS: 8

ARCH_C.W3.
ARCH_UO03
ARCH_C.U1.
ARCH_C.U2.
ARCH_KO04

Ogolny zakres leksykalny. Tematyka tekstow oraz zadan jezykowych w ramach nauki ogdlnego
jezyka obcego: 1. Dane osobowe, 2. Dom, mieszkanie, otoczenie, 3. Zycie codzienne, czas wolny,
rozrywka, 4. Podrozowanie i turystyka, 5. Stosunki miedzyludzkie, 6. Zdrowie i higiena, 7.
Edukacja, 8. Praca, 9. Kultura, 10. Sport, 11. Nauka i technika, 12. Swiat przyrody, 13. Zakupy i
ushugi, 14. Zywienie, 15. Panstwo i spoteczefistwo, 16. Jezyk.

Stownictwo specjalistyczne. Stownictwo i tematy specjalistyczne realizowane w III i IV semestrze
lektoratu: 1. Rodzaje domdéw, mieszkan, budynki uzytku publicznego, 2. Wnetrze domu —
pomieszczenia i ich funkcje, wyposazenie, 3. Zewnetrze domu — elementy budynku i jego otoczenie,
4. Style w architekturze i ich przyktady, 5. Architektura wnetrz — podstawowe terminy; style i ich
przyktady, 6. Gama kolorow, ksztalty (2D, 3D), 7. Materialy budowlane, 8. Etapy powstawania
budynku, 9. Wyposazenie pracowni architektonicznej, 10. Drzwi i okna — elementy konstrukcji,
style

Funkcje jezykowe. Rozwijanie réznych funkcji jezykowych, a w szczegdlnosci:

opisywanie, opowiadanie, wyrazanie opinii, pytanie o informacje, udzielanie, rozwigzywanie
nieporozumien (wyjasnianie), informacji, udzielanie rad, ostrzezen, telefonowanie, telefonowanie,
przepraszanie, wydawanie polecen, wyrazanie prosb, instruowanie, zwroty grzecznosciowe.
Zagadnienia gramatyczne. Zagadnienia gramatyczne odrebne dla kazdego nauczanego jezyka
obcego, typowe dla poziomu B2.

Sprawnosci jezykowe, Rozwijanie czterech podstawowych sprawno$ci jezykowych w sposob
czesciowo zintegrowany: stuchanie, moéwienie, czytanie, pisanie.

Efekty uczenia sie

Krytyka architektury wspoélczesnej 1 \ ECTS: 2

ARCH_WOO03
ARCH_WOO05
ARCH_WO09
ARCH_WO14
ARCH_C.WI.
ARCH C.W2.

Poczatki nowoczesnos$ci: przemiany cywilizacyjne w polowie XVIII w. i poszukiwanie nowej
tozsamosci architektury. Inspiracje naturg (formami przyrodniczymi i logika natury) jako zrodto
odrodzenia i tozsamosci architektury. Francuscy architekci rewolucyjni (Boulee i Ledoux).
Znaczenie nowych technologii i materiatéw (zeliwo, zelazo, stal, szklo w wigkszych taflach) w
architekturze inzynieryjnej i reprezentacyjnej. Pierwsze mosty i konstrukcje z zelaza, Patac
Krysztatowy, Hale Victora Baltarda i Felixa E. Calleta, pasaze paryskie. Klasycyzm konstrukcyjny
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ARCH_UOOI
ARCH_UO04
ARCH_C.UI.
ARCH_KO02
ARCH_KO03
ARCH_KO04

(wg Framptona) Bibliotek Henry Labrouste’a. Haussmannowska przebudowa Paryza, style
historyczne a nowoczesnos¢ w I pot. XIX w. Wystawa Paryska w 1889: wieza Eiffla (inne projekty
Gustawa Eifla), Galeria Maszyn, konstrukcje szkieletowe z zelaza. Szkota Chicagowska, cechy.
Interpretacja mysli L.H. Sullivana: forma podaza za funkcja. Pierwsze szkieletowe wysokos$ciowce
i tworzenie architektury o mieszanej funkcji handlowej, biurowej, ustugowej, kulturowej. Idea
odrodzenia rzemiosta: Arts & Crafts Williama Morrisa. Secesja wiedenska, brukselska, paryska,
I’Ecole de Nancy. Tworczo$é Franka Lloyda Wrighta. Zelbet: historia wynalazkéw. Poczatki XX
w.: zelbetowa architektura Augusta Perreta, Henri Sauvage’a, Petera Behrensa. Idea architektury
monumentalnej i klasycyzujacej Behrensa a ekspresjonizm niemiecki i amsterdamski. Max Berg,
Hans Poelzig, neoplastycyzm. Bauhaus, modernizm, twoérczos¢ Waltera Gropiusa. Bauhaus,
modernizm, tworczo§¢ Waltera Gropiusa. Tworczo$¢ Miesa van der Rohe. Tworczo$¢ Le
Corbusiera. Tworczo$¢ Macieja Nowickiego. Mouvement modern w latach 30 i 40. XX wieku.
CIAM, architektura migdzynarodowa (geneza nazwy), funkcjonalizm a funkcjonalno$¢ architektury
(minimalizm a minimalno$¢, ekspresyjnos¢ a ekspresjonizm itp., precyzowanie pojgc opisujacych
architekture). Inny modernizm Alvara Aalta i skandynawska odmiana modernizmu. Poezja §wiatla
stonecznego w architekturze Louisa Kahna. Architektura po Il wojnie $wiatowej, lata 50. XX w.
(konieczno$¢ wznoszenia mieszkan, nowa estetyka brutalizmu 1 rzezbiarskiej ekspresji,
akcentowanie wtasciwosci materiatdéw, popularno$§¢ materiatdw: aluminium, gumy, plastiku).
Tworczo$é Eamsow; strukturalizm, odchodzenie od sztywnych zasad modernizmu. Postmodernizm
w architekturze i rézne jego odmiany.

Efekty uczenia si¢

Psychologia koloréow | ECTS: 3

ARCH_WO09
ARCH_WOI1
ARCH_WO13
ARCH_C.WI.
ARCH_C.W2.
ARCH_UOO01
ARCH_UO03
ARCH_C.ULI.
ARCH_A.US.
ARCH_B.U2.
ARCH_KO02
ARCH K003

Od sztuki malowania do nauki o barwie. Oddzialywanie i prymat koloru w sztuce. Psychologiczne
aspekty barwy. Pojgcie charakteru barwy. Zwiazek barw z psychika. Podstawy teoretyczne. Barwy w
diagnostyce psychologicznej. Barwa jako symbol w tradycji humanistycznej. Symbolizm wrazen
barwy. Afektywny charakter barw w architekturze — projekt kolorystyczny budynku mieszkalnego.

Efekty uczenia si¢

Barwy i struktury wizualne | ECTS: 3

ARCH_WO09
ARCH WOI1
ARCH WOI3
ARCH C.WI.
ARCH_C.W2.
ARCH_UOO01
ARCH U003
ARCH_C.ULI.
ARCH_A.US.
ARCH B.U2.
ARCH_KO02
ARCH K003

Zagadnienia dotyczace gam kolorystycznych, kompozycji, proporcji, kontrastu oraz metod i technik
warsztatowych. Podstawy budowania obrazu. Umiejetno$¢ postugiwania si¢ i zastosowania kota
barw w podstawowych zestawieniach i kodyfikacjach kolorystycznych. Budowanie gamy
kolorystycznej poprzez zestawienia operujace okreslong tonacja barw w oparciu o znane i omawiane
dzieta z historii malarstwa. Kompozycja z wykorzystaniem kontrastow barw. Kompozycja z
zastosowaniem akordu barw czystych. Afektywny charakter barw w architekturze.

Efekty uczenia si¢

Warsztaty modelarskie \ ECTS: 8

ARCH_WOI1
ARCH_WO13
ARCH_C.WI.
ARCH_C.W2.
ARCH_UOOI
ARCH_UO03
ARCH_UO04
ARCH_C.UL.
ARCH_A.US.
ARCH_KO03

Przedmiot przygotowuje do prezentacji koncepcji architektonicznej w postaci wiedzy i umiejg¢tnosci
wykonania fizycznego modelu obiektu architektonicznego. Skala trudnosci wykonania modelu
fizycznego uwarunkowana jest wybranym materiatem. Kurs rozpoczyna si¢ od prostych modeli ze
styropianu, kartonu i innych materiatbw dostosowanych doborem materialu do stopnia
skomplikowania projektu. Przedmiot uzupelnia ¢éwiczenia z przedmiotow projektowych
architektonicznych i urbanistycznych.

Czesé 1

Cwiczenia w zakresie budowy modelu roboczego w technologii modelu styropianowego, modelu z
pianki modelarskiej i tektury. Zasady organizacji pracowni modelarskiej.

Czes¢ 11

Cwiczenia w zakresie budowy modeli roboczych wg. przygotowanej dokumentacji; éwiczenia
klauzurowe sprawdzajace umiejetnosci; budowa modelu ,matki” oraz budowa modeli
indywidualnych.

Czesé 11T

Cwiczenia w zakresie budowy modeli roboczych wg. przygotowanej dokumentacji; ¢wiczenia
klauzurowe sprawdzajace umiejetnosci. Model dyplomowy — przygotowanie mapy, inwentaryzacja
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oraz analiza urbanistyczna — dobor skali i zakresu prezentacji koncepcji, dobor materiatow do
budowy modelu dyplomowego.

Efekty uczenia si¢

Historia sztuki I, IT | ECTS: 8

ARCH WO03
ARCH_WOO05
ARCH_WO09
ARCH WOI14
ARCH C.W1.
ARCH_C.W2.
ARCH_UOO01
ARCH_UO04
ARCH_C.UL.
ARCH K002
ARCH K003
ARCH_KO04

Czesé 1

Wprowadzenie do klasyfikacji epok, stylow i kierunkdw artystycznych. Sztuka Starozytnego Egiptu,
kultury i sztuki egejskiej, Starozytnej Grecji, Etruskéw, Rzymu, Bizancjum jako kultur
srédziemnomorskich stanowigcych kolebke kultury Zachodu. Kultura i sztuka danego obszaru
wobec naturalnych uwarunkowan tego obszaru. Sztuka $redniowiecza, architektura romanska i
gotycka. Charakterystyczne przedstawienia w rzezbie, malarstwie Sciennym i mozaikach. Rola
sztuki w zyciu religijnym, spolecznym i politycznym starozytnych cywilizacji, symbolika dziet i ich
funkcji w kulturze. Sztuka $redniowiecza, ikonografia i symbolika chrze$cijanska, rozwoj malarstwa
tablicowego, witrazy, iluminatorstwa i rzezby sakralnej. Ksztattowanie si¢ cech warto$ciowania
dzieta sztuki w architekturze i sztuce zachodniego kregu kulturowego.

Czes¢ 11

Renesans i barok, zagadnienia perspektywy i nowego pojmowania roli artysty. Sztuka XVIII i XIX
wieku, klasycyzm, historyzm, eklektyzm i secesja; kontekst przemian estetycznych, spotecznych i
technologicznych. Sztuka XX  wieku, awangarda, modernizm, postmodernizm, nurty
wspotczesnym. Zagadnienia zmian pojmowania i znaczenia sztuki w historycznym rozwoju od
antyku do wspolczesnoéci. Gwattowny rozwdj teorii sztuki od pocz. XX w. do czasow
wspotczesnych.

Efekty uczenia sie

Konserwacja zabytkow i rewaloryzacja \ ECTS: 5

ARCH_WOO03
ARCH_WOO05
ARCH_WO09
ARCH_WOI12
ARCH_C.W1.
ARCH_UOO01
ARCH_C.UI.
ARCH B.UI.
ARCH_KOO01
ARCH_KO03
ARCH_KO04

Dzieje postaw konserwatorskich. Poczatki, dzieje i metody konserwacji od potowy wieku XIX do
wspotczesnosci. Koncepcje ochrony zabytkow i sposoby ich realizacji: konserwacja, renowacja,
rewaloryzacja, rewitalizacja oraz aktualno$¢ doktryn konserwatorskich. Zagadnienia zwiazane z
ochrong, dokumentacjg i przywracaniem wartosci historycznych obiektow architektonicznych.
Podstawowe pojecia dotyczace konserwacji, restauracji, rekonstrukcji i adaptacji zabytkow. Zasady
wynikajace z migdzynarodowych i krajowych dokumentéw normatywnych (Karta Wenecka,
wytyczne UNESCO). Metody badan i diagnozowania stanu zachowania budynkow historycznych,
analizy materiatow, konstrukcji i detali architektonicznych. Techniki zabezpieczania i wzmacniania
substancji zabytkowej. Metody rewaloryzacji, ktore tacza ochrone dziedzictwa z wspolczesnym
uzytkowaniem.

Efekty uczenia si¢

Projektowanie malych sal audytoryjnych \ ECTS: 4

ARCH_WOO01
ARCH_WO03
ARCH_WOO05
ARCH_WO06
ARCH_WO10
ARCH_WOI1
ARCH_WOI12
ARCH_WO13
ARCH_WO14
ARCH_C.W2.
ARCH_UOO01
ARCH_UO02
ARCH_UO03
ARCH_UO04
ARCH_C.UL.
ARCH_B.U4.
ARCH_B.U.
ARCH_KO03
ARCH _KO04

Omowienie typologii sal koncertowych; zapoznanie z wymaganiami akustycznymi i
funkcjonalnymi oraz estetycznymi przestrzeni sal koncertowych; analiza prawidlowego
ksztaltowania programu uzytkowego, znajomo$ci podstawowych parametrow uzytkowych,
powierzchni, wysokosci, wzajemnych zwiazkéw 1 zaleznosci funkcjonalno-przestrzennych
pomiedzy poszczegbdlnymi elementami. Przedstawienie uwarunkowan konstrukcyjnych,
technicznych, pozaprojektowych m. innymi formalno-prawnych, budzetowych. Wymogi dla
budynkéw uzytecznosci publicznej z naciskiem na aspekt zwigzany 2z zagadnieniem
zréwnowazonego rozwoju (sustainability) oraz dostepnosci w rozumieniu projektowania bez barier
(dostosowania obiektow dla osob niepetnosprawnych oraz z ograniczona sprawnoscia). Analizy
"case studies" wybranych przyktadow budynkow muzealnych.

Efekty uczenia si¢

Projektowanie obiektéw sportowych \ ECTS: 4

ARCH_WOO01
ARCH_WO03
ARCH_WOO05
ARCH_WO06
ARCH_WO10
ARCH_WOI1
ARCH_WOI12
ARCH_WO13
ARCH WO14

Opracowanie koncepcji architektonicznej wraz z koncepcja zagospodarowania terenu
wielofunkcyjnej hali sportowej przy wybranej szkole podstawowej. Projektowany ma stanowic¢
uzupehienie zabudowy zaré6wno w skali urbanistycznej jak i architektonicznej w stosunku do
istniejacej szkoty. Zapoznanie si¢ ze specyfika obiektow sportowych, zagadnienia skali, konstrukcji,
uktadow funkcjonalnych. Typologia obiektow sportowych ze wzgledu na rodzaj dyscypliny i
petniong funkcje; obiekty rekreacyjno-sportowe, obiekty sportowo-edukacyjne dla dzieci i
mlodziezy, obiekty dla sportu wyczynowego, obiekty specjalne, np. obiekty olimpijskie. Rola i
znaczenie obiektow sportowych w ksztaltowaniu urbanistyki i architektury zespotow miast i osiedli,
przestrzeni publicznych. Podstawowe elementy funkcjonalno-przestrzenne hali sportowe;j.
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ARCH_C.W2.
ARCH_UOOI
ARCH_UO02
ARCH_UO03
ARCH_UO04
ARCH_C.ULI.
ARCH_B.U4.
ARCH_B.UE6.
ARCH_KO03
ARCH _KO04

Podstawowe elementy zagospodarowania terenu wokot obiektow sportowych. Opracowanie
koncepcji architektonicznej wraz z zagospodarowaniem terenu w konkretnej lokalizacji, z
zastosowaniem mapy sytuacyjno-wysokosciowe;.

Efekty uczenia si¢

Krytyka architektury wspoélczesnej I1 | ECTS: 4

ARCH_WOO03
ARCH_WOO05
ARCH_WO09
ARCH WOI14
ARCH C.WI.
ARCH_C.W2.
ARCH_UOO01
ARCH_UO04
ARCH_C.UL.
ARCH K002
ARCH K003
ARCH_KO04

Poréwnanie gtéwnych idei modernizmu i postmodernizmu. Architektura Petera Zumthora, idee i
realizacje. Architektura w charakterze miejsca (odniesienie architektury do genius loci), atmosfera
architektury, poezja architektury w powiazaniu z fizycznymi elementami architektury; znaczenie
materialu, $wiatta i cienia w zmystowym odbiorze architektury i w budowaniu atmosfery
architektury. Regionalizm krytyczny wedlug Kennetha Framptona jako wspolczesna strategia
projektowania w charakterze miejsca. Historia Vitry na tle przemian nurtéw architektonicznych:
pierwsze europejskie realizacje F.O.Gehry’ego, Zahy Hadid, Tadao Ando, najnowsze realizacje
Vitry jako eksponowanie wspoélczesnych $wiatowych tendencji architektonicznych. Wysoka
technologia i1 innowacyjnos¢ a kontekstualno$¢ architektury. Rozne odmiany modernizmu:
modernizm Ameryki, tworczo$¢ Oscara Niemeyera, Paolo Mendes da Rochy, Louisa Barragana,
Richarda Neutry; modernizm portugalski (tworczo$¢ Alvara Sizy, Soto de Moura). Wplyw
lokalnych uwarunkowan stonecznych na forme, materialy, kolor architektury. Japonska "pochwata
cienia" i tradycja ograniczania $wiatla stonecznego we wnetrzu: tradycja harmonii architektury z
naturg, dziedzictwo kulturowe Japonii, tradycja drewna w architekturze reprezentacyjnej ($§wigtynie,
palace), wspolczesnos¢ wobec tradycji. Metabolizm japonski. Tworczosé m.in. Toyo Ito, Sanaa,
Kengo Kumy na tle wspotczesnej architektury Zachodu. Architektura dekonstruktywistyczna,
wielkie formy architektoniczne z przefomu XX i XXI w. (Jean Nouvel, Zaha Hadid). Swiatto
stoneczne jako srodek ekspresji architektury. Minimalizm w architekturze: idea aplikowana do
architektury z dwoch zrédel: z modernizmu (Mies van der Rohe) i minimalizmu w sztuce;
architektura Tadao Ando, Johna Pawsona, Campo Baezy. Efekty $wiatta i cienia jako wspotczesny
ornament architektury. Poréwnanie glownych idei dekonstruktywizmu i minimalizmu w
architekturze. Folding w architekturze i strategie negocjowania z kontekstem miejsca a
projektowanie zrownowazone. Nurty zrownowazonego rozwoju, ekologiczne, kontekstualne.
Materialno$¢ 1 spoleczne aspekty jako najwazniejsze wspolczesne problemy architektoniczne.
Wspotczesna architektura duchowosci. Architektura w charakterze miejsca wedlug Kengo Kumy
(czgé¢ I): idee i realizacje Kumy. Wspolczesne poszukiwanie nowego paradygmatu architektury.

Efekty uczenia sie

Rzeiba | ECTS: 4

ARCH_WO09
ARCH_WOI1
ARCH_WO13
ARCH_C.W1.
ARCH_UOO01
ARCH_UOO03
ARCH_C.UL.
ARCH_A.US.
ARCH_KOO01
ARCH_KO02
ARCH_KO04

Terminologia zwigzana z formami tworzenia i komponowania form przestrzennych, podstawowe
techniki modelowania przestrzennego. Praca z modelami z natury, wykonanie fragmentow portretu,
studium draperii, elementéw natury nieozywionej. Zagadnienia proporcji, wspotzaleznosci cigzarow
i ekspresji bryly rzezbiarskiej, rodzaje i rola faktury. Podstawowe zasady kompozycji plastycznej i
charakterystyczne cechy wyrazu.

Efekty uczenia sie

Techniki fotograficzne | ECTS: 3

ARCH_WO09
ARCH WOI1
ARCH_WOI3
ARCH_C.WI.
ARCH_UOO01
ARCH_UO03
ARCH_C.UL.
ARCH_A.US
ARCH_KOO01
ARCH_KO02
ARCH_KO003
ARCH_KO04

Podstawy pracy z aparatem, w tym zasady ekspozycji, wykorzystanie trojkata fotograficznego oraz
réznice mi¢dzy trybem manualnym a trybami automatycznymi. Analiza przyktadow tworczosci
mistrzow fotografii oraz projektow nagradzanych w konkursie World Press Photo. Zagadnienia
fotografii reportazowej, ulicznej, krajobrazowej, architektonicznej oraz portretowej i modowej, z
naciskiem na techniki, sprzgt i akcesoria wykorzystywane w praktyce. Metody kadrowania,
perspektywy i o§wietlenia. Fotografia jako medium taczace dokumentacje techniczng z artystyczng
interpretacja. Wprowadzenie do cyfrowej ciemni i podstaw edycji zdjeé.
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Grupa D

PRAKTYKI ZAWODOWE

Efekty uczenia si¢ Praktyki warsztatowe - plener rysunkowy \ ECTS: 5

ARCH_WO003 Uliczka $rédmiejska. Rysunek perspektywiczny/perspektywa $rodkowa/z uwzglednieniem
ARCH_WO009 zamknigC perspektywicznych oraz detalu architektonicznego. Rysunek walorowy z uwzglgdnieniem
ARCH_D.W1. $wiattocienia. Rysunek malarski z uwzglednieniem kontrastow barwnych. Plac lub placyk miejski.
ARCH _UOO01 Rysunek perspektywiczny/perspektywa $§rodkowa/z uwzglednieniem proporcji otaczajacej
ARCH _UOO03 architektury oraz elementéw wolnostojacych znajdujacych si¢ w przestrzeni placu. Rysunek
ARCH _UO04 walorowy z uwzglednieniem $wiatlocienia. Rysunek malarski z uwzglednieniem kontrastow
ARCH _D.U1. barwnych. Park. Rysunek perspektywiczny fragmentu parku z uwzglednieniem otaczajacej zieleni,
ARCH_D.U3. oraz tzw. matej architektury. Rysunek walorowy z uwzglednieniem $wiattocienia. Szkic krajobrazu
ARCH_KOO01 parkowego, konstruowanie obrazu przy zastosowaniu ograniczonej palety barw, konstruowanie
ARCH _KO02 obrazu przy zastosowaniu rozbudowanej gamy barwnej (rola gestu, rytmu, dominanty
ARCH_KO03 kolorystycznej, oraz ekspres;ji i perspektywy malarskiej). Uliczka miejska. Szkic perspektywiczny
ARCH_KO04 uliczki i wprowadzenie interwencji architektonicznej w jej przestrzen. Pejzaz miejski. Budowanie
ARCH D.S1. przestrzeni obrazu za pomoca perspektywy powietrznej i malarskiej, kompozycja otwarta.
ARCH D.S2. Przetransponowanie obserwowanej przestrzeni architektonicznej na forme plastyczna przy uzyciu

kreski i plamy walorowej. Rola waloru i temperatury koloru. Rysunkowy i malarski reportaz
oddajacy nastrdj i charakter miejsca w minimum trzech szkicach na kartce papieru.
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Efekty uczenia si¢

Praktyki warsztatowe - praktyka inwentaryzacyjna -

architektoniczna i praktyka urbanistyczna ECTS: 5

ARCH_WO003
ARCH_WOI2
ARCH _WOI3
ARCH D.WI.
ARCH_D.W5.
ARCH_UOO01
ARCH_UO03
ARCH D.UI.
ARCH_D.U3.
ARCH_KO01
ARCH_D.SI.
ARCH D.S2.

Zasady i metody wykonywania inwentaryzacji obiektu architektonicznego. Zasady pomiarow
réznymi technikami w tym dzialania nowoczesnego sprzetu pomiarowego (skaning 3D). Pomiary
inwentaryzacyjne obiektu architektonicznego przy uzyciu tradycyjnych technik pomiarowych
(miarki, mierniki laserowe). Wykonanie pomiaréw wybranego obiektu architektonicznego oraz
dokumentacji fotograficznej i rysunkowej. Podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty
stosowane w inwentaryzacji urbanistycznej. Analiza kompozycji charakterystycznych elementow
struktury miasta. Dokumentacja opisowa i rysunkowa charakteru przestrzeni miejskiej i specyfiki
jej zabudowy. Narzedzia i materialy niezbedne do prawidlowego zapisu graficznego
obowiazujacego 1 stosowanego w opracowaniach planistycznych i komunikatywnego
opracowywania inwentaryzacji urbanistycznej. Wykonanie inwentaryzacji (np. funkcjonalne;j,
przyrodniczej, itp.) na mapie sytuacyjno-wysokosciowe;j.

Efekty uczenia sie

Praktyka zawodowa - architektoniczna \ ECTS: 30

ARCH D.WI.
ARCH_D.W2.
ARCH_D.W3.
ARCH_D.W4.
ARCH_D.W5.
ARCH D.UI.
ARCH D.U2.
ARCH D.U3.
ARCH D.SI.
ARCH_D.S2.
ARCH_D.S3.
ARCH_D.S4.

Praktyczny udzial w projektowaniu obiektow lub ich czgéci o réznych wymaganiach jak:
funkcjonalne budynki wielofunkcyjne, budynki jednorodzinne, zabudowa mieszkaniowa
wielorodzinna, obiekty sportu i rekreacji, kultury, nauki i o§wiaty, obiekty kultu religijnego, stuzby
zdrowia, budynki matej ustugi (np. obiekty hotelowe, ztobki, przedszkola, obiekty sportowe); proste
domy letniskowe, biura, budynki inwentarskie, warsztatowe, szklarnie, $wietlice domkow
kampingowych letnich, magazyny z niewielkim zapleczem sanitarnym, wiaty, jednoprzestrzenne
budynki parterowe, proste budynki gospodarcze, proste magazyny jednoprzestrzenne,
jednokondygnacyjne garaze. Swiadczenie ustug w zakresie projektowania architektonicznego i
urbanistycznego, przygotowania i nadzoru budowlanych proceséw inwestycyjnych.

Grupa zaje¢ E

Dyplom: przygotowanie pracy dyplomowej i przygotowanie do egzaminu dyplomowego (czes¢é teoretyczna i praktyczna)

Efekty uczenia si¢

Przygotowanie pracy dyplomowej i przygotowanie do
. ECTS: 10
egzaminu dyplomowego

ARCH_E.WI.
ARCH_E.W2.
ARCH_E.W3.

ARCH_E.W4..

ARCH_E.WS5
ARCH_E.UI.
ARCH_E.U2.
ARCH_E.U3.
ARCH_E.S1.
ARCH_E.S2.
ARCH_E.S3.

Istota, cele, fazy realizacji projektu. Zrodta mozliwe do wykorzystania przy planowaniu i realizacji
projektu. Sposoby dokumentowania wykorzystanych Zrodet z poszanowaniem praw wilasnosci
intelektualnej. Identyfikacja obszarow problemowych. Ustalanie tematu i celow projektu. Ustalanie
dzialan projektowych, harmonogramu. Specyfika przeprowadzenia pracy badawczej w obszarze
projektowania. Zasady modyfikacji zatozen i dziatan projektowych w przypadku wystapienia
okolicznosci uniemozliwiajacych ich realizacje. Identyfikacja ryzyk zwiazanych z realizacja
projektu oraz sposobow ich minimalizacji. Oméwienie indywidualnych projektow dyplomowych.
Proces dokumentacji projektu. Bezposrednie przygotowanie do egzaminu dyplomowego -
omowienie jego przebiegu i zasad. Podstawowe zasady wystapien publicznych.

Analiza i opracowanie wybranego tematu pracy dyplomowej, z podkresleniem miastotworczej roli
projektowanych obiektdow oraz ksztaltowania wiasciwych relacji z kontekstem kulturowym i
naturalnym.

Przygotowanie projektu w dwoch komplementarnych formach: graficznej oraz pisemne;.

Czes¢ graficzna obejmujaca pelng prezentacje koncepcji architektonicznej, w tym:

- rysunki techniczne w odpowiednich skalach (rzuty, przekroje, elewacje, widoki);

- plansze koncepcyjne ilustrujace zatozenia przestrzenne, funkcjonalne i kompozycyjne;

- wizualizacje, makiety lub inne formy prezentacji przestrzennej;

- materialy analityczne i ilustracyjne pozwalajace na calo$ciowe zrozumienie idei projektu.

Czg$¢ pisemna zawierajaca elementy charakterystyczne dla pracy naukowej, w tym:

- wprowadzenie okreslajace temat, cele i zalozenia pracy;

- analize kontekstu przestrzennego, kulturowego i funkcjonalnego;

- przeglad literatury oraz odniesienia teoretyczne do zagadnien projektowych;

- opis koncepcji projektowej wraz z uzasadnieniem przyjetych rozwiazan;

- wnioski podsumowujace, z uwzglednieniem aspektow spotecznych, ekologicznych i
miastotworczych.
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Praca dyplomowa powinna stanowi¢ spdjne opracowanie projektowe 1 teoretyczne,
odzwierciedlajace umiejetnosci samodzielnego myslenia projektowego, zdolnos¢ analizy oraz
swiadomo$¢ spoteczna i sSrodowiskowa przysztego architekta.

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia si¢ osiagnietych przez studenta w trakcie
calego cyklu ksztalcenia

Etapy osiagania i weryfikacji efektow uczenia si¢ w czasie studiow sg okre§lone w Regulaminie studiow
regulujacym prawa i obowigzki studenta zwigzane z zaliczaniem przedmiotéw, zdawaniem egzamindow,
zaliczaniem etapow studidw i zakonczeniem procesu ksztatcenia. Rozwigzania zawarte w Regulaminie
okreslaja tez ramy organizacyjne procesu weryfikacji osiggni¢¢ studenta, formuluja uprawnienia
odwolawcze oraz okreSlaja konsekwencje nieuzyskania zaliczenia. Weryfikacja osiggania efektow
uczenia si¢ jest dokonywana przede wszystkim przez osoby prowadzace dany przedmiot oraz w procesie
dyplomowania, za$ po ukonczeniu studiow w drodze monitorowania losow absolwentéw i oceny ich
funkcjonowania na rynku pracy.

Sposob weryfikacji osiagnietych efektow uczenia si¢ zgodny jest ze standardem ksztalcenia
przygotowujacego do wykonywania zawodu architekta, tak wiec:

- weryfikacja osiagnietych efektow uczenia si¢ wymaga zastosowania zréznicowanych form oceniania
studentow, adekwatnych do kategorii wiedzy, umiejetnosci albo kompetencji spotecznych, ktorych
dotycza te efekty;

- osiggnigcie wymaganych efektow uczenia si¢ w kategorii wiedzy sprawdza si¢ za pomocg egzaminow
pisemnych lub ustnych, prac przegladowych, elaboratow i prezentacji oraz przez weryfikacje prac
projektowych roznej kategorii i 0 réznym stopniu trudnosci;

- egzaminy ustne sg standaryzowane i ukierunkowane na sprawdzenie wiedzy na poziomie wyzszym
niz sama znajomos$¢ faktow (poziom zrozumienia, umiejetno$¢ analizy, syntezy, rozwigzywania
problemow);

- jako formy egzamindéw pisemnych stosuje si¢ eseje, raporty, krotkie ustrukturyzowane pytania lub
testy wielokrotnego wyboru (MCQ - Multiple Choice Questions), wielokrotnej odpowiedzi (MRQ -
Multiple Response Questions), wyboru Tak/Nie i dopasowania odpowiedzi;

- osiggnigcie wymaganych efektow uczenia si¢ w kategorii umiejetnosci 1 w kategorii kompetencji
spotecznych sprawdza si¢ przez oceng prac projektowych roznej kategorii i o réznym stopniu trudnosci;
- osiggnigcie wymaganych efektow uczenia si¢ w kategorii umiejetnosci w grupie zaje¢ A sprawdza si¢
przez ocen¢ zrealizowanej pracy projektowej, w tym kursowej i przegladowej (przejsciowej), 1 pracy
klauzurowej oraz oceng poziomu kreatywnosci studenta wykazanej podczas procesu projektowania i
bezposrednich korekt indywidualnych i zespotowych realizowanych metoda "mistrz-uczen", a takze
umiejetnosci prezentacji i obrony wykonanego projektu;

- osiggnigcie wymaganych efektdow uczenia si¢ w kategorii wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
spolecznych w grupie zaj¢¢ E sprawdza si¢ przez ocen¢ wiedzy nabytej podczas seminariow w zakresie
metodologii pracy naukowej i umieje¢tnosci jej praktycznego zastosowania w projektowaniu, a takze
oceng pracy analityczno-opisowej i projektowo-graficznej pracy dyplomowej, w zakresie poziomu
kreatywnosci naukowej, projektowej i estetycznej studenta oraz uzyskanych przez niego wartosci
rozwigzan architektonicznych i umiejetnosci ich publicznej prezentacji i obrony.

Szczegotowe metody i1 kryteria weryfikacji efektow uczenia si¢ w czasie studiow sg okreslane w
sylabusie danego przedmiotu, a prowadzacy zajecia jest zobowigzany do ich przedstawienia studentom
na pierwszych zaje¢ciach. Co do zasady, weryfikacja osiagnigtych efektow uczenia si¢ odbywa si¢ w
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etapach semestralnych.

W Uczelni obowigzuje zasada, iz weryfikacja efektow uczenia si¢ na zajeciach prowadzonych w formie
wyktadow jest dokonywana w drodze egzaminu koncowego na oceng (w czasie sesji egzaminacyjnej),
a pozostale formy zaje¢ (¢wiczenia, seminaria, laboratoria) pozwalajg zar6wno na biezaca weryfikacje
efektow uczenia si¢ w trakcie trwania semestru, jak i na koniec semestru i zazwyczaj koncza si¢
wystawieniem zaliczenia na ocen¢. W przypadku studentdow z niepetnosprawnos$ciami, w zaleznosci od
ich indywidualnych potrzeb, sg ustalane alternatywne metody weryfikacji efektow uczenia si¢, ktore
uwzgledniajg indywidualne potrzeby tych osob.

Podstawowg zasadg stosowang przy weryfikacji osiggania przez studentéw efektow uczenia si¢ jest
dostosowanie metod weryfikacji do:

1) kategorii weryfikowanych efektow — efekty z zakresu wiedzy weryfikowane sg najczesciej
poprzez egzaminy pisemne lub ustne. Efekty z kategorii umiejetnosci w zakresie
komunikowania si¢ oraz proceduralnych (manualnych), wymaga bezposredniej obserwacji
studenta demonstrujagcego umiejetnos¢ w warunkach zapewniajacych przejrzystosc i
obiektywizm formutowania ocen. Efekty z zakresu kompetencji spotecznych weryfikowane
s najczesciej poprzez obserwacje wypowiedzi studenta w trakcie zaje¢, umiejetnosci pracy
w grupie, przywodztwa w grupie, rozwigzywania konfliktow, umieje¢tnosci delegowania
zadan, egzekwowania zadan od innych cztonkéw grupy.

2) specyfiki przedmiotowych efektow uczenia si¢ okre§lonych w sylabusie przedmiotu — z
uwagi na duze zréznicowanie efektow w zaleznosci od specyfiki danego przedmiotu, metody
weryfikacji muszg adekwatnie uyjmowac te specyfike.

3) wspodlczesnych uwarunkowan spolecznych i technologicznych, tak aby metody weryfikacji
efektow uczenia si¢ motywowaty studentow do uczenia si¢ uwzgledniajacego wykorzystanie
nowoczesnych technologii oraz trenowania szeroko rozumianych umiejgtnosci
komunikacyjnych, w tym, wykorzystujacych rézne formy mediow.

Egzaminy majg zr6znicowang form¢ (pisemna lub ustng), przy czym dominujaca jest forma pisemna,
pozwalajaca na osiggniecie jak najwigkszej obiektywnosci oceniania. Egzaminy sa ukierunkowane na
sprawdzenie wiedzy na poziomie wyzszym niz sama znajomo$¢ zagadnien (poziom zrozumienie
zagadnien, umiejetno$¢ analizy i syntezy informacji oraz rozwigzywania probleméw). Egzaminy
pisemne przyjmujg nastgpujace formy: testy wielokrotnego wyboru (MCQ), testy wielokrotnej
odpowiedzi (MRQ), eseje, raporty, krotkie ustrukturyzowane pytania, testy wyboru Tak/Nie lub
dopasowanie odpowiedzi.

Zaliczenie ¢wiczen, warsztatow, seminariow i laboratoriow jest oparte na ocenie okresowych osiggnigc
studentow, gléwnie na podstawie wynikow: kolokwiow (pisemnych sprawdzianow $rdédsemestralnych
lub koncowych), przygotowanych prac pisemnych na zadany lub wybrany przez studenta temat,
zrealizowanych projektow indywidualnych lub grupowych, opracowanych dokumentacji, prezentacji
(opracowywanych indywidualnie, w parach lub w zespole), zleconych prac domowych, aktywnego
udzialu w zajeciach i dyskusji w trakcie ich trwania, prowadzonej takze na podstawie zaleconej do
przeczytania literatury przedmiotu lub na podstawie materiatu przygotowanego przez prowadzacych
zajecia lub studentéw, wykonania w trakcie zaje¢ okreslonych czynnosci lub rozwiazania okreslonych
zadan, aktywnego uczestnictwa w zajeciach warsztatowych o charakterze treningu umiejetnosci lub
kompetencji, wykonania zadan o charakterze komunikacyjnym i jezykowym.

Weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ zaktadanych dla danej praktyki zawodowej dokonuje
kazdorazowo zaktadowy opiekun praktyk lub osoba sprawujaca bezposredni nadzoér nad czynno$ciami
wykonywanymi przez studenta podczas praktyk.

Regulamin studiow okresla skale stosowanych ocen w ramach procesu weryfikacji efektow uczenia sig.
Zarzadzeniem Rektora wprowadzono w Uczelni wewngtrzny system oceniania, bedacy zbiorem zasad
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dotyczacych oceniania studentéw w zakresie opanowania przez nich efektow uczenia si¢. Podano tu
rowniez kryteria ogdlne wystawienia danej oceny z przedmiotu. Zostaty one przedstawione w ponizszej
tabeli. W Regulaminie studiéw przewidziane sa takze zaliczenia na: zaliczony/niezaliczony
(odpowiednio: zal/nzal). Dotyczy to glownie zajg¢ niewymagajacych weryfikacji efektow uczenia si¢
na oceng, jak np. zajecia sportowo-rekreacyjne.

Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia si¢

przedmiotu, samodzielnie okre$§la i rozwigzuje problemy
teoretyczne i praktyczne, potrafi wykorzysta¢ wiedz¢ w nowych
sytuacjach problemowych, poprawnie i swobodnie postuguje si¢
terminologia naukowg oraz zawodowa.

Wymagany procent
Ocena Opis wymagan osiagnietych efektow
uczenia si¢ dla
przedmiotu
Student osiagnat efekty uczenia iloSciowo lub jakos$ciowo
wykraczajace poza zakres przewidziany programem ksztalcenia | > 90% oraz dodatkowe
dla przedmiotu, w szczegolno$ci: posiada wiedz¢ znacznie | osiagnigcia wykraczajace
celujacy (6,0) przekraczajaca zakres okreslony programem ksztalcenia dla ilo§ciowo lub

jakosciowo poza te
przewidziane na oceng
bardzo dobra

bardzo dobry (5,0)

Student opanowat peten zakres wiedzy i umiejetnosci okreslony w
programie ksztatcenia dla przedmiotu, samodzielnie rozwiazuje
problemy teoretyczne i praktyczne, potrafi wykorzysta¢ wiedzg w
nowych sytuacjach problemowych, poprawnie postuguje sig¢
terminologig naukowg oraz zawodowa.

min. 90%

dobry plus (4,5)

Student osiagnat efekty uczenia si¢ powyzej wymagan dla oceny
dobrej, ale niewystarczajace dla oceny bardzo dobrej.

min. 85%

dobry (4,0)

Student opanowal wigkszo$¢ wiadomosci 1 umiejgtnosei
okreslonych programem ksztatcenia dla przedmiotu, rozwiazuje
typowe zadania teoretyczne i praktyczne, ujmuje w terminach
naukowych i zawodowych podstawowe pojecia i prawa.

min. 70%

dostateczny plus (3,5)

Student osiagnat efekty uczenia si¢ powyzej wymagan dla oceny
dostatecznej, ale niewystarczajace dla oceny dobre;j.

min. 65%

dostateczny (3,0)

Student opanowal podstawowe wiadomos$ci i umiejgtnosci
okreslone programem ksztalcenia dla przedmiotu, rozwiazuje
typowe zadania teoretyczne i praktyczne o $rednim stopniu
trudnosci, popelia niewielkie bledy terminologiczne, a
wiadomosci przekazuje jezykiem zblizonym do potocznego.

min. 50%

niedostateczny (2.0)

Student nie opanowal niezbgdnego minimum podstawowych
wiadomosci 1 umiejgtnosci okre§lonych programem ksztalcenia
dla przedmiotu, nie potrafi rozwiaza¢ zadan o niewielkim stopniu
trudnosci, popetnia razace bledy terminologiczne, a styl jego
wypowiedzi jest nieporadny.

mniej niz 50%
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Kompleksowa weryfikacja efektow uczenia si¢ osiagnigtych w toku studidow nastepuje w procesie
dyplomowania i podczas egzaminu dyplomowego, ktorych celem jest weryfikacja wiedzy i umiejetnosci
oraz kompetencji spotecznych zdobytych w czasie studidw. Egzamin dyplomowy jest przeprowadzany
w odpowiedniej formie, umozliwiajacej sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci zdobytych w okresie
studiow. Na egzaminie dyplomowym student powinien wykazaé si¢ wiedzg w zakresie dyscypliny
naukowej, do ktorej zostal przypisany kierunek studiow, z zagadnien z dyscyplin pokrewnych
przewidzianych programem studidow oraz znajomoscig problematyki zwigzanej z tematem i zakresem
pracy dyplomowej. Egzamin dyplomowy moze by¢ egzaminem otwartym.

Egzamin sktada si¢ z dwoch czescei:

1) prezentacji pracy inzynierskiej - o charakterze projektowym (cz¢$¢ graficzna) i teoretycznym
(cze$¢ opisowa). Projekt inzynierski sklada si¢ z czesci graficznej, tj. uszczegdtowionego
projektu koncepcyjnego z elementami technicznymi oraz czes$ci opisowej, tj. pracy pisemnej
teoretycznej, majacej wykaza¢ warsztat naukowy dyplomanta, uzupetionej o opis techniczny
projektu. Praca inzynierska stanowi samodzielne opracowanie wykonane przez studenta,
ktoérego celem jest wykazanie posiadania przez niego praktycznych umiej¢tnosci zawodowych,
w szczegolnosci projektowych i warsztatowych, zwigzanych z kierunkiem studiéow. Praca
powinna zawiera¢ rozwigzanie podstawowych zadan inzynierskich, z wykorzystaniem wiedzy
og6lnej 1 specjalistycznej zdobytej w trakcie studidow. Opracowanie powinno $wiadczy¢ o
umiejetnosciach identyfikacji i analizy problemow inzynierskich, doboru odpowiednich metod
i narzgdzi projektowych, opracowania koncepcji, projektu lub rozwigzania praktycznego,
prezentacji wynikow w sposob uporzadkowany, zrozumiaty i zgodny z zasadami edycji prac
naukowo-technicznych. Na etapie egzaminu dyplomowego komisja moze zada¢ od dyplomanta
dodatkowych wyjasnien dotyczacych tresci, zakresu i sposobu opracowania pracy inzynierskiej,
jak rowniez sposobu jej prezentacji.

2) odpowiedzi na pytania komisji egzaminacyjnej — zadawane przez komisje pytania zwigzane sa
z tematyka projektu przedtozonego przez dyplomanta jako pracy dyplomowej, oraz pytan z
zakresu kierunku studiow, losowanych z ich wykazu ogloszonego studentom, uwzgledniajacych
efekty ksztalcenia przewidziane do osiggniecia wedlug programu studiow. Komisja zadaje
cztery pytania, a odpowiedzi na te pytania podlegajg ocenie.

Komisja egzaminacyjna sktada si¢ czterech 0sob. Przewodniczacego Komisji, Promotora i Recenzenta.
Do komisji egzaminacyjnej jako czwarty czlonek komisji, moze by¢ zaproszony egzaminator
zewnetrzny. Egzaminator zewnetrzny posiada odpowiednie kwalifikacje: stopnien architekta inzyniera,
uprawnienia do projektowania bez ograniczen, nie jest pracownikiem UAFM, jest czlonkiem
delegowanym przez Malopolska Okregowa Izbe Architektow RP (MPOIA). Szczegoty procesu
dyplomowania i egzaminu dyplomowego okre§lone w Procedurze Dyplomowania obowigzujacym na
kierunku: Architektura UAFM.
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Zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Ogodlne zasady organizacji praktyk zawodowych, wzory niezb¢dnych dokumentoéw, zadania opiekunow
praktyk oraz tryb zaliczania praktyk okresla Regulamin Praktyk Zawodowych. W Regulaminie zapisano
m.in., iz uczelnia zapewnia miejsca praktyk dla studentéw i zawiera w tej sprawie porozumienie z
praktykodawca lub zatwierdza miejsca odbywania praktyk, w przypadku samodzielnego ich wskazania
przez studenta, poprzez wystawienie skierowania na praktyki. Obowigzkowym sposobem dokumentacji
przebiegu praktyki i realizowanych w jej trakcie zadan jest prowadzony przez studenta ,,Dziennik
praktyk” odpowiedni dla danej praktyki. Dla kazdego rodzaju praktyki istnieje odrgbny ,,Dziennik
praktyk”.

Szczegotowe zasady realizacji praktyk na kierunku architektura, w tym: cel praktyk, efekty uczenia sig,
tresci programowe, umiejscowienie praktyk w planie studiow, wymiar praktyk, metody weryfikacji i
oceny osiagnigcia przez studentow efektow uczenia si¢ zaktadanych dla praktyk, sposob
dokumentowania przebiegu praktyk i realizowanych w ich trakcie zadan, kryteria, ktore musza spetniacé
placowki, w ktorych odbywajg si¢ praktyki, reguly zatwierdzania miejsca praktyki samodzielnie
wybranego przez studenta oraz warunki kwalifikowania studenta na praktyki okresla odpowiedni
Program praktyk zawodowych na kierunku architektura.

Praktyki zawodowe realizowane przez studentow architektury maja umozliwi¢ im zweryfikowanie
dotychczas nabytej wiedzy teoretycznej oraz nabycie praktycznych umiej¢tnosci wykorzystania tej
wiedzy w pracy architekta. Maja takze na celu wyksztatcenie w studencie umiejetnosci pracy w grupie,
poczucia etyki zawodowej oraz znaczenia realizowania praktycznych czynnosci zawodowych.

W toku studiow, student kierunku architektura odbywa praktyke trzykrotnie, a mianowicie:

e dwutygodniowa praktyke: praktyki warsztatowe — plener rysunkowy po zakonczeniu zaje¢ w
semestrze II - 5 ECTS;

o trzytygodniows praktyke: praktyki warsztatowe — praktyka inwentaryzacyjna - architektoniczna
i praktyka urbanistyczna po zakonczeniu zaje¢ w semestrze IV - 5 ECTS;

e semestralna praktyka: praktyka zawodowa - architektoniczna w ciggu trwania VII semestru
studiow — 30 ECTS.

Student uzyskuje 40 punktow ECTS za zrealizowane praktyki zawodowe.

Tresci programowe realizowane podczas praktyki zawodowej powinny odzwierciedla¢ specyfike zadan
powierzanych architektowi w danej placowce. Student podczas odbywania praktyk zawodowych
odbywa zajecia praktyczne w jednostkach o zréznicowanym charakterze z uwagi na szeroki zakres
zadan zawodowych architekta. Podczas odbywania praktyki student nabywa wiedze, umiejetnosci i
kompetencje w nastgpujagcym zakresie tematycznym: charakterystyka miejsca odbywania praktyki,
charakterystyka najwazniejszych dzialow funkcjonujacych w danej jednostce, poznanie zasad
przepisow bezpieczenstwa i higieny pracy. W zalezno$ci od charakteru jednostki, student uczy si¢
pracowa¢ w specyficznych warunkach miejsca pracy — powinien zosta¢ zapoznany z zasadami
obowigzujacymi go podczas wykonywania zadanh zawodowych, zasadami profesjonalnego kontaktu z
klientami i wspolpracownikami. Student powinien poznaé specyficzne dla pracy architekta stosowane
metody i narzedzia oraz nauczy¢ si¢ ich poprawnego stosowania w zalezno$ci od charakteru miejsca
praktyk, a w przysztosci miejsca pracy.

Praktyka zawodowa — architektoniczna odbywa si¢ poza uczelnig z udzialem Izb Architektow (Krajowej
Izby Architektow lub Okrggowych Izb Architektow), w oparciu o infrastrukture biur lub/i pracowni
architektonicznych. Opiekun studenta prowadzacy praktyke posiada dorobek naukowy stanowiacy
znaczacy wklad w rozwoj dyscypliny naukowej — architektura i urbanistyka lub uprawnienia budowlane
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w specjalno$ci architektonicznej bez ograniczen i znaczacy dorobek projektowy. Uczelnia ustala
program praktyk, forme ich odbywania i sposob weryfikacji osiggnigtych efektow uczenia si¢ zgodnie
z wymogami zawartymi w ,,Rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego w sprawie
standardu ksztalcenia przygotowujacego do wykonywania zawodu architekta”. Typ umowy
zatrudnienia opiekuna praktyk w danej jednostce nie jest istotny (moze to by¢ umowa o pracg, umowa
zlecenia, samozatrudnienie itp.), wazne jest natomiast, by wymiar jego zatrudnienia umozliwiat
sprawowanie biezacej opieki nad studentem, obserwacje¢ jego pracy i weryfikacje osiggnigcia
zaktadanych dla praktyki efektow uczenia si¢.
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